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1,0 
 Introduction

Accueillir au TextAloud 2,0 Manuel de Référence de l'Utilisateur. Ce document aidera vous obtient le plus de TextAloud. TextAloud (a netphoné anciennement « TextAloud MP3 XE "MP3" ») 2,0 sont un texte puissant au discours (la synthèse de discours) l'outil pour les ordinateurs courant toutes versions de Windows 95 et plus tard (la NOTE : Quelques voix et quelques fonctions ne peuvent pas être disponibles le 95 Windows). TextAloud rend capable presque n'importe quel texte être écouté l'utilisation de votre ordinateur ou vos appareils audio portatifs. En liant ce manuel complètement, vous comprendrez que le pouvoir et les caractéristiques de TextAloud, vous permettant entièrement de profiter de ses capacités.

Ce manuel addressera les boutons d'ordre et les actions de menu disponibles avec TextAloud. Quand addresser les ordres de menu, les ordres seront montrés dans l'utilisation hardie le Fichier de convention->Sortir par exemple. Ceci indique que vous devez choisir le Fichier sur le menu principal de TextAloud, alors l'article de Sortie sur le sous-menu qui est affiché. Quand les boutons sont des références, la convention <OK> Sera utilisé. , Indiquant dans ce cas que vous cliquez le bouton étiqueté OK. Aussi, le TTS de terme sera souvent utilisé comme une abréviation pour le Texte au Discours.

En plus de ce manuel, il y a plusieurs autres sources d'information disponibles à vous :

· 
http://www.nextup.com Notre site fournit l'information de produit et les liens d'achat, de même qu'importe de la dernière version de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 nous Envoie un e-mail à à tout moment avec n'importe quelles questions que vous avez. Vous trouverez que nous fournissons réponses très des rapides et serviables à toutes questions d'e-mail.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup pour le Nextup.Com le Bulletin Mensuel, de même que lire des problèmes arrières de notre Bulletin. Nous fournissons typiquement une pointe du mois pour obtenir plus de TextAloud, avec n'importe quelle information des mises à jour et avec les changements au produit.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Notre Forum d'Utilisateur est un endroit de rassemblement pour les passionnés de TextAloud. Beaucoup de nos utilisateurs existants sont plus que disposé à fournir l'aide en ce qui concerne TextAloud et résoudre n'importe quels problèmes ou répond des questions que vous pouvez avoir.

· TextAloud inclut un fichier d'aide complet disponible via l'Aide->Les contenus sur le menu principal de TextAloud, ou en appuyant F1 sur votre clavier dans la plupart de fenêtres de TextAloud.

2.0 Le Guide rapide de Début

Cette section fournit un aperçu général très rapide d'opération de TextAloud fondamentale. Plus de détails sur tout a discuté dans cette section sont fourni plus tard dans ce manuel.

Installation XE "Installing" TextAloud


TextAloud peut être installé de CD acheté ou via de chargement de

http://nextup.com/TextAloud/download.html

S'installant de de chargement, visiter l'adresse URL au-dessus de et importer l'installateur de TextAloud. le fichier de exe. Courir ce fichier vous dirigera par l'installation.

S'installant du CD, cliquez l'entrée de TextAloud sur le menu de CD pour installer.

NOTE : En installant une plus nouvelle version de TextAloud sur un ordinateur avec TextAloud a installé déjà, vous n'avez pas besoin de désinstaller la plus vieille version premièrement. TextAloud automatiquement sera mis à jour de le et les définitions précédentes ont retenu. Aussi, si vous avez acheté TextAloud, sans tenir compte de s'installant de CD ou de l'Internet, si ne vous avez pas précédemment, vous devez entrer le code d'enregistrement vous recevez via l'e-mail après avoir acheté dans l'écran d'ouverture du programme pour rendre infirme la limite de temps de mode de modèle de demonstration.
Parler la Première Fois

Quand vous installez premièrement TextAloud, la première chose à faire est l'obtient pour parler à quelques mots juste pour assurer que l'installation est allée bien et tout travaille. TextAloud sera pré-a chargé avec un article d'échantillon. Cliquez simplement le <Parler> le bouton, ou choisir Parler->Parler l'Article à Actuel sur le menu principal pour obtenir TextAloud pour parler. Après cet article d'introduction est parlé, vous pouvez vous déplacer sur à l'érudition plus sur la manière d'utiliser le programme.

Quatre Façons pour Charger le Texte

Il y a quatre façons principales pour charger votre texte dans TextAloud :

· Le presse-papiers Regarde XE "Clipboard Watching" 
 TextAloud peut contrôler automatiquement le presse-papiers de Windows. N'importe quand vous copiez le texte en le soulignant et frapper le Contrôle-C, TextAloud peut importer le texte. Choisir des Options->TextAloud Options->Les Options de presse-papiers pour les définitions apparentées à ceci.

· Fichier->Ouvrir 
 en utilisant cette entrée de menu principal, TextAloud peut ouvrir directement des fichiers texte XE "text files" et documente dans. txt (le texte simple classe),. rtf (le texte riche classe XE "rich text files" ),. l'html XE "html" ( a épargné localement les documents d'ouebe),. le document (le Mot de MS Documente XE "MS Word Documents" ), et. pdf XE "pdf" ( L'Acrobate d'adobe Classe XE "Adobe Acrobat Files" ).

· HotKeys d'utilisation XE "HotKeys" 
Voir des Options->L'Organisation de HotKey pour une assortiment de HotKeys global vous pouvez l'organisation. En travaillant dans n'importe quel programme, vous pouvez souligner le texte et appuyez un HotKey pour avoir TextAloud parle ou importe le texte.

· La Création manuelle 
 Par droite-cliquer dans le secteur de texte de TextAloud, choisissant alors Le nouvel Article sur le menu de popup, ou choisir le Fichier->Le nouvel Article sur le menu principal, TextAloud créera un article blanc, vous permettant de taper ou coller dans le texte manuellement.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur

TextAloud inclut maintenant un Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur. Après avoir installé TextAloud, si vous remettrez en marche Windows, vous pouvez choisir alors la Vue->Barres d'outils->TextAloud dans le menu principal d'Internet Explorer, vous pouvez afficher la barre d'outils de TextAloud dans Internet Explorer. Cette barre d'outils vous permet directement de parler le texte dans Internet Explorer.

La Prime facultative Exprime

TextAloud soutient une assortiment de voix pour presque chaque besoin. Le Nextup.com vend une grande variété de voix pour ajouter la personnalité et le soutien pour beaucoup de langages. En particulier, vous devez visiter les pages au dessous d'essayer ces voix recommandées :

· A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" - http://www.nextup.com/attnv.html

· NeoSpeech Exprime XE "NeoSpeech Voices" - http://www.nextup.com/neospeech.html

· Cepstral Exprime XE "Cepstral Voices" - http://nextup.com/Cepstral.html

L'Audio créant Classe

TextAloud peut créer des fichiers audio XE "audio files" De votre texte. Ces fichiers peuvent être. wav XE "wav" ,. mp3 XE "mp3" , ou. WMA XE "WMA" Fichiers. Pour faire ceci, définir vos options de fichier de production via les Options->La voix et Classe des Options->Classer des Options. Alors utiliser le <Parler pour Classer> le bouton dans TextAloud, ou Parler->Parler à Tous Articles pour Classer sur le menu principal. Les fichiers audio complétés seront placés dans l'Annuaire de Production de Fichier vous avez spécifié, et sera prêt pour playback sur votre PC ou transférer à votre appareil audio portatif XE "portable audio device" ou brûler à un CD audio XE "audio CD" .

Quoi de neuf dans TextAloud 2,0

Si vous améliorez d'une version précédente de TextAloud, sont ici certains de l'exciter les nouvelles caractéristiques dans TextAloud 2,0 :

· Nouveau plus facile à utiliser l'interface.

· Soutenir pour les Peaux XE "Skins" Pour changer l'apparence de fenêtre de TextAloud.

· L'importation de Mot, l'HTML XE "HTML" , et PDF XE "PDF" Fichiers.

· La personnalisation de jeu de caractères d'article XE "fonts" Et souligner colore pour la lisibilité améliorée.

· Le changement de vitesse de voix XE "speed" , l'hauteur XE "pitch" , et le volume XE "volume" Sur la fenêtre principale.

· Le soutien amélioré pour les lecteurs d'écran utilisés par les individus de vue-altéré.

· Le Convertisseur de Fichier de fournée XE "Batch File Converter" Sur le Menu de Fichier.

· Soutenir pour changer de voix XE "changing voices" Dans un article.

· Nouveau Corriger XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" pour corriger facile XE "proofreading" Pendant qu'écrivant des documents ou des e-mails.

· Boucmats XE "Bookmarks" permettre le retour facile aux sections importantes de texte

· Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur.

· Recherche/remplace XE "Search/Replace" A ajouté pour Editer le menu.

· La capacité à spécifier les pauses plus longues que normales XE "pauses" Entre les phrases et les paragraphes.

· La création de ID3 marqueurs XE "ID3 tags" sur MP3 XE "MP3" Fichiers.

3.0 Du Texte aux Voix de Discours

TextAloud soutient une assortiment de voix utilisées pour tourner le texte dans le son. La technologie de voix continue à avancer, mais ils sur quelque travail égal a basé des principes pareils. Un petit fond sur comment ils travaillent peuvent être serviables dans la compréhension comment choisir des voix et comment obtenir le discours possible le plus clair.

Toutes les voix utilisées par TextAloud sont basées concatenative XE "concatenative" Synthèse. Les voix de Concatenative sont développées en prendant les véritables échantillons de voix humains, et les coupant en tranches en haut dans les petits fragments de son. , A basé alors le texte étant synthétisé, l'ordinateur essaie de chiffrer quels morceaux de son pour épisser ensemble pour faire sembler les mots naturels. . 

Ceux-ci les voix premières prendraient le texte reçu, tomber en panne chaque mot à ses phonèmes, choisir le son pour ces phonèmes, les concatener ensemble, faire des mots, alors jouer cet audio. Ceci est la base pour tous les bons moteurs de voix actuels. 

Cependant, toutes voix ne sont pas également créées. Les langages et la façon nous utilisons les sont plus compliqués que cela. Ces complications incluent :

· S'élever et la chute d'hauteur XE "pitch" dépendre du contexte (par exemple, l'hauteur parfois ascensions à la fin de questions)

· Les mots peuvent être écrits dans les façons identiques mais sont différemment prononcés est basé le contexte (Il a lu le livre. Je lirai le livre.)

· Quelques mots ne peuvent pas être dans un dictionnaire du moteur de voix (une voix a développé dans 1990 ne peut pas savoir le eBay de mot ou google).

· Quelque texte est formé de choses autrement que les véritables mots (tel que les adresses URL, les Acronymes, les Chiffres romains, les symboles)

Il y a d'autres exemples et les autres problèmes au delà de cette description. Le point principal pour comprendre est que chaque moteur de voix fera les choses de poignée probables différemment dans le décodage de texte et créer le son. Beaucoup des plus nouveaux moteurs font un beaucoup d'améliorer travail contrôlant le contexte compliqué et de près produisant plus sembler naturel les mots parlé.

Un facteur supplémentaire dans sembler comment naturel la voix sera est la qualité et la quantité d'échantillons solides utilisés. Les très petits moteurs de voix, tels que ces plus vieux Microsoft et L&les voix de H prennent en haut seulement quelques méga-octets d'espace de disque. Ceci les fait grand pour importer et n'exigeant pas facilement beaucoup de ressources. L'échange est dans la profondeur et la richesse du son qu'ils produisent. Sur l'autre fin de la gamme, les voix telles qu'A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" Inclure presque 500 méga-octets d'échantillons solides. Ceci permet au programme pour faire un beaucoup d'améliorer travail rapprochant le discours humain avec plusieurs échantillons d'haute qualité pour construire de. L'échange est ceux-ci exige que beaucoup d'espace de disque et le pouvoir de plus de CPU pour ait créé le discours en temps réel.

SAPI XE "SAPI" 
 L'Interface d'Application de Discours

Comme avec beaucoup d'aspects d'ordinateurs de Windows d'utilisation d'informatique, Microsoft a créé des interfaces standard pour le discours. SAPI XE "SAPI" , ou API de Discours de Microsoft XE "API" , Est la tentative de Microsoft pour créer une façon standard pour les compagnies multiples pour développer des voix et les fait disponible par une méthode de programmation commune. Normalement les utilisateurs n'ont jamais besoin de savoir de ces interfaces. Cependant, il y a deux versions de SAPI, avec les capacités variables, et avec le soutien différent des moteurs différents. Ces deux versions sont SAPI4 XE "SAPI4" et SAPI5 XE "SAPI5" .TextAloud soutient les deux, cependant, quelques moteurs et quelques caractéristiques sont seulement soutenus dans un ou l'autre.

SAPI4 XE "SAPI4" Est la version précédente de la norme. Il est soutenu par toutes les voix créées avant 1999, et quelques créé plus tard. SAPI4 traitera la plupart d'ordinateurs de Windows. Il fournit la petite capacité à personnaliser le discours au delà de l'éditeur de prononciation de TextAloud fondamental. Les voix ont utilisé le plus souvent avec TextAloud que soutiendra SAPI4 est les voix de Microsoft XE "Microsoft voices" Marie, Mike, et Sam, avec le plus vieux L&H Exprime XE "L&H Voices" . Quelques utilisateurs peuvent avoir aussi les voix de ViaVoice de IBM des autres produits qui seront disponibles sous SAPI4. A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" aussi soutenir SAPI4

SAPI5 XE "SAPI5" Est la plus nouvelle norme. Il est soutenu par les plus nouvelles voix telles qu'A&T les Voix Naturelles XE "AT&T Natural Voices" , NeoSpeech Exprime XE "NeoSpeech Voices" , Cepstral, et les autres nouvelles voix que nous relâcherons. SAPI5 ajoute des caractéristiques supplémentaires pas disponible dans SAPI4 XE "SAPI4" . Ceux-ci incluent la capacité à changer des voix dans un article seul de texte (par exemple, créer un scripte a lu par les caractères multiples), la capacité à insérer l'hauteur XE "pitch" Et le discours se change en le texte, et les MARQUEURS spécialisés supplémentaires pour manipuler de discours plus. Quelques caractéristiques dans TextAloud sont seulement disponibles quand vous dites que le programme utilise SEULEMENT SAPI5 Voix. Ce changement est fait via les Options->La voix et Classe des Options. Ces fonctions incluent la Prononciation Avancée XE "Pronunciation" L'éditeur et Insérer Expriment des Changements.

NOTE : Une chose importante à noter apparenté à avancé SAPI5 XE "SAPI5" Les caractéristiques sont que pas toutes voix soutiennent tout SAPI5 options.Par exemple, Neospeech exprime ne soutient pas l'éditeur de prononciation avancé. A&les Voix de T pas le soutien lance XE "pitch" Ajustement d'ajustement ou accent.
Pour plus amples renseignements sur SAPI5 avancé d'utilisation de manipulation de discours XE "SAPI5" XML XE "XML" Les marqueurs, vous pouvez importer le SAPI XE "SAPI" la documentation à

http://www.microsoft.com/speech/techinfo/apioverview/#_doc
Une autre note importante est cela installant TextAloud n'installera pas automatiquement les interfaces de sapi4 et sapi5. Les fenêtres 98 bateaux avec SAPI4 XE "SAPI4" . Les fenêtres 2000 et XP expédie avec SAPI5 XE "SAPI5" Déjà installé. Si ni est disponible, TextAloud vous avertira et vous donne les directions pour installer un ou l'autre. Vous pouvez importer et pouvez installer SAPI4 et SAPI5 via

http://www.nextup.com/sapi.html

Exprimer les Taux d'Echantillon

Les Fichiers d'audio sont des représentations numériques de signaux analogues. Quand ces sons sont digitalisés, ils sont essayés et sont convertis aux numéros. Le taux à lequel ils sont essayés sont le taux d'échantillon XE "sample rate" . Cela semble un petit compliqué, et c'est. La seule partie vous avez réelment besoin de rappeler s'est que chaque moteur de voix a un taux d'échantillon naturel. Ce taux est représenté comme un numéro, 8kHz, 11kHz, 16kHz, ou 22kHz. Pour la plupart des usages ce taux d'échantillon pas question aussi longtemps que vous êtes content du son que vous obtenez de la voix. Il y a quelques usages où cette question de taux d'échantillon bien que.

L'usage téléphone, où voix sont jouées par-dessus le téléphone, tel qu'avec les systèmes de menu de voix ou l'ordinateur machines de réponse basées, typiquement exiger 8kHz voix. Vous remarquerez quand vous achetez A&les voix de T ou les voix de Neospeech du Nextup.Com, vous verrez qu'une option achète 8kHz ou 16kHz exprime. Pendant que 16kHz exprime le son mieux sur l'ordinateur, 8kHz ou 16kHz travaillera beau quand joué dans TextAloud. Cependant, les voix ont acheté pour l'usage téléphone doit être 8kHz.

L'autre secteur où les taux d'échantillon deviennent importants est en créant l'audio classe XE "audio files" Les usages à coup sûr portatifs. Voir les Fichiers Créant d'Audio plus tard dans ce document pour la plus ample discussion de ceci.

Une chose à noter en choisant des voix sont ce taux d'échantillon XE "sample rate" Ne pas définit seul la qualité de la voix. Par exemple, Microsoft exprime XE "Microsoft voices" Sont 22kHz, mais pas solide presque aussi bon que 16kHz A&les voix de T. Mais, dans un moteur donné, plus haut Bitrates XE "Bitrates" Sonner mieux. 22kHz voix de Microsoft sonnent mieux que le 8kHz Microsoft exprime. 16kHz A&les voix de T sonnent mieux que le 8kHz A&les Voix de T.

Langages

Le texte aux Moteurs de Discours et aux Voix est disponible dans une assortiment de langages. Dans les sections suivantes quand nous détaillons voix ordinairement des disponibles, les langages disponibles seront énumérés.

Chaque voix a un langage natal. TTS Exprime et TextAloud ne fera pas la traduction. Donc par exemple, si vous avez le texte anglais et utilisez un espagnol XE "Spanish" La voix, vous n'entendrez pas la version espagnole de ce texte. De la même manière, les voix ne font pas un bon travail de lecture d'un langage autrement que l'un il a été conçu pour. En le texte anglais utilisant avec un français XE "French" Exprimer ne donnera pas l'anglais avec un accent français, il vous vous donnera surtout le baragouin.

Voix disponibles XE "Available Voices" 
Sont ici des voix qui sont ordinairement disponible pour l'usage dans TextAloud :

· Microsoft Exprime XE "Microsoft Voices" 
 Au début autorisé par Microsoft de Lernout & Hauspie (L&H), Marie, Mike, et Sam est disponible libre pour de chargement au fond de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html


Pendant que ces voix sont plus vieilles et n'a pas un son naturel, ils font un travail décent avec la plupart de texte et sont facilement compris. Ils sont disponibles dans l'anglais et prend seulement en haut moins que 2 mégaoctet par la voix et sont disponible dans SAPI4 XE "SAPI4" ou SAPI5 XE "SAPI5" Versions.

· L&H Exprime XE "L&H Voices" 
Ces voix sont de qualité similaire aux voix de Microsoft XE "Microsoft voices" , et sont disponible pour de chargement au fond de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html

Ils prennent en haut moins que 2 mégaoctet par la voix, le soutien seulement SAPI4 XE "SAPI4" , et sont disponible dans les langages suivants :

· Américain XE "American English" 
· Anglais britannique XE "British English" 
· L'hollandais XE "Dutch" 
· Le français XE "French" 
· L'Allemand XE "German" 
· L'Italien XE "Italian" 
· Les Portugais XE "Portuguese" 
· L'espagnol XE "Spanish" 
· A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" 
 Ceux-ci sont parmi les voix solides les plus naturelles environ. Vous pouvez entendre des échantillons d'A&les voix de T à
http://www.nextup.com/attnv.html

et jouer avec un modèle de demonstration interactif à
http://www.nextup.com/nvdemo.html
Ces voix sont disponibles pour l'achat au Nextup.Com. Ils prennent en haut presque 600 mégaoctet par la voix, soutenir les deux SAPI4 XE "SAPI4" et SAPI5 XE "SAPI5" , et sont disponible dans les langages suivants :

· Américain XE "American English" 
· Anglais britannique XE "British English" 
· Américain XE "American English" ( Accent indien)

· L'Allemand XE "German" 
· L'espagnol Latino-américain XE "Spanish" 
· Le français XE "French" 
NOTE : A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" Utiliser une quantité significative de mémoire de système.
Nous recommandons 256 mégaoctet ou plus de mémoire pour ces voix.
· NeoSpeech Exprime XE "NeoSpeech Voices" 
 Ceux-ci sont aussi parmi le sembler le plus naturel que vous trouverez. Vous pouvez entendre des échantillons de voix de Neospeech à
http://www.nextup.com/neospeech.html

Ces voix sont disponibles pour l'achat au Nextup.Com. Ils prennent en haut presque 300 mégaoctet par la voix, le soutien SAPI4 XE "SAPI4" , Et sont seulement disponible dans l'américain XE "American English" .

· Cepstral Exprime XE "Cepstral Voices" 
 Ceux-ci sont des voix d'haute qualité avec les plus petites conditions de machine. Vous pouvez entendre des échantillons de voix de Cepstral à
http://www.nextup.com/Cepstral.html

Ces voix sont disponibles pour l'achat au Nextup.Com. Ils prennent en haut autour de 25 mégaoctet par la voix, le soutien SAPI5 XE "SAPI5" , Sont seulement actuellement disponible dans l'américain XE "American English" Et l'anglais écossais d'Accent, une Voix de l'enfant anglaise, avec plus de langages viennent bientôt..

· Les autres Voix 
 le Nextup.Com ajoute de nouvelles voix souvent, donc être sûr de cocher avec nous des voix récemment disponibles. En plus des voix listées au-dessus, TextAloud tentera de charger aucun autre SAPI4 XE "SAPI4" ou SAPI5 XE "SAPI5" Les voix qui peuvent être disponibles sur votre ordinateur. Si vous avez les autres produits de discours, vous avez pu recevoir d'autres voix, telles que ceux-là de IBM ou de ScanSoft. Si disponible, ces voix seront montrées sur l'ETIQUETTE de Moteurs/Expriment dans TextAloud, disponible sous les Options->La voix et Classe des Options. Pendant que nous avons essayé avec autant de voix comme possible, si vous trouvez vous a des voix supplémentaires et ils ne semblent pas travailler convenablement dans TextAloud, nous envoyer un e-mail à Support@nextup.com pour l'assistance. 

NOTE : N'importe quand vous installez une nouvelle voix, il ne sera pas tout de suite disponible dans TextAloud. Vous devez premièrement entièrement TextAloud de sortie via le Fichier->La sortie, alors remettre en marche le programme avant que les nouvelles voix seront affichées.
Une voix est assignée à chaque article supplémentaire à TextAloud. Cette voix peut être changée via la liste de Dropdown de Voix sur la fenêtre principale. Quelle voix est assignée est contrôlée par les définitions pour la Sélection de Voix XE "Voice Selection" sous les Options->TextAloud Options->Options d'article. Exprimer la Tâche XE "Voice Assignment" peut être défini à :

· Prendre par défaut 
 La voix implicite comme choisi sous les Options->Les Options de voix et Fichier sont utilisées.

· Fait au hasard 
 UNE voix faite au hasard est choisie du rend capable des voix. Les voix peuvent être rendues capable et peuvent être rendues infirme sous les Options->La voix et Classe des Options.
· Robin circulaire 
 les Voix sont tournées de façon séquentielle est basé des voix rendues capables.

Discours améliorant

Juger la qualité de Voix de TTS est très subjective. Que semble bon à un utilisateur ne peut pas être intelligible un autre. TextAloud a beaucoup de caractéristiques pour permettre vous améliorer le son. La chose la plus importante que vous pouvez faire est la montée à un ou plus des voix plus d'haute qualité listées au-dessus.

En plus, TextAloud vous permet facilement d'ajuster la vitesse XE "speed" , l'hauteur XE "pitch" et le volume XE "volume" Sur les voix avec les coulisses sur la fenêtre principale. ( NOTE : A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" Pas le soutien lance des ajustements). La plupart des utilisateurs, comme ils habituent à écouter A TextAloud augmentera graduellement la vitesse de discours pour rendre capable la lecture plus rapide.

Aussi voir que les sections ultérieures sur les éditeurs de prononciation Fondamentaux et Avancés aident avec n'importe quels mots que les voix mal prononcent.

4.0 Choisir vs. Multi l'Article XE "Multi Article" Mode

Avant de sauter dans les détails d'utilisation de TextAloud, les concepts d'Articles et Seul vs. Multi l'Article XE "Multi Article" Le besoin de mode être compris.

Un Article est un morceau de texte que vous avez placé dans TextAloud être lu. Ce peut être une histoire seule de nouvelles, un document seul, un paragraphe seul, quoi que vous voulez cet être. Le point est, il est traité comme une entité seule dans TextAloud. Ceci signifie c'est un gros morceau de texte qui est traité comme un et est donné un titre seul. La compréhension de ces aides de concept comprennent le reste de ce document. Si vous ouvrez un fichier texte dans TextAloud, cela devient un article seul. Si vous copiez une histoire entière de nouvelles à TextAloud en utilisant le presse-papiers, cela devient un article seul.

Article seul XE "Single Article" Mode

Il y a deux modes distincts d'opération dans TextAloud, l'Article Seul XE "Single Article" Le mode, et Multi l'Article XE "Multi Article" Mode. Vous pouvez changer le Mode en choisant des Options->Article seuls ou Options->Multi l'Article. La plupart des utilisateurs garderont TextAloud dans Multi Articl XE "Multi Article" Le mode d'e comme détaillé dans la section prochaine. Cependant, il y a des situations où un utilisateur peut vouloir utiliser le Mode d'Article Seul.

Dans l'Article Seul XE "Single Article" Le mode, vous pouvez traiter seulement un article à la fois. N'importe quand un nouvel article est chargé, l'article précédent est effacé. Si vous traitez typiquement seulement une chose que vous pouvez vouloir entendre, alors une fois il est fait, vous sautez chercher quelque chose d'autre, le mode d'article alors seul peut être plus simple.

Un usage puissant d'Article Seul XE "Single Article" Le mode est par allume Parler Automatique. Sous les Options->TextAloud Options->Les Options d'article, si vous coche le Parle Automatiquement le Nouveau Texte, quand dans le mode d'article Seul, TextAloud parlera automatiquement n'importe quels articles récemment ouverts ou les nouveaux articles ont ajouté via Regarder de Presse-papiers XE "Clipboard Watching" .

Multi l'Article XE "Multi Article" Mode

Placer TextAloud dans Multi l'Article XE "Multi Article" Le mode via les Options->Multi l'Article. Dans Multi le Mode d'Article, TextAloud peut soutenir un numéro illimité d'articles. Chaque article est automatiquement assigné un titre a basé le premier peu de mots dans l'article. Vous pouvez changer ce titre d'article en le superposant dans le Champ de Titre. Quand un nouvel article est ajouté, le nouvel article est affiché, mais tous articles précédents sont toujours disponibles dans TextAloud. Vous pouvez changer à un article précédemment supplémentaire en utilisant le dropdown de Liste d'Article en haut de la fenêtre.

Comme mentionné, la plupart des utilisateurs préfèrent Multi l'Article XE "Multi Article" Le mode parce qu'il construit une file d'articles. Alors quand prêt, vous pouvez écouter des articles individuels, votre liste complète d'articles, ou facilement créer des fichiers audio XE "audio files" De la liste entière d'articles. A basé l' Automatiquement Effacer le Texte Après la Pièce définissant sous les Options->TextAloud Options->Les Options d'article, les articles peuvent être enlevés automatiquement après parlé.

5.0 TextAloud l'Aperçu Général de Fenêtre Principal

Le TextAloud la fenêtre principale est peinte au dessous :
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TextAloud 2.0 New Features
Here is a quick look at the new features in TextAloud 2.0,
-Yoice/Pitch Change on main window
-Support for opening more file types 14
TextAloud 1 xwould only open td files from File->Open. TextAloud 2.0 can now
directly open text files (<), Rich Text Files (.rtf), Microsoft Word Files ( doc), local
HTML Files, and local PDF Files ( pdf)
15

Batch File Conversion

Available under File->Batch File Converter. this utility makes it simple to convert a large
number of files containing text to audio files.

Proofreading Hotkey

6 arices





Les numéros sur l'image annotent des secteurs clés ont détaillé comme suit :

1. Le Menu principal de TextAloud 
 Fournit des articles du menu à toutes fonctions dans TextAloud. Noter que la plupart des articles du menu ont les clefs de raccourcis, et l'utilisation Options->Raccourcis XE "Shortcut" L'organisation vous permet de personnaliser ces raccourcis de clavier.


2. TextAloud Barre d'outils XE "Toolbar" 
 Ces icônes fournissent l'accès rapide aux articles du menu ordinairement utilisés. Arrêter votre souris par-dessus une icône et une allusion de popup fournira une description de la fonction de l'icône. Vous pouvez ajuster la taille de la barre d'outils, l'enlevez complètement, ou enlever des sous-titres via le Vue-> Article du menu de barre d'outils. Le dernier deux boutons sur cette icône fournit l'information de TextAloud pour le soutien d'écoles et Langage. Ces principalement mettent sur le marché des véhicules, et vous pouvez juste-cliquez ces boutons et choisissez la Peau sur le menu de popup pour enlever ces deux icônes.

3. Dropdown de Liste d'article 
 Ceci est visible seulement dans Multi l'Article XE "Multi Article" Mode. Cliquez cette liste de dropdown pour voir la liste pleine de tous articles actuellement dans TextAloud, alors choisir un titre d'article pour le charger dans la fenêtre principale.

4. Le Titre d'article 
 Ce champ est le Titre de l'article actuel. Les titres d'article sont produits ont basé le premier peu de mots d'un article quand l'article est premier chargé. Vous pouvez changer le titre en tapant ce champ. NOTE : Le titre d'article devient le nom de fichier en créant l'audio classe XE "audio files" .

5. Exprimer Dropdown 
 Le dropdown de voix montre la voix choisie pour l'article actuel. Vous pouvez cliquer ce champ pour choisir une voix différente des voix rendues capables. Quand vous changez la voix, la vitesse XE "speed" et lancer XE "pitch" Les définitions sur la droite de l'écran seront ajustées aux valeurs épargnées pour cette voix.

6. Le Secteur de Texte de TextAloud 
 Ce secteur est où le texte de l'article actuel est affiché. Quand créant manuellement un article, un type ou une pâte dans ce secteur. Pendant que l'article est parlé, le mot étant parlé sera actuellement souligné dans ce secteur (supposant que souligner de mot est allumé sous les Options->TextAloud Options->Divers). Vous pouvez éditer le texte dans ce secteur, et plusieurs actions sont disponibles sur un menu de popup quand vous juste-cliquez dans ce secteur.

7. La Barre de statut 
 La barre de statut XE "status bar" Au fond de la fenêtre fournira souvent l'information de statut serviable telle que le numéro d'articles actuels ou progresse des indicateurs pendant parler.

8. Lancer la Coulisse 
 Ce secteur contient une coulisse pour permettre l'ajustement facile de l'hauteur XE "pitch" Pour la voix actuelle. Noter que quelques voix ne soutiennent pas les ajustements d'hauteur, selon la figure au-dessus. Changer une valeur ajustera ici l'hauteur implicite pour la voix actuelle, donc la nouvelle valeur sera utilisée n'importe quand cette voix est choisie.


9. Expédier la Coulisse 
 Utilise cette coulisse pour expédier XE "speed" Ou ralentir parlant en haut en utilisant la voix actuelle. Toutes voix soutiennent les ajustements de vitesse. Vous remarquerez les gammes montrées varieront ont basé la voix et SAPI XE "SAPI" La version qu'ils soutiennent. Changer une valeur ajustera ici la vitesse implicite pour la voix actuelle.

10. La Coulisse de volume 
 Le volume XE "volume" La coulisse contrôle le volume de VAGUE pour le mélangeur de Windows. Ceci est le volume pareil qui est montré si vous amenez en haut le mélangeur de Windows par clique deux fois l'icône de haut-parleur dans le plateau de système XE "system tray" Le secteur près de l'horloge sur la barre de début de Windows. Les changements sont ici n'exprime pas spécifique mais les définitions de volume de Windows de changement pour la plupart des programmes audio.

11. <Parler> Boutonner 
 Cliquez ce bouton pour avoir l'article actuel parlé à haute voix. Ceci a l'action pareille comme cliquant Parler->Parler l'Article Actuel.
12. <Parler pour Classer> Boutonner 
 Cliquez ce bouton pour créer un fichier audio de l'article actuellement choisi.

13. <Effacer> Boutonner 
 Efface l'article actuel. La même action comme Edite->Effacer l'Article Choisi.

14. Scrollbar de texte 
 Si l'article actuel a plus de texte que peut être montré dans la fenêtre de TextAloud, ce scrollbar apparaîtra et peut être utilisé pour naviguer en haut et en bas le texte de l'article.

15. Multi l'Article XE "Multi Article" Scrollbar 
 Quand TextAloud a plus qu'un article, utiliser ce scrollbar pour naviguer aux articles différents. Ceci est utile à transférer à l'à l'article prochain ou précédent, ou une méthode rapide au premier ou dernier. Pour transférer à un article particulier, utilisant le Dropdown de Liste d'Article est plus facile puisque vous pouvez identifier les articles par le titre.

6.0 Barre d'outils flottant XE "Toolbar" 
TextAloud inclut une barre d'outils plus petite et flottant qui peut être utilisée gérer parler quand la fenêtre de TextAloud principale n'est pas montrée. 
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Vous pouvez ajuster la taille des icônes de même qu'enlevez des sous-titres via les Options->TextAloud Options->Divers. Il y a aussi des définitions là-bas pour dicter quand la barre d'outils flottant sera affichée, et si la barre d'outils toujours doit rester sur les autres fenêtres pour le garder disponible pour l'usage. Les choix pour quand la barre d'outils est affichée est :

· Sur demande 
 la Barre d'outils XE "Toolbar" est seulement affiché quand TextAloud est minimisé et vous juste-cliquez le plateau de système de TextAloud XE "system tray" L'icône, et alors choisir la Barre d'outils de Spectacle du menu.

· Quand Minimisé 
 la Barre d'outils XE "Toolbar" Est affiché n'importe quand TextAloud est minimisé.

· Quand Débuts Minimisé et de Lecture 
 Seulement montré si parlant pendant que TextAloud est minimisé.

Pendant que l'usage de la barre d'outils flottant n'est pas vital pour l'usage de TextAloud, quelques utilisateurs le trouvent très serviable pour gérer playback d'articles pendant que partant la plupart de votre plan de travail libère pour l'autre travail.

7.0 Courir dans le Plateau de Système

Le plateau de système de Windows XE "system tray" Est le secteur sur la barre de début de Windows près de l'horloge de système. Les programmes qui courent fréquemment placent une icône ici pour vous fournir l'accès rapide au programme et ses fonctions. N'importe quand TextAloud court, il place une petite icône de TextAloud dans le plateau de système, reconnaissable comme un T rouge et une icône de haut-parleur.

Vous pouvez cliquer deux fois cette icône à tout moment pour amener le TextAloud la fenêtre principale ouvre et au sommet d'autres fenêtres. Par droite-cliquant de cette icône, un menu de TextAloud ouvrira, fournissant l'accès à plusieurs fonctions inclut :

· Le début, la Pause, l'Arrêt Parlant

· Les Options de TextAloud 
 Sous cette entrée est un choix commode d'allumer et de regarder de presse-papiers.

· TextAloud sortant

· La démonstration de la Barre d'outils Flottant XE "Toolbar" 
Via les Options->TextAloud Options->Divers il y a deux définitions apparentées à TextAloud courant dans le plateau de système XE "system tray" .

· Le TextAloud de Début de case à cocher sur la Connexion de Windows peut être défini pour causer TextAloud automatiquement pour commencer et courir dans le plateau de système XE "system tray" Quand vous ourvrez une session à Windows. Ceci s'assurera c'est toujours disponible, qui est important si vous souvent utilisez avec Regarder de Presse-papiers XE "Clipboard Watching" Ou HotKeys de dans les autres programmes sans réagit réciproquement avec le TextAloud la fenêtre principale premièrement.

· Le TextAloud de case à cocher réside dans le Plateau de Système quand la fenêtre a fermé. Quand ceci est coché, si vous fermez TextAloud en cliquant le « X » dans le supérieur-bon coin de TextAloud, le programme ne sortira pas, mais simplement fermera la fenêtre et les restes principale dans le plateau de système XE "system tray" . Si ce choix n'est pas coché, cliquant le « X » causera TextAloud complètement pour sortir.

8.0 Le Texte amenant dans TextAloud

TextAloud offre une assortiment de méthodes pour créer d'articles des diverses sources de texte :

L'ouverture Documente Directement

Fichier d'utilisation->Ouvrir sur le menu principal de TextAloud, vous pouvez ouvrir directement les divers types de fichier XE "file types" . Le fichier choisi sera importé dans TextAloud comme un nouvel article. Vous pouvez choisir aussi des fichiers multiples si dans Multi l'Article XE "Multi Article" Le mode pour importer des articles multiples à un temps. Les types suivants de fichier peuvent être ouverts directement :

· Le texte Classe (*.txt ) 
 l'Article (les Articles) sont créé d'un ou plus choisi. les fichiers de txt. Le Titre d'article sera le nom de fichier.

· Le Texteriche Classe(*. rtf) 
 Ces sont plus avancé des fichiers texte XE "text files" Cela inclut quelque mise en forme supplémentaire de texte.

· HTML XE "HTML" Les fichiers (*.l'html XE "html" ) 
 Les fichiers d'HTML sont les fichiers qui forment des page Web. Si vous épargnez un fichier d'HTML localement, par exemple utilisant le Fichier->Epargner Comme dans Internet Explorer XE "Internet Explorer" , TextAloud peut importer ce fichier comme un article.

· Microsoft Mot XE "Microsoft Word" Les fichiers (*.le document) 
 Ceux-ci sont des documents de la machine de traitement de texte la plus populaire.

· L'Acrobate d'adobe Classe XE "Adobe Acrobat Files" (*. pdf XE "pdf" ) 
 Le format Populaire de fichier de publication. Un article pour noter avec les fichiers d'Acrobate d'Adobe est que quelque PDF XE "PDF" Les fichiers ont été ont protégé à la copie par l'auteur, empêchant d'autres programmes y compris TextAloud d'extraire de texte. Pour les documents aime ceux-ci, un convertisseur spécialisé peut être exigé, tel que SolidPDF a énuméré à
http://www.nextup.com/partners.html

Par défaut, TextAloud a une limite de taille de document XE "size limit" Sur combien le texte sera affiché dans la fenêtre de TextAloud. Si vous ouvrez un très grand document, vous pouvez voir que le texte dans la fenêtre de TextAloud note que le document était trop grand pour importer directement dans TextAloud, et qu'il sera addressé dans le fichier externe. Pendant que ce post a l'air d'être un message d'erreur, ceci est simplement une protection probablement excessivement prudent incluse dans TextAloud pour empêcher des documents énormes de prendre aussi une bonne partie des ressources de Windows. Le document fera toujours est parlé comme les autres articles, mais le texte ne sera pas souligné dans la fenêtre de TextAloud.

Ce mécanisme de protection est principalement inclus dans TextAloud pour protéger les plus vieux systèmes de Windows. Le soutien de Nextup.com peut vous fournir avec les instructions pour éteindre cette limite, donc support@nextup.com de contact s'intéressé.

Le presse-papiers Regarde XE "Clipboard Watching" 
Du Presse-papiers de Windows

Microsoft Windows a une caractéristique a netphoné le presse-papiers de Windows XE "Windows clipboard" . Ceci est un secteur de mémoire partagé global où le texte ou les autres objets peuvent être copiés à, alors utilisé dans les autres programmes. Vous avez probablement utilisé ceci même si vous ne l'êtes pas rendu compte. Le texte copiant au presse-papiers de Windows peut être fait de dans la plupart des programmes qui permet de regarder de texte. 

Le texte copiant au presse-papiers de Windows implique premièrement soulignant le texte d'intérêt, exécutant alors la véritable copie au presse-papiers de Windows. Le texte soulignant est accompli par n'importe quel du suivre :

· L'avoir bouton de souris gauche pendant que déplaçant en bas la souris par-dessus le texte d'intérêt, relâchant alors le bouton de souris une fois sélection a été soulignée

· Dans les programmes qui permet éditer à texte, en enfonçant le bouton de Changement pendant qu'utilisant des touches flèches pour déplacer le curseur de caractère.

· En choisant Editer->Choisir Tout sur le menu principal de programmes qui offrent cette option.

Le texte une fois choisi est souligné, il peut être copié au presse-papiers de Windows par une des méthodes suivantes :

· Le droite-cliquant et choisir la Copie du menu de popup dans les programmes qui offrent cette option.

· Choisir Edite->Copier du menu principal de programmes qui offrent cette option.

· Enfoncer la Touche De Contrôle sur votre clavier appuyant alors le C ( le Contrôle-C).

Une fois cet ordre de copie a été exécuté, le texte choisi est dans le presse-papiers de Windows global, signifiant qu'il peut être utilisé dans les autres programmes par « Colle » le texte dans ce programme ( Edite->Pâte ou Contrôle-V).

Le Presse-papiers Automatique de TextAloud Regarde XE "Clipboard Watching" 
Pour vous aider dans l'importation de texte d'intérêt dans TextAloud, TextAloud inclut une caractéristique Regarder de Presse-papiers netphoné XE "Clipboard Watching" . Quand Regarder de Presse-papiers est allumé, TextAloud contrôle le presse-papiers de Windows pour les changements, et automatiquement peut parler ou peut importer le texte copié dans TextAloud, ou le POP de boîte en haut une fenêtre pour vous donner les options sur que que faire avec le texte.

Le Presse-papiers de TextAloud Regarde XE "Clipboard Watching" Est un système très flexible pour donner vous contrôle par-dessus comment le programme se comporte quand le texte est copié au presse-papiers. Les définitions qui contrôlent ce comportement sont disponibles via

Options->TextAloud Options->Presse-papiers. Ces définitions que la fenêtre est montrée ci-dessous :
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Utiliser cette fenêtre pour contrôler le comportement de regarder de presse-papiers :

· Regarder le Presse-papiers 
 Quand coché, TextAloud contrôlera le presse-papiers de Windows. 

· Négliger le Texte de Presse-papiers moins que caractères de XX 
 Si vous utilisez le presse-papiers de Windows souvent pour les autres tâches, vous pouvez vouloir que TextAloud pour ait négligé de plus petites quantités de texte. Par exemple, si vous seulement utilisez typiquement TextAloud pour les histoires de nouvelles plus longues, vous pourriez définir cette valeur à 200, et n'importe quelles copies de presse-papiers de moins que 200 caractères seront négligés par TextAloud. TextAloud suivra seulement des copies de plus de 200 caractères.

· Négliger les Mises à jour de Presse-papiers si le texte n'a pas changé 
 Normalement cette case à cocher devrait être coché. Quelque Microsoft programme, y compris Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Avoir des insectes qui les causent envoyer les posts de presse-papiers de double souvent. Par exemple, chaque fois vous fermez une fenêtre d'Internet Explorer, le presse-papiers de Windows servira de si un programme a copié le texte au presse-papiers, bien que les contenus du presse-papiers ne changeront pas. Cocher ceci causera TextAloud complètement pour négliger les copies de double. Cependant, un effet secondaire de ceci est si vous copiez manuellement le texte identique au presse-papiers deux fois en rang, TextAloud négligera la deuxième copie. 

· Inciter de la Section d'Options 
 TextAloud peut être défini à ou automatiquement l'importation texte copié comme un nouvel article, ou ouvrir le Presse-papiers Incite XE "Clipboard Prompt" Window pour vous donner un choix d'actions pour exécuter sur le texte. Le Presse-papiers Incite la Fenêtre est décrite en détail au dessous.

· Inciter pour Copier du Presse-papiers 
 Quand ceci est coché, le Presse-papiers Incite XE "Clipboard Prompt" Window sera affiché le n'importe quand nouveau texte est copié au presse-papiers de Windows. Quand non coché, le prompt ne sera pas affiché et l'Action Implicite sera automatiquement exécutée.

· L'exposition Incite pour les Secondes de XX 
 Le Presse-papiers Incite XE "Clipboard Prompt" Window est affiché comme une fenêtre de popup, montrant sur les autres fenêtres après le texte est copié au presse-papiers. L'utilisation cette définition que vous pouvez spécifier comment longtemps la fenêtre devrait être affichée. Par exemple, si vous spécifiez de 3 seconde, la fenêtre sera affichée pour de 3 seconde. Ceci vous donne de 3 seconde pour cliquer un bouton pour spécifier ce que vous voulez faire avec le texte. Si vous ne cliquez pas dans de 3 seconde, la fenêtre fermera et le L'Action implicite sera exécutée. Si vous avez besoin de plus long pour décider que que de faire, augmenter cette fois si la fenêtre sera plus affichée long.

· L'Action implicite 
 Votre sélection détermine ici que que sera fait avec le texte de presse-papiers si vous n'avez pas inciter a allumé, ou si vous ne choisissez pas une action avant le Le presse-papiers Incite XE "Clipboard Prompt" Window disparaît. Les options pour cette action implicite sont :

· Nouveau 
 Automatiquement importer le texte de presse-papiers dans TextAloud comme un nouvel article. Si dans l'Article Seul XE "Single Article" Le mode et Parler Automatique sont allumés, automatiquement parler le texte.

· Ajouter 
 Automatiquement ajouter le texte de presse-papiers au fond de l'article actuel.

· Annuler 
 ne rien Faire avec le texte de presse-papiers.

· Se rappeler Dernier 
 Automatiquement exécuter quoi que l'action a été choisie la dernière fois vous avez cliqué en fait un bouton sur le Presse-papiers Inciter XE "Clipboard Prompt" Window.
Comme mentionné au-dessus, s'Inciter de Presse-papiers est allumé, TextAloud affichera la fenêtre de presse-papiers suivante :
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Les articles sur cette fenêtre sont :

· <Nouveau> - Cliquez le Nouveau bouton pour importer le texte de presse-papiers dans TextAloud comme un nouvel article.

· <Ajouter> - Cliquez l'Ajouter le bouton pour ajouter le texte de presse-papiers au fond de l'article actuel. Ceci est utile par exemple si vous copiez une histoire de nouvelles d'Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Mais vous l'amenez dans comme deux copies séparées afin de sauter par-dessus quelque texte d'annonce.

· <Annuler> - Cliquez Annuler ne rien pour faire avec le texte.

· La peau Détaille 
 Cliquant les Détails de Peau relier fermera la section plus basse de la fenêtre, fournissant une plus petite fenêtre de popup à l'avenir qui affiche seulement les boutons d'action.

· Le Presse-papiersde montre, Négliger le Texte de Presse-papiers
, et l'Exposition Incite 
 - Ceux-ci sont identiques à ces articles dans la fenêtre de Définitions de Presse-papiers d'au-dessus.

· La Barre de statut 
 La barre de statut XE "status bar" Au fond de la fenêtre a deux sections. Le côté gauche vous rappelle si TextAloud est dans le Seul ou Multi le mode d'Article. Le bon côté du panneau, où 2 sont affichés dans cet exemple, est un compteur qui compte en bas le numéro de secondes avant que la fenêtre fermera automatiquement et l'action implicite sera prise.

Regarder commun de Presse-papiers XE "Clipboard Watching" Organisations

Pour la plupart des utilisateurs, un de deux organisations de presse-papiers sera le plus ordinairement utilisé.

Pour les utilisateurs qui utilisent l'Article Seul XE "Single Article" Le mode et veut le presse-papiers typiquement parlé, l'usage :

· Le presse-papiers Regarde XE "Clipboard Watching" Sur

· Négliger moins que 100 caractères

· Inciter De

· L'Action implicite de Nouveau

· Automatiquement Parler sous les Options d'Article coché.

Ceci causera TextAloud automatiquement pour parler n'importe quel texte par-dessus 100 caractères qui est copié au presse-papiers.

Pour les utilisateurs qui utilisent typiquement TextAloud couper des articles qu'ils écouteront après avoir compilé plusieurs articles, plusieurs usage :

· Le presse-papiers Regarde XE "Clipboard Watching" Sur

· Négliger moins que 200 caractères

· Inciter Sur

· L'Action implicite d'Annule

Avec ces définitions, quand vous copiez plus de 200 caractères, TextAloud vous donnera l'option pour importer comme nouvel ou ajoute, ou annuler et ne rien faire avec le texte. Noter qu'en faiant l'autre travail qui peut utiliser le presse-papiers souvent, vous pouvez tourner facilement de regarder de presse-papiers par droite-cliquant du plateau de système de TextAloud XE "system tray" L'icône, choisissant des Options, et décocher le Presse-papiers de Montre.

C'est aussi important de noter ce regarder de presse-papiers est souvent trop intrusif pour quelques utilisateurs qui utilisent souvent le presse-papiers de Windows en exécutant des tâches sans rapport avec TextAloud. Pour ces utilisateurs nous recommandons ce regarder de presse-papiers est éteint, et plutôt HotKeys est utilisé pour traite le texte des autres programmes dans TextAloud. HotKeys sera détaillé dans une section ultérieure.

Le manuel Tapant ou Colle

En plus des méthodes plus automatiques de créer les nouveaux articles dans TextAloud, vous manuellement pouvez créer aussi des articles. Pour faire ceci, cliquez le Fichier->Le nouvel Article sur le menu principal. Ceci créera un article blanc. Un titre implicite sera produit mais peut être superposé dans le Titre édite la boîte.

Prochain, dans le Secteur de Texte, vous pouvez taper manuellement des contenus de l'article. En plus vous pouvez utiliser la Coupure, la Copie, et la Pâte dans ce secteur similaire à la façon vous pouvez dans n'importe quel texte édite le programme.

Vous pouvez épargner même le texte vous créez comme un fichier texte externe en choisant le Fichier->Epargner l'Article Comme->Fichier Texte.
Importer Nouveau XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" 
HotKey est les combinaisons de clavier que vous pouvez l'organisation via Options->HotKey Organisation. Un HotKey est un peu comme une clef de raccourcis globale. Aussi longtemps que TextAloud court, même si la fenêtre de TextAloud n'est pas affichée mais est minimisée, TextAloud guettera cette séquence de clavier, et alors peut prendre une action. Plus de détails sur tout caractère fonctionnel de HotKey de TextAloud est détaillé dans la section de Référence de HotKey, mais l'Importation Nouvelle XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Fournit en particulier une façon commode pour importer le texte dans TextAloud.

Via les Options->L'Organisation de HotKey, définir une combinaison clée pour l'Importation Nouvelle XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" . Quelque chose choisissant obscur, tel que Contrôle-Alt-le Changement-N assure que vous choisissez une séquence qui n'est pas déjà dans l'usage par un autre programme. Une fois ceci est défini, vous pouvez travailler dans n'importe quel programme, soulignez quelque texte, alors appuyer le Contrôle-Alt-le Changement-N, et le texte souligné sera automatiquement importé dans TextAloud comme un nouvel article.

L'utilisation cette Importation Nouvelle XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" vous donne une façon facile pour créer de nouveaux articles pendant que travaillant dans les Documents, l'E-mail, ou les autres programmes de texte sans étant obligé à utiliser Regarder de Presse-papiers XE "Clipboard Watching" , Qui peut devenir parfois ennuyer.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur

Détaille plus sur l'Internet Explorer XE "Internet Explorer" Bouchon-dans est fourni dans une section ultérieure. Après avoir installé TextAloud 2,0, alors remettant en marche Windows, la barre d'outils de TextAloud sera disponible dans Internet Explorer via Vue->Barres d'outils->TextAloud. 

Le 3rd L'icône dans cette barre d'outils a l'air d'un document imprimé avec un coin plié. Ceci est le Crée l'Article de TextAloud du bouton de Texte de Navigateur. En regardant un page Web dans Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Si vous choisissez le texte dans la fenêtre de navigateur, cliquez alors ce bouton, un nouvel article de TextAloud sera créé contenant le texte souligné. Si aucun texte est choisi dans Internet Explorer, appuyant alors le Créer le bouton créera un nouvel article dans TextAloud contenant tout le texte du page Web affiché.

9.0 Parler à haute voix

Commencer à Parler

TextAloud offre à plusieurs méthodes pour commencer parler. 

Pour commencer écouter l'article actuel, la sélection Parler->Parler l'Article Actuel,ou cliquez le <Parler> boutonner sur le bon côté de la fenêtre (juste au-dessus du <Parler pour Classer>Bouton). Si dans l'Article Seul XE "Single Article" Le mode, cliquant le <Parler> Le bouton de barre d'outils aura ce même effet.

Si dans Multi le Mode d'Article, vous pouvez commencer écouter tous articles en cliquant Parle->Tous Articles ou cliquant à haute voix le <Parler> Bouton de barre d'outils. TextAloud changera au premier article et commence parler. Après un article a complété, il sera facultativement effacé automatiquement (a basé des définitions sous les Options->TextAloud Options->Les Options d'article) et alors parler continuera avec l'article prochain dans votre liste d'article, jusqu'à ce que tous articles ont été parlés.

Si Souligner de Mot est allumé, comme vous entendez un mot parlé, il sera souligné dans le secteur de texte. Souligner de mot rendu capable rendu infirme via Options->TextAloud Options->Divers. Vous remarquerez aussi les mises à jour de statut montrées sur la Barre de Statut de TextAloud montrant à l'information de la voix différencie, le progrès par les listes d'article de même que progresse indiquer % l'achèvement pour l'article actuel.

En plus de la lecture texte d'article plein dès le début, options supplémentaires sont disponibles :

· Parler->Parler du Curseur à haute voix ou juste-cliquez dans le secteur de texte et choisit Parler du Curseur à haute voix pour commencer parler à l'emplacement de curseur actuel au lieu de du début. Donc si vous voulez sauter quelque portion de texte, cliquez à l'endroit où vous voulez commencer parler, et alors choisir Parler du Curseur à haute voix

· Vous pouvez parler aussi seulement une portion d'un article. Souligner une portion de texte dans l'article actuel, alors choisir Parler->Parler le Texte Choisi à haute voix ou juste-cliquez et choisit Parle le Texte Choisi à haute voix.
Les actions et la Navigation pendant Parler

Pendant que TextAloud parle activement à haute voix, il y a plusieurs actions disponibles :

· Arrêter 
 arrêter de parler cliquez

· Parler->Arrêter sur le menu principal.

· Le <Arrêt> Icône de barre d'outils.

· Le <Arrêt> L'icône sur la barre d'outils flottant.

· L'Arrêt choisissant sur le menu affiché par la droite clique sur l'Icône de Plateau de Système de TextAloud.

· L'arrête/résumé 
 arrêter parler et garde le curseur à sa place pour reprendre à la sélection d'endroit pareille

· Parler->S'arrêter sur le menu principal.

· Le <Pause> Icône de barre d'outils.

· Le <Pause> L'icône sur la barre d'outils flottant.

· La Pause choisissant sur le menu affiché par la droite clique sur l'Icône de Plateau de Système de TextAloud.

NOTE :Une fois parler a été arrêté, les articles de Pause au-dessus de changera pour Reprendre. Cliquez n'importe quel de ceux-là reprendre parler.
· Sauter à l'Article Prochain 
 pendant que dans Multi l'Article XE "Multi Article" Le mode et Parler Tous Articles, vous pouvez sauter l'article actuel et commencez à parler l'article prochain en choisant

· Parler->Sauter à l'Article Prochain sur le menu principal.

· Le <Saut> Icône de barre d'outils.

· Le <Saut> L'icône sur la barre d'outils flottant.

· Le Saut choisissant sur le menu affiché par la droite clique sur l'Icône de Plateau de Système de TextAloud.

NOTE : Si Effacer est Automatiquement allumé sous les Options->TextAloud Options->Les Options d'article, quand vous sautez un article qu'il sera automatiquement effacé.
· Sauter à l'Article Précédent 
 pendant que dans Multi l'Article XE "Multi Article" Le mode et Parler Tout Article, si Automatique n'Effacer pas est sur, vous pouvez sauter à l'article prochain avec les ordres au-dessus, et vous pouvez sauter de retour à une utilisation d'article précédenteParler->Sauter A l'Article Précédent.

NOTE : Sauter à Prochain et Précédent peut être utilisé aussi quand TextAloud ne parle pas simplement pour changer entre les articles multiples quand dans Multi le Mode d'Article.

· Sautant en avant et de retour Dans un article seul 
 pendant que le texte parle, il y a plusieurs options de menu sous Parle->Le saut et Parle en avant->Sauter permettre Arrière vous de sauter effronté et arrière par la ligne, le paragraphe, ou un définir le numéro de lignes. Ces articles du menu n'ont pas par défaut les clefs de raccourcis définies, mais Options d'utilisation->Raccourcis XE "Shortcut" L'organisation que vous pouvez définir les clefs de raccourcis pour vous permettre facilement sauter de long en large comme désiré pendant parler.

10.0 Discours personnalisant

Le texte au Discours est une science imparfaite. En plus, parce que chaque auditeur a écouter les compétences différents et les préférences, jugeant la qualité de discours est un procédé très personnel et subjectif. TextAloud fournit des douzaines de caractéristiques et d'outils pour aider vous personnalise le discours afin de personnaliser et améliorer le discours.

Exprimer la Sélection XE "Voice Selection" 
Comme discuté dans le du Texte A la section de Voix de Discours, TextAloud soutient une grande variété de voix. Réexaminer cette section et ces voix mentionnées pour assurer que les voix que vous avez sur vos ordinateurs sont les voix qui solide meilleur à vous.

TextAloud fournit des options flexibles pour choisir de voix. Quelques utilisateurs trouve une voix seule qu'ils apprécient plus et veut que chaque article être parlé par cette voix. Quelques utilisateurs trouvent cela ayant chaque article parlé avec une voix différente fait le procédé moins monotone, beaucoup de comme en écoutant une distribution de nouvelles, les ancres prennent des virages lisant des histoires.

Réexaminer les Voix Disponibles XE "Available Voices" 
La première étape dans établissant vos préférences de voix réexaminent des voix disponibles. En allant aux Options->Les Options de voix et Fichier vous verrez toutes voix disponibles.
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SAPI XE "SAPI" NOTE de version : Comme discuté dans les autres sections de ce document, quelques caractéristiques de TextAloud sont disponibles seulement avec SAPI5 XE "SAPI5" Les voix, pendant que quelques voix sont seulement disponibles sous SAPI4 XE "SAPI4" . Le dropdown de Version de SAPI en haut de cette fenêtre choisit si vous utilisez SAPI4, SAPI5, ou les deux types de voix. Normalement cette sélection devrait être définie les deux à moins que vous voulez utiliser des fonctions spécifiées pour SAPI 5 Seulement.

De cette fenêtre de Moteurs/Expriment, vous verrez des dossiers listés pour chaque compagnie de voix. En augmentant le dossier, comme l'A≤ dossier de T est au-dessus augmenté, vous verrez chaque voix disponible. En cliquant une voix, vous aurez des options à :

· Rend infirme rend capable 
 Rendant capable une voix le fait disponible pour l'usage dans TextAloud.
· Définir Défaut 
 Définit une voix comme la voix implicite. Si vos définitions de sélection de voix sous les Options d'Article sont définies pour « Défaut », cette voix toujours sera utilisée. En plus, la voix Implicite toujours est utilisée pour le Parler à HotKey a détaillé dans la section de Référence de HotKey.
· Essayer 
 joue un post de test en utilisant la voix.
· Remettre à l'état initial Défauts 
 Remet à l'état initial l'Hauteur, la Vitesse, et les coulisses de Volume à leurs valeurs implicites pour une voix donnée.
· Lancer 
 Ajuste l'hauteur XE "pitch" de la voix (note cela A&T les Voix Naturelles XE "AT&T Natural Voices" Pas le soutien lance des ajustements).
· Expédier 
 Ajuste la vitesse XE "speed" A lequel la voix parle.
· Le volume 
 Ajuste le volume XE "volume" De cette voix. Noter que ce volume est différent que la coulisse de volume de mélangeur de Windows disponible sur le TextAloud la fenêtre principale. Cette définition de volume affecte aussi le volume de la voix en créant l'audio classe XE "audio files" .
Noter que vous pouvez éditer aussi l'Hauteur, la Vitesse, et le Volume pour une voix par droite-cliquer dans le secteur de texte de TextAloud, et choisir Edite la Voix.

L'usage principal de cette fenêtre sera obligé à rendre capable seulement ces voix que vous souhaitez utiliser, rendant infirme toutes autres voix.

La Sélection automatique de Voix XE "Voice Selection" Définitions

Quand TextAloud crée un nouvel article, une voix est automatiquement assignée à cet article. Ceci est la voix montrée sur le Dropdown de Voix quand l'article est choisi dans la fenêtre de TextAloud principale et est la voix qui sera utilisée parler l'article à moins qu'il est manuellement changé via ce Dropdown de Voix.

Via les Options d'Article aux Options->TextAloud Options->Les Options d'article vous pouvez définir comment vous voulez que les voix être choisies et être assignées aux nouveaux articles. Les options sont ici :

· Prendre par défaut 
 La voix vous avez choisi comme la voix Implicite sera automatiquement assignée aux nouveaux articles.

· Fait au hasard 
 UNE voix faite au hasard de la mare de voix rendues capables sera choisie et sera assignée aux nouveaux articles.

· Robin circulaire 
 les Voix seront choisies et seront assignées aux nouveaux articles de façon séquentielle. Par exemple, si vous aviez Marie, le Cristal, et Kate a rendu capable, et vous avez importé 6 nouveaux articles, les voix pourraient être assignées dans cet ordre : Marie, le Cristal, Kate, Marie, le Cristal, Kate 


Comme réputé, ces définitions sont pour la tâche de voix quand les articles sont créés. Vous pouvez changer la véritable voix être utilisée à tout moment utilisant manuellement le Dropdown de Voix.

La vitesse et Lance des ajustements

(NOTE : les discussions ont relaté pour Lancer pour ne pas s'appliquer à A&T les Voix Naturelles XE "AT&T Natural Voices" , Qui ne soutient pas les ajustements d'Hauteur).
TextAloud vous permet d'ajuster la vitesse XE "speed" et lancer XE "pitch" De parler. Sur la fenêtre principale de TextAloud, les coulisses sont fournies pour ajuster la vitesse et l'hauteur.

Déplacer l'hauteur XE "pitch" L'indicateur à la droite pour augmenter l'hauteur (fait la voix semble plus haute) ou à la gauche pour diminuer l'hauteur (fait le son de voix abaisse). Avec quelque assez d'ajustement de voix peut être disponible même pour changer le son de sexe de la voix, ou l'élever assez pour faire un son de voix comme un enfant. La quantité d'ajustement a soutenu varie par chaque voix chaque si expérience avec ceux-ci.

Expédier aussi peut être augmenté ou peut être diminué. Quand premièrement commençant à utiliser TextAloud, quelques utilisateurs trouvent les voix plus facilement compris en ralentissant le taux de discours légèrement. Alors, comme vous grandissez accoutumé aux voix, vous pouvez augmenter la vitesse XE "speed" Pour absorber l'information plus rapidement.

Ces ajustements peuvent être faits pendant que parler a lieu. Vous ferez la notification probable une petite pause après les ajustements, pendant que TextAloud prêt les voix pour les nouvelles définitions.

TextAloud épargne automatiquement la vitesse XE "speed" et lancer XE "pitch" Les définitions pour chaque voix dans l'enregistrement de Windows. Ceci signifie qu'en utilisant une voix particulière si vous changez ces définitions, ces nouvelles définitions sont épargnées et seront dans effectue encore la prochaine fois la voix est utilisée.

Ajustements de volume

Il y a deux volume séparé XE "volume" Les ajustements disponibles dans TextAloud. Chaque voix a un volume définissant. Ce volume affecte le volume de la voix si utilisé à haute voix ou au fichier audio, et peut être pensé d'un peu comme une définition de volume relative, où vous spécifiez un volume relatif aux autres volumes de voix. Ceci est le volume définissant discuté, dans le Réexaminer les Voix Disponibles XE "Available Voices" Section.
En plus, en parlant à haute voix, le volume XE "volume" niveler entendra vous est affecté par :

· Le volume du volume XE "volume" l'ajustement sur vos haut-parleurs

· La définition professionnelle de Volume sur le mélangeur de Windows

· ONDULER la définition de Volume sur le mélangeur de Windows

Le Mélangeur de Windows est le volume XE "volume" Contrôler pour Windows. Vous pouvez ouvrir ce dialogue typiquement par clique deux fois l'icône de haut-parleur dans le plateau de système de Windows XE "system tray" , Près de l'horloge sur la barre de début. Si vous avez des problèmes avec le volume sont trop bas, ou entendre aucun son à tout, êtes sûr de relever ces volumes et assure aucun des cases à cocher Muettes sont coché.

Sur la fenêtre principale de TextAloud, il y a un volume XE "volume" Contrôle. Ceci correspond à la définition de Volume de VAGUE sur le mélangeur de Windows, et vous donne quelque contrôle immédiat par-dessus le volume de système.

Insérer s'Arrête dans le Texte

Chaque moteur de voix a ses propres caractéristiques sur comment longtemps il s'arrête XE "pauses" Pour les certains types de ponctuations, entre les phrases, et entre les paragraphes. Il y a des temps quand vous aimeriez avoir une pause légèrement plus longue aux certains endroits dans playback d'audio.

Via les Options->TextAloud Options->Predefined s'Arrête, vous pouvez spécifier les pauses plus longues que normales XE "pauses" Pour la fin de phrases ou de fin de paragraphes. Entrer les valeurs de de 0 seconde utilisent les valeurs implicites pour la voix étant utilisées. En mettant une autres valeurs ici, vous pouvez étendre la quantité de pause. Par exemple, mettant 1,5 dans l'Intervalle de Pause de Phrase causent TextAloud à Arrêter un supplémentaire de 1,5 seconde à la fin de chaque phrase.

Vous manuellement pouvez insérer aussi des pauses XE "pauses" A n'importe quel endroit dans le texte. Par droite-cliquer à un endroit dans le texte , un menu de popup sera affiché. De là-bas, choisir la Pause d'Insertion, et vous verrez que plusieurs intervalles de pause pré-définis choisissent de. Choisir un intervalle insérera un MARQUEUR de Pause. Par exemple, si vous choisissez de 0,5 seconde, le marqueur de Pause qui sera inséré est {{Pause=0.5}}

Pendant que parlant le texte, quand TextAloud rencontre ce marqueur de pause pendant que parlant, il y aura ½ la seconde de silence à cet endroit. Vous manuellement pouvez insérer aussi les MARQUEURS de pause de n'importe quelle valeur en insérant la Pause de texte {{= x. y}} où x.y est la quantité de temps dans les secondes pour s'arrêter.

Non-alpha Filtrer

Les moteurs de discours sont conçus pour travailler principalement avec le texte standard. Quand utilisé avec quelques types de texte, tel que l'e-mail et les autres documents qui peuvent avoir des symboles, la ponctuation non standard, ou les autres caractères n'ont pas signifié être typiquement parlés, quelques moteurs de discours parleront ces caractères. Ceci très peut égarer souvent et fait le texte réel d'intérêt difficile à écouter.

Sous les Options->TextAloud Options->Divers il y a une case à cocher pour le Filtre XE "Filter" Symboles non-alpha. Avec ceci coché, quelques caractères qui ne sont pas typiquement la partie du discours sera éliminée par TextAloud pour les empêcher d'étant parlé. Les caractères ont éliminé typiquement par cette définition sont :
[] () | ^ * _ç~ : { }
Avec le petits et avec grands caractères de puce.

Prononciation XE "Pronunciation" Editeur

Chaque voix a ses propres caractéristiques et ses propres caprices. Les plus nouvelles voix prononcent la plupart des mots correctement, mais aucune voix obtient tout perfectionne. TextAloud inclut deux types d'éditeurs de prononciation disponibles pour vous utiliser pour corriger n'importe quels mots que vous trouvez souvent mal sont prononcés.

Editeur fondamental

Trouvé via les Options->Prononciation XE "Pronunciation" L'éditeur, l'éditeur de prononciationde TextAloud fondamental vous permet de corriger la plupart des types d'erreurs de prononciation. L'éditeur fondamental crée des entrées qui s'appliquent à toutes voix, et traite un « les sons comme » écrivant de mots. Ceci signifie que l'éditeur fondamental ne spécifie pas de véritables phonèmes (comme discuté dans le Comment le Texte aux Voix de Discours Travaille la section). Ceci « les sons aiment » écrivant de mots est souvent beaucoup plus simple pour utiliser que les autres types d'éditer de prononciation.

Le fondamental édite le travail en remplacant un mot dans le texte avec sa Prononciation définie XE "Pronunciation" Orthographe. Par exemple, quelques moteurs de voix tentent de convertir des abréviations à leurs mots pleins. Dans un cas comme ceci, le « Jan » de mot dans une phrase pourrait se référer à une fille Jan nommé, mais le moteur de discours peut le prononcer « janvier ». Pour rendre infirme ce comportement, vous créez une nouvelle entrée pour le Jan de mot et avez l'a prononcé comme « Jann ». Ce remplacement trompe le moteur de voix dans dire le mot comme vous aimeriez qu'il a prononcé au lieu d'essayant d'augmenter une abréviation.

Un autre exemple est le Nextup.Com de terme. Quelques voix sont incapables de parler ceci, voyant correctement que NextUp comme un travail et le courant, voyant ensemble la période comme la fin d'une phrase, et incertain que que faire avec le « com ». L'utilisation l'éditeur fondamental nous pouvons définir une meilleure prononciation en définant le Nextup.Com être parlé comme

« Le com après en haut à pointillés ».

L'Editeur Fondamental est montré ci-dessous :
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· Les Motsdéfinis Enumèrent 
 Sur le côté gauche de la fenêtre, la liste de mots que vous avez définie dans l'éditeur est une liste deux colonnes avec les zones d'en-tête de colonnes de Mot et A Prononcé Comme. Pour Editer une définition existante de mot, cliquez l'entrée, les changements de marque dans la Prononciation XE "Pronunciation" Le champ, cliquez s'Appliquer alors.

· Le mot 
 Le mot que vous corrigez.

· Prononciation XE "Pronunciation" 
La nouvelle façon vous aimeriez que le mot être prononcé. Ceci est fondamentalement que qu'est remplacé le Mot quand il est envoyé au moteur de discours.

· Reconnaître Sensible 
 Coche cette boîte si le Mot est le cas sensible. Par exemple si vous voulez qu'un remplacement pour soit arrivé pour « OK » mais pas pour « ok », alors le Mot serait « OK » et reconnaît sensible serait coché.

· Essayer la Voix 
 Ceci choisit la voix être utilisée quand vous cliquez le Bouton de Test. Le bouton de Texte parlera la nouvelle prononciation du mot. NOTE : Parce que les moteurs de voix choisissent parfois la prononciation a basé le contexte dans une phrase, il y a des cas où un mot semblera bien dans ce test, mais est différemment prononcé quand lire avec les phrases pleines.

· Nouveau 
 Cliquez ceci commencer à définir une nouvelle prononciation édite. Ceci éclaircit fondamentalement les champs au-dessus.

· S'appliquer 
 Epargner la prononciation édite vous a défini au-dessus.

· Effacer 
 Effacer la prononciation actuellement choisie édite de votre liste de mots définis.

· Fait 
 Fermer cette fenêtre.

La méthode la plus commune pour identifier de prononciations incorrectes que vous aimeriez corriger les entendent pendant qu'écoutant un article. En écoutant le texte et vous entendez un mot que vous aimeriez corriger, simplement cliquer l'arrêt, soulignez le mot mal prononcé, alors droite-cliquez et choisit la Prononciation XE "Pronunciation" L'éditeur du menu de popup. Ceci ouvrira l'éditeur et preload fondamentaux le mot mal prononcé dans le champ de Mot pour expédier XE "speed" La définition du nouvel édite.

Prononciation changeante XE "Pronunciation" de sous Chaînes

Par défaut, les entrées dans la Prononciation Fondamentale XE "Pronunciation" L'éditeur est seulement appliqué quand le texte dans le champ de « Mot » arrive en fait sur une frontière de mot. Les remplacements ne sont pas exécutés sur le texte qui apparaît comme une sous chaîne d'un autre mot.
Par exemple, entrant une prononciation alternative pour le « jour » de mot change la prononciation de « jour » partout il apparaît comme un mot, mais pas dans les mots aime « aujourd'hui », « hier », etc.
Pour changer le remplacement de mots qui apparaît comme les sous chaînes, utiliser le & le caractère. Le placement du & détermine si menant des caractères, traînant des caractères, ou les deux doit permettre des remplacements.
Dans la table au dessous, un « Oui » dans la colonne indique qu'une Prononciation Fondamentale XE "Pronunciation" Le remplacement d'éditeur sera exécuté pour le mot. 

	
	Le Champde mot de Prononciation XE "Pronunciation" Editeur 

	Le mot Dans le Texte 
	conseil 
	&conseil 
	conseil& 
	&conseil& 

	conseil 
	Oui 
	Oui 
	Oui 
	Oui 

	faire le surf des neiges 
	
	Oui 
	
	Oui 

	embarquement 
	
	
	Oui 
	Oui 

	surf des neiges 
	
	
	
	Oui 


Modeler Egaler avec les Masques XE "Masks" et les Expressions Régulières XE "Regular Expressions" 
Masques XE "Masks" et les Expressions Régulières XE "Regular Expressions" vous permettre d'exécuter filtrer plus complexe et les changements de prononciation de la Prononciation Fondamentale XE "Pronunciation" Editeur. Au lieu de spécifier les prononciations pour les mots ou les sous chaînes individuels, vous pouvez spécifier des modèles pour chercher et construisent des prononciations ont basé sous des expressions dans les ficelles correspondantes.

Si vous n'êtes pas familier avec le terme, les Expressions Régulières XE "Regular Expressions" Sont un modèle égalant le langage utilisé pour chercher et analyser le texte. L'aide de TextAloud n'obtiendra pas dans la syntaxe détaillée d'utilisation Expressions Régulières, donc si vous ne les avez jamais vu avant que vous aurez besoin de regarder quelque matériel de référence. Il y a assez de références disponibles sur l'ouebe, vous pouvez commencer en visitant

http://www.regular-expressions.info/
Bien que les Expressions pas aussi puissantes que Régulières XE "Regular Expressions" , Les Masques XE "Masks" Fournir la capacité similaire et être plus facile à apprendre et utiliser.
Un Masque ou l'Expression Régulière est ajouté à la Prononciation Fondamentale XE "Pronunciation" L'éditeur en placant un des suivre dans le champ de Mot :
re ={{.... expression ... régulière}}
masque ={{.... masque ...}}
Une ficelle dans le champ de Mot commençant avec {{re = ou {{le masque = indique le commencement d'une expression ou un masque régulière. Les caractères traînant }} sont exigés terminer la ficelle.
Les caractères suivants peuvent être utilisés pour constituer un Masque : 

	Masque le Caractère 
	Description 

	# 
	Egale n'importe quel chiffre (0 à 9). 

	$ 
	Egale n'importe quel caractère d'alpha (un à z et UN à Z). 

	@ 
	Egale le caractère alphanumérique (un à z, UN à Z, et 0 à 9).

	? 
	Egale n'importe quel caractère (le joker). 

	_ (souligné) 
	Egale n'importe quel caractère de frontière de mot (les espaces et la ponctuation).


Dans la Prononciation XE "Pronunciation" Le champ, fournir le texte qui devrait être remplacé n'importe quel texte qui égale le Masque ou l'Expression Régulière. L'usage définit de parenthèses dans le Masque/l'Expression Régulière pour indiquer sous des expressions qui devraient être incluses dans le champ de Prononciation. $1 dans le champ de prononciation addresse les premières parenthèses définissent, $2 la seconde définit, et ainsi de suite. Ceci vous permet de changer les prononciations de modèles de texte, où le texte substitué contient des morceaux des ficelles qui égalent les modèles.
Les exemples suivants illustreront comment utiliser un Masque ou une Expressions Régulières XE "Regular Expressions" Pour changer la prononciation de numéros d'année. Le problème d'échantillon sera obligé à assurer ces numéros d'année (comme 1987) sont prononcé comme « dix-neuf quatre-vingt sept » et pas « un millier neuf cent et quatre-vingt sept ».

L'exemple 1 - la Prononciation de Numéro d'Année XE "Pronunciation" L'utilisation un Masque
Pour résoudre ce problème en utilisant un masque, entrer le texte suivant dans le Mot et la Prononciation XE "Pronunciation" Champs :
Mot : {{masque = _19(##)(_)}}
Prononciation XE "Pronunciation" : <s>dix-neuf $1$2
Le modèle spécifié par le masque est une séparateur de mot principale, suivie par la ficelle « 19 », à deux chiffres et une autre séparateur de mot. Quand ce modèle est détecté dans le texte, le texte dans la Prononciation XE "Pronunciation" Le champ le remplacera. Le <s> Dans la prononciation indique pour insérer un espace. Ceci est nécessaire parce que le premier caractère égalé par le masque est une séparateur de mot, donc un espace principal devrait être inclus dans le remplacement. Suivre cet espace, la ficelle « dix-neuf » sont ajoutés. Le $1 et $2 ficelles dans les parenthèses de référence de Prononciation définissent dans le masque : $1 est remplacé par le dernier à deux chiffres de l'année, et $2 est remplacé avec la ponctuation traînant.
L'exemple 2 - la Prononciation de Numéro d'Année XE "Pronunciation" L'utilisation une Expression Régulière
Pour résoudre le problème pareil en utilisant une Expression Régulière, entrer le texte suivant dans le Mot et la Prononciation XE "Pronunciation" Champs :
Mot : {{re = \b19(\d\d)(\b)}}
Prononciation XE "Pronunciation" : <s>dix-neuf $1$2
L'usage d'une expression régulière est très similaire à un masque dans ce cas. Le 
\b » les ficelles dans l'allumette d'Expression Régulière sur les séparateurs de mot, et le 
\d » les ficelles égalent sur les chiffres 0 à 9.
L'Editeur avancé de Phonème

Comme discuté dans le Comment Texte aux Voix de Discours Travaille la section, les Phonèmes XE "Phonemes" Peut être utilisé pour définir comment un mot est parlé. Quand utilisé seulement avec quelque SAPI5 XE "SAPI5" Les voix qui il soutiennent, TextAloud offre à un Editeur de Phonème Avancé pour vous donner le plus grand contrôle par-dessus comment quelques mots sont parlés.

Phonèmes XE "Phonemes" sont défini comme :

	Définition

	
	Un phonème est membre de l'a défini des plus petites unités de discours qui sert pour distinguer une déclaration d'un autre dans un langage ou un dialecte.


	Exemples

	
	Une unité de discours est considérée un phonème si le remplaçant dans un mot a pour résultat un changement de sens. Sont ici quelques exemples de phonèmes :

	
	· p dans devient le b dans 

· B à devient r à 

· le co t devient t d'u de c 


Pour rendre capable l'éditeur avancé de phonème, vous devez changer TextAloud pour utiliser SAPI5 XE "SAPI5" Seulement. Ceci est fait via Options->La voix et Classe des Options-> Moteurs/expriment en définant SAPI XE "SAPI" La version à SAPI5 Seulement. Après avoir fait ceci, quand vous choisissez des Options->Prononciation XE "Pronunciation" L'éditeur,il y aura l'Editeur Fondamental comme précédemment discuté, mais il y aussi aura une ETIQUETTE supplémentaire disponible étiquetée Avancée. Cliquer cette ETIQUETTE Avancée affichera l'Editeur de Prononciation Avancé comme a montré ci-dessous :
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Comme avec l'éditeur Fondamental, la liste sur le côté gauche montre tous mots que vous avez défini dans l'éditeur avancé. Choisir un mot là-bas pour le charger dans les champs de Mot et prononciation pour éditer.

La différence significative entre l'éditeur fondamental et cet éditeur avancé est que qu'est permis dans les champs de prononciation. Les Phonèmes seulement définis XE "Phonemes" De la table au milieu de l'écran peut être utilisé. Comme vous définissez la prononciation d'un mot, vous défilez par la liste de phonèmes disponibles, alors cliquer deux fois le phonème pour avoir l'a ajouté à la prononciation. Quand fait, la sélection s'Applique, alors fait.

Noter que quelques caractéristiques avancées, Tension telles que Primaires et la Tension Secondaire est fourni pour ajuster l'accent sur les syllabes, mais pas toutes voix obéiront à ces instructions.

Edite défini dans l'éditeur avancé s'applique seulement en utilisant SAPI5 XE "SAPI5" Voix.

Noter sur les Voix de Neospeech: Les voix de Neospeech actuellement pas le phonème de soutien édite.
Exprimer la Commutation XE "Voice Switching" 
TextAloud 2,0 ont la capacité à changer des voix dans le milieu d'un article. Ceci est un autre des caractéristiques qui est seulement disponible quand TextAloud est défini pour utiliser SAPI5 XE "SAPI5" Les voix Seulement. Après ceci est fait, vous pouvez la bon-sélection à n'importe quel endroit dans le texte et choisissez Insérer le Changement de Voix ( ou choisit Editer->Insérer le Changement de Voix)et TextAloud insérera un MARQUEUR de changement de voix spécial. Ce marqueur paraîtra similaire à

<la voix a exigé = » le nom = Crystal16 »>

En parlant le texte et il obtient à ce MARQUEUR, TextAloud changera à la voix de Cristal. Vous pouvez avoir les commutateurs multiples de voix dans un article. Ceci vous permet de simuler des gens multiples parlant le texte, pour les cas spéciaux tels que lecture d'un scripte ou créant simplement la variété dans un article.

11.0 La Création audio de Fichier

Une des caractéristiques les plus puissantes et populaires de TextAloud sont sa capacité à créer des fichiers audio XE "audio files" Du texte. Ces mot parlé fichiers audio vous donnent la plus grande flexibilité dans écouter de texte, en vous permettrssant d'utiliser l'audio ailleurs. Certains des usages possibles incluent :

· L'audio d'envoi classe XE "audio files" Via l'e-mail aux amis ou aux collègues.

· Brûler sur CD Audio XE "Audio CD" Pour écouter sur votre lecteur de CD de voiture pendant votre trajet.

· Ecouter pendant qu'exercer en utilisant portatif MP3 XE "MP3" lecteur ou iPod

· Ecouter le texte converti sur PDA tel que l'Ordinateur de poche XE "PocketPC" S.

· L'audio créant classe XE "audio files" Pour l'usage dans les présentations, telles que PowerPoint classe.

· Créer les versions audio de page Web pour les utilisateurs de vue-altéré.

Des Types Audio de Fichier

Il y a des douzaines de types de fichier audio différents XE "file types" Dans le monde d'informatique. TextAloud a le soutien incorporé pour les 3 la plupart des types populaires, la VAGUE, MP3 XE "MP3" , Et l'Audio de Presse de Windows.

· Onduler, ou. wav XE "wav" les fichiers, sont Windows standard fichiers audio XE "audio files" . Ceux-ci sont fichiers typiquement des sans compression, signifiant qu'ils prennent l'espace de disque en haut significatif. Parce qu'ils sont sans compression, ils ont typiquement le meilleur et le plus propre son. L'autre fichier tape XE "file types" Sont serré un peu, et dépendre des détails exacts de cette compression, quelque qualité solide peut être perdue ou quelque bruit supplémentaire. 

Les fichiers de vague peuvent être utilisés aussi pour créer les autres types de fichier pas soutenu par TextAloud en les convertisseurs de fichier audio, externes et utilisants. Les convertisseurs externes sont disponibles pour créer les autres types de fichier audio, tels que les fichiers de RealMedia ou les fichiers d'OGG/Vorbis.

· MP3 XE "MP3" Est un format de fichier audio populaire. MP3 fichiers, faits populaires dans l'explosion de musique téléchargeable de la dernière décennie, sont serrés des fichiers, parfois aussi petit que 100th La taille de fichiers de Vague sans compression. MP3 fichiers sont le plus souvent utilisés avec TextAloud à cause de cet avantage de taille, et à cause du numéro énorme des appareils audio, portatifs et bon marché qui soutiennent playback de MP3 fichiers. Pour une liste courte de Nextup.Com a recommandé MP3 lecteurs, la visite
http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html



· WMA XE "WMA" , ou l'Audio de Presse de Windows est un Microsoft format de fichier audio a signifié pour faire la concurrence à MP3 XE "MP3" . Les Fichiers de Presse de fenêtres peuvent être légèrement plus petits que MP3 classe et peut avoir un avantage de qualité solide insignifiant par-dessus MP3. Les soutiens de TextAloud dirigent la création de fichiers de WMA, bien que vous pouvez avoir besoin d'importer un morceau libre supplémentaire de logiciel de
http://www.nextup.com/WMA.html

Quelques lecteurs portatifs sont maintenant sur le marché qui soutient les fichiers de WMA, de même que le soutien de lecteur de presse de Windows sur l'Ordinateur de poche XE "PocketPC" PDA appareils.

Le type de fichier vous voulez que TextAloud pour ait créé en créant l'audio classe XE "audio files" au lieu de parler est spécifié à haute voix sous les Options->La voix et Classe des Options->Classer des Options.
Les Propriétés audio de Fichier

Tout audio classe XE "audio files" , Qui sont des représentations numériques de signaux analogues, avoir plusieurs propriétés qui peuvent être d'intérêt dépendent de comment vous utilisez les fichiers audio. Les propriétés clées que nous discuterons sont :

Stéréo XE "Stereo" vs. Mono XE "Mono"  

Tous moteurs de discours créent des fichiers audio mono XE "audio files" . En codant à quelques formats audio, vous pouvez être donné à l'option pour coder à la Stéréo XE "Stereo" Fichiers. Ceci n'est pas normalement recommandé puisque il augmente la taille du fichier pendant que ne changeant pas réelment le son ou la fidélité du fichier à tout. Cependant, dépendre du matériel ou du logiciel vous utilisez les fichiers audio dans, il y a des cas rares où la Stéréo doit être spécifiée. Par exemple, il y a quelque CD brûlant des produits qui SEULEMENT peuvent travailler avec la Stéréo MP3 XE "MP3" Les fichiers, bien que ceci est rare.

Essayer le Taux 

Chaque voix a un taux d'échantillon natal XE "sample rate" , Qui signifie que les échantillons d'audio ont utilisé pour créer la voix a été essayée à un taux donné. Ces taux étendent de 8kHz à 22kHz. Les voix sont disponibles comme suit :

· 8 kHz 
 8kHz Microsoft exprime XE "Microsoft voices" , 8kHz A&les voix de T, 8kHz Neospeech exprime

· 11kHz 
 L&H Libère des Voix

· 16kHz 
 Cepstral, 16kHz A&T, 16kHz Neospeech exprime

· 22kHz 
 Microsoft Marie Normal, Mike, et Sam

Ceux-ci essaient des taux n'indiquent pas nécessairement un plus haut son de qualité, cependant 16kHz A&les voix de T sonnent mieux que 8kHz A&les Voix de T. Mais, 16kHz A&les voix de T semblent beaucoup de Microsofts mieux que 22kHz exprime XE "Microsoft voices" , Donc les plus hauts taux d'échantillon ne signifient pas nécessairement mieux solide.

Le morceau Evalue

En codant à WMA ou MP3 XE "MP3" les fichiers, vous serez aussi donné à l'hasard pour choisir Bitrates XE "Bitrates" . Ces lâchement spécifier la quantité de données emballées dans le fichier pour chaque seconde d'audio. Traditionnellement, quand traiter la musique, le plus haut le taux de morceau, l'améliorer le son et le plus grand le fichier. Cependant, quand traiter des fichiers audio XE "audio files" Produit du discours, plus haut Bitrates toujours ne produit pas le meilleurs sembler fichiers. Ceci doit faire avec la conversion entre les taux d'échantillon et le bruit qui peut être ajouté pendant le coder.

Le Taux choisissant de Morceau/Echantillon

En créant MP3 XE "MP3" ou les fichiers de WMA, vous avez l'option sous les Options->La voix et Classe des Options->Les Options de fichier pour choisir le taux de Morceau/Echantillon pour les fichiers audio XE "audio files" Vous créez.

Vous remarquerez que les combinaisons différentes deLe Taux de morceau et Essayer l'effet de Taux la qualité de votre MP3 XE "MP3" Et WMA classe. Une règle générale sera obligé à choisir un Le Taux de morceau ou Le Taux d'échantillon qui vous donne la meilleure qualité, mais essayer de garder le Le Taux de morceau le plus comme possible. Plus petit Les Taux de morceau égalent aux plus petits fichiers audio XE "audio files" Et coder plus le temps rapide.

En choisant un essayer le taux,
c'est important de rappeler cette qualité supérieure discours numérique peut être produit à beaucoup plus petit L'échantillon évalue que la musique numérique. Si vous avez l'intention de copier MP3
ou WMA classe à un appareil à main (comme un MP3 Lecteur), vous pouvez avoir aussi besoin de cocher si votre appareil exige un format audio particulier. Quelques lecteurs, conçus pour la musique numérique, soutiennent seulement l'échantillon évalue dans le 44kHz gamme, et aussi peut exiger la Stéréo XE "Stereo" au lieu des fichiers audio Mono XE "audio files" . 

Coder dans la Stéréo XE "Stereo" Significativement augmentera vos tailles audio de fichier et code des temps. Puisque la production provenant de TTS est véritablement Mono, c'est meilleur utiliser coder de stéréo seulement si exigé par l'appareil portatif que vous utilisez.

La table suivante fournit des définitions recommandées pour les diverses voix.

	Exprimer le Moteur 
	Le Morceaurecommandé/l'Echantillon Evalue 

	Microsoft Exprime XE "Microsoft Voices" 
	32kpbs, 22.05kHz, Mono 

	Lernout & Hauspie 
	16kpbs, 11.02kHz, Mono 

	8kHz A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" , 8kHz NeoSpeech 
	16kpbs, 16kHz, Mono 

	16kHz A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 

	Cepstral Exprime XE "Cepstral Voices" , 16kHz NeoSpeech Exprime XE "NeoSpeech Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 


La plupart de bon CD brûle le logiciel peut brûler CDS audio de WAV et MP3 XE "MP3" Les fichiers produits par TextAloud. Si vous n'avez pas audio brûler le logiciel, paye la note MP3 Brûleur de CD à
http://www.nextup.com/partners.html

Si vous avez Windows XP, le Lecteur de Presse de Windows a incorporé CD Audio XE "Audio CD" Capacités ardentes. Juste choisir la Copie à CD ou l'Appareil sur le côté gauche du programme, Traîner TextAloud a créé les fichiers d'audio XE "audio files" Sur le Lecteur de Presse de Windows, cliquez alors le bouton Record avec un CD blanc a inséré dans votre brûleur.

Le Morceau/Echantillon de définition Evalue pour les Fichiers de VAGUE

Normalement en créant la Vague classe, vous voulez simplement que TextAloud pour ait gardé le fichier de Vague avec les propriétés pareilles qui sont natales à la voix utilisée. Ceci créera les fichiers le mieux solides de Vague. Cependant, il y a des applications spécifiques où fichiers de Vague d'un taux de morceau/échantillon donné XE "sample rate" Sont exigé. Le plus souvent ceci est quand le fichier audio va être utilisé sur le matériel spécifique, les applications apparentés tels que téléphoniques. Dans ces cas, TextAloud a la capacité pour créer les fichiers de Vague d'attributs donnés.

Pour rendre capable cette caractéristique, vous devez définir TextAloud pour utiliser SAPI5 XE "SAPI5" Seulement pour SAPI XE "SAPI" La version sous les Options->La voix et Classe des Options->Moteurs/expriment. Une fois ceci est défini, si vous choisissez l'ETIQUETTE d'Options de Fichier, vous pouvez changer le Taux de Morceau/Echantillon pendant que spécifiant la VAGUE pour le type de fichier. Noter que parce que la conversion aux taux de morceau/échantillon non-nataux est exigée, le fichier de Vague résultant ne peut pas sembler aussi bon qu'il a fait quand le défaut a été choisi, mais ceci vous permettra de créer les fichiers de Vague d'un format spécifique.

NOTE : Une note spéciale des fichiers audio XE "audio files" . Par défaut, TextAloud écrit quelques secondes de silence supplémentaire sur la fin de chaque fichier audio. Ceci doit faire avec quelques usages potentiels de fichiers audio. Par exemple, quelque MP3 XE "MP3" Les lecteurs feront le pré-commutateur à l'audio prochain classe quelques secondes premières, coupant la fin du fichier audio précédent, ou coupant la dernière phrase parfois dans le cas de fichiers de discours. Pour travailler autour de ce problème, par TextAloud implicite ajoute le silence supplémentaire sur la fin de chaque fichier audio. Ce comportement peut être changé si le silence n'est pas ajouté. Contact Support@nextup.com pour les détails.
L'Audiocréant Classe 
La première étape à créer de fichiers d'audio XE "audio files" sera obligé à vérifier des définitions apparentées aux fichiers audio trouvés à Options->La voix Et Classe des Options->Classer des Options. Le fichier tape et les définitions de taux de morceau sont au-dessus détaillées. Le L'Annuaire de Production de fichier est où vous aimeriez que les fichiers audio être placés une fois être créé. Cliquez le Naviguer le bouton pour localiser ou créer un annuaire pour placer les fichiers audio dans. Après les fichiers sont créé, vous pouvez ouvrir l'explorateur de Windows à cet annuaire pour voir et jouer des fichiers audio.

L' Ecrire pour Classer la Vitesse spécifie comment rapidement TextAloud doit essayer de créer les fichiers audio XE "audio files" . Choisissant 1x signifie que TextAloud créera les fichiers d'audio lentement, à la vitesse pareille XE "speed" Il prendrait pour parler le fichier à haute voix. Beaucoup de voix et les ordinateurs sont capables de créer d'audio classe beaucoup plus rapide que ceci, mais le plus rapide la définition, la plus grande quantité de votre TextAloud de pouvoir de CPU fera le consommateur pendant la création de fichier. Ceci pourrait ralentir votre ordinateur si vous faites aussi l'autre travail pendant que créant les fichiers d'audio. Nous recommandons une définition d'autour de 10x, alors si choses exécutent bien, vous pouvez faire ce plus haut. Quelques voix, telles qu'A&T Naturel Exprime XE "AT&T Natural Voices" , Fera probablement jamais la vitesse de portée par-dessus 10X, mais voix avec une plus petite trace telle que voix de Cepstral peuvent créer des fichiers audio aussi vite que 50x. NOTE : Ecrire pour classer la vitesse est négligée en utilisant SAPI5 XE "SAPI5" Et les fichiers sont aussi créés vite que possible.

Prochain, vérifier les titres d'articles que vous convertirez aux fichiers audio XE "audio files" Sont les noms que vous voulez. Ces Titre d'Article deviendra les nom de fichier. Par exemple, si vous avez un article a intitulé « Mon E-LIVRE », alors l'audio classe vous finit par avec sera « Mon Ebook.mp3 XE "mp3" » ou « Mon Ebook.wav XE "wav" ». 
Une fois ces définitions sont vérifiées, vous êtes prêt à créer des fichiers audio XE "audio files" Des Articles de TextAloud. Vous pouvez créer des fichiers audio par :

· Cliquer le <Parler pour Classer> boutonner sur le bon côté de la fenêtre au dessous du <Parler> Bouton. Ceci créera un fichier audio de l'article actuel. Comme avec Parler à haute voix, si Automatique Effacer est rendu capable, l'article sera effacé de TextAloud après le fichier audio est créé.

· Cliquer le <Pour Classer> l'icône de barre d'outils sur la barre d'outils de fenêtre principale ou la barre d'outils flottant, ou cliquer Parlez->Parler à Tous Articles pour Classer causera tous articles être parlés aux fichiers audio XE "audio files" . Sous les Options->TextAloud Options->Les Options d'article dans le Multi l'Article XE "Multi Article" La section, il y a une option si tous articles sont écrits à un fichier audio seul, ou aux fichiers audio multiples. Si définir pour choisir le fichier, le titre d'article du premier article deviendra le nom de fichier audio, et la voix spécifiée pour le premier fichier sera utilisée pour tous articles. La définition typique et recommandée pour ceci est des Fichiers Multiples, pour que chaque article devient son propre fichier audio.

Pendant que l'audio classe XE "audio files" Sont créé, la Barre de Statut fournira l'information de statut si vous pouvez regarder le progrès. En utilisant un SAPI4 XE "SAPI4" La voix, le mot soulignant des fonctions calmes en créant l'audio classe, et % compléter est montré. A cause des limitations avec SAPI5 XE "SAPI5" ,Pendant la création audio de fichier avec SAPI5 voix, souligner de mot est rendu infirme et seulement la quantité de données audio écrites est affichée pendant la création de fichier.

La fournée Conversion de Fichier Audio

Il y a des temps quand vous pouvez avoir plusieurs fichiers de document que vous voulez convertir aux fichiers audio XE "audio files" Tout d'un coup. L'utilité de Conversion de Fichier de Fournée de TextAloud, trouvée via le Fichier->Le Convertisseur de Fichier de fournée XE "Batch File Converter" Vous donne l'hasard pour choisir des documents multiples pour la conversion tout de suite.
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Le Convertisseur de Fichier de Fournée XE "Batch File Converter" Window est au-dessus montré. Pour convertir plusieurs fichiers comme, cliquez une fois le <Ajouter des Fichiers> le bouton pour choisir des fichiers être convertis, a défini des détails des fichiers audio XE "audio files" dans les champs fournis, et cliquez alors <Converti>. Une fenêtre de popup montrera les fichiers d'audio au progrès de créer. Les champs et les boutons sur cette fenêtre sont :

· Ajouter des Fichiers Boutonnent 
 Ouvre un Fichier->Ouvrir le dialogue de style et vous permet de choisir. txt,. rtf,. l'html XE "html" ,. le document, et. pdf XE "pdf" Les fichiers pour ajouter à la liste de fichiers pour convertir.

· Enlever Choisi 
 Si vous ajoutez un fichier à la liste que vous décidez ne pas convertir, choisir le fichier dans la liste et cliquez ce bouton.

· Enlever Tout 
 Eclaircit la liste de fichier.

· Convertir 
 Commence le procédé de conversion de fournée, créant un fichier audio de chacun des fichiers.

· Sortir 
 Annule la conversion de fournée et ferme la fenêtre.

· Sortir l'Annuaire 
 L'annuaire où l'audio créé classe XE "audio files" Devrait être placé. Utiliser le Naviguer l'annuaire de choisir/crée de bouton.

· Le Format audio de Fichier 
 Choisit WAV, MP3 XE "MP3" , Ou WMA.

· La Qualité audio 
 Ceci est la Définition de Taux de Morceau/Echantillon pour le fichier audio.

· Exprimer la Sélection XE "Voice Selection" 
Les Choix sont :

· Choisir 
 Ceci signifie que la voix spécifiée dans le dropdown de Voix au dessous de sera utilisée pour tous documents.

· Fait au hasard 
 Chaque document sera parlé avec une voix au hasard choisie.

· Robin circulaire 
 les voix Rendues capables seront tournées.

L'Audio d'utilisation Classe

Une fois vous avez créé des fichiers audio XE "audio files" Avec TextAloud, ils seront emmagasinés dans l'Annuaire de Production de Fichier et seront disponible pour l'usage. En ouvrant l'Explorateur de Windows à cet annuaire, vous verrez la liste de fichiers audio, et par cliquer deux fois un des fichiers audio, il jouera dans votre lecteur audio implicite.

Envoyer un e-mail à des Fichiers Audio

Vous pouvez souhaiter attacher des fichiers audio XE "audio files" Aux e-mails vous envoyez des amis et des collègues. En faiant ceci, c'est généralement important de garder des fichiers audio petits en utilisant WMA ou MP3 XE "MP3" Formats. Les détails de comment attacher et le fichier audio à un e-mail varie dépend de que qu'envoie un e-mail au programme ou le site que vous utilisez. Généralement, en composant un nouvel e-mail, il y aura une icône d'article du menu ou barre d'outils (souvent montré comme un trombone) attacher un fichier à l'e-mail. Cliquez cet article et navigue à l'annuaire de production de fichier et choisit le fichier que vous souhaitez inclure. Quand l'e-mail est reçu, le lecteur peut cliquer l'attache pour entendre le fichier audio dans leur lecteur audio implicite.

Comme alternative, avec quelque e-mail programme, vous pouvez ouvrir l'explorateur de Windows et localisez le fichier audio d'intérêt, droite-cliquez ce fichier, et choisir Envoyer A->Le Bénéficiaire de courrier pour lancer un nouveau post avec le fichier audio a attaché automatiquement.

L'utilisation dans les Lecteurs Audio Portatifs XE "Portable Audio Players" ( MP3 XE "MP3" Lecteurs)

L'usage le plus populaire de TextAloud a créé les fichiers d'audio XE "audio files" les sera obligé à écouter loin de l'ordinateur sur les lecteurs audio portatifs, tels que iPods ou autre MP3 XE "MP3" Lecteurs. Si vous pas encore avez un lecteur portatif, ceux-ci étendent dans le prix de $75 à plusieurs cent dollars. TextAloud a créé des fichiers audio travailleront dans le lecteur portatif soutenant le MP3 format. En plus, quelques lecteurs soutiendront aussi les fichiers de WMA. Pour regarder peu d'entre les lecteurs que nous avons essayés, la visite


http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html

Chaque portatif mp3 XE "mp3" le lecteur a sa propre méthode pour déplacer les fichiers audio XE "audio files" De votre ordinateur au lecteur. TextAloud ne fera pas automatiquement ceci pour vous. Quelques lecteurs se montreront comme un nouveau lecteur de disque (par exemple, l'E : \) quand connecté à l'ordinateur. Les autres peuvent avoir leur propres logiciel de transfert ou les programmes d'usage comme le lecteur de presse de Windows pour contrôler le transfert. Lire la documentation qui a été fourni avec le lecteur comprendre comment transférer des fichiers audio. , Transférant en général TextAloud a créé les fichiers d'audio à un lecteur portatif seront identiques à transférer de fichiers de musique à lui.

En créant MP3 XE "MP3" Les fichiers, TextAloud placera l'information supplémentaire dans le fichier. Ces champs d'information sont netphonés ID3 Marqueurs. Pour les fichiers de musique ils sont typiquement utilisés pour spécifier le titre de Chanson, l'Artiste, le Genre, etc. Beaucoup de lecteurs portatifs afficheront cette information. Pour TextAloud a créé des fichiers, le titre d'article sera affiché avec quelque autre information telle que la voix utilisée.

Les fichiers ardents à CD

Les fichiers d'audio peuvent être aussi brûlés à CD pour utiliser portativement. Il y a deux types distincts de CDS que vous pouvez créer :

MP3 XE "MP3" LE CD 
 sont Là-bas spécialisé les lecteurs de CD, portatifs et pour les auto, qui ont la capacité jouer MP3 fichiers directement. Ces Lecteurs de CD mentionneront en particulier MP3 fichiers dans leur documentation et probablement sur le devant du lecteur. L'avantage d'avoir ce type de lecteur est un CD de données standard a rempli avec MP3 fichiers peuvent être créés et peuvent être utilisés. Puisque MP3 fichiers sont très petits, vous pourriez avoir un CD avec les centaines de fichiers audio XE "audio files" Pour écouter, comme opposé au 20 plus ou moins audio traque peut vous mettre des CDS audio standard.

La chose importante à se rappeler avec MP3 XE "MP3" LES CDS sont qu'ils doivent être rejoués dans un type spécial de lecteur de CD, et que vous les brûlez tout comme vous feriez n'importe quel CD de données, remplissant juste le CD avec MP3 fichiers.

Les CDS Audio standard 
 CDS audio Standard (techniquement connu comme « le Livre Rouge ») sont spécialement formaté CDS contenant jusqu'à 32 pistes d'audio sans compression avec un 44kHz taux d'échantillon XE "sample rate" . Brûler un CD Audio XE "Audio CD" est différent que créant un CD de données dans que l'audio classe XE "audio files" Doit être converti à un format spécifique. La plupart de CD brûle les produits de logiciel peuvent contrôler les fichiers de TextAloud prenant et créant CDS audio d'eux. Pendant que les CDS Audio peuvent contrôler seulement d'une heure d'audio et jusqu'à 32 pistes, l'avantage de CDS Audio est qu'ils peuvent être joués dans n'importe quel lecteur de CD.

Si vous n'avez pas CD Brûler le logiciel, la visite

http://www.nextup.com/partners.html

Pour l'un essayer. Si vous avez Windows XP, le lecteur de presse de Windows a incorporé des capacités ardentes.

Une note importante de créer CDS audio relatent à la discussion précédente de Taux de Morceau/Echantillon. LES CDS audio sont 44kHz audio. Les moteurs de discours ont les taux d'échantillon abaissent que ceci, donc quelque part dans le procédé du moteur de discours à CD audio XE "audio CD" , le taux d'échantillon XE "sample rate" Doit être converti. Cette conversion peut introduire le bruit dans l'audio, donc vous pouvez trouver que le CD audio pas son aussi bon que le fichier audio a fait quand premièrement produit. L'expérimentation avec les définitions différentes et brûler le logiciel différent peut améliorer souvent des résultats. Si vous avez besoin de l'aide, nous envoyez un e-mail à à support@nextup.com.
12.0 Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur

Les utilisateurs souhaitent écouter souvent l'information trouvée sur les page Web, histoires tels que de nouvelles. Pour faire ce procédé plus facile, TextAloud inclut un Internet Explorer XE "Internet Explorer" Brancher sur. Ceci ajoute une barre d'outils de TextAloud disponible dans TextAloud, fournissant des raccourcis au caractère fonctionnel de TextAloud seulement une sélection de souris loin dans Internet Explorer (« IE » abrégé).

NOTE : Après avoir installé premièrement TextAloud, avant l'Internet Explorer XE "Internet Explorer" Bouchon-dans sera disponible, vous devez réamorcer (remet en marche Windows).
Pour utiliser le TextAloud Internet Explorer XE "Internet Explorer" Bouchon-dans, vous devez la première exposition il dans Internet Explorer. Pour faire ceci, dans Internet Explorer, cliquez Vue->Barres d'outils->TextAloud sur le menu principal de IE. La barre d'outils de TextAloud sera affichée dans le secteur de barre d'outils de IE comme peint au dessous :
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Les articles dans la barre d'outils et leurs fonctions sont :

· 1 
 Barre d'outils XE "Toolbar" La Barre de mouvement 
 s'Empare de cette barre pour déplacer la barre d'outils de TextAloud à un emplacement différent dans le secteur de barre d'outils de IE.

· 2 
 Parler le Bouton 
 Cliquez ce bouton pour parler le texte du page Web affiché. Si vous n'avez pas souligné de texte sur la page, la page entière sera parlée. Si vous soulignez seulement une portion de texte sur la page, qui répart sera parlée. Le texte n'est pas ajouté comme un article dans la fenêtre de TextAloud principale.

· 3 
 le Bouton d'Arrêt 
 Arrête n'importe quel courant parle.

· 4 
 Créer le Bouton d'Article 
 Cliquez ce bouton pour ajouter le texte comme un nouvel article dans la Fenêtre de TextAloud Principale. Si vous avez souligné une portion de texte dans sur le page Web, alors ce texte sera les contenus du nouvel article. Si aucun texte est souligné, le nouvel article contiendra tout texte sur le page Web.

· 5 
 le Menu d'Option d'Exposition 
 Cliquez ce bouton pour afficher le Menu d'Options de Bouchon-Dans de TextAloud. Les choix sur ce menu sont :

· Les Options de TextAloud 
 Affiche la fenêtre d'Options de TextAloud.

· Les Options de voix et Fichier 
 Affiche la Voix et la Fenêtre d'Options de Fichier.

· La Fenêtre de TextAloud de cache/spectacle 
 Cliquant ceci minimisera le TextAloud la Fenêtre Principale, s'il est affiché, ou montrer la Fenêtre Principale au TextAloud s'il est minimisé.

· De 
 Affiche l'Aide de TextAloud->De la Fenêtre.

· 6 
 Exprimer la Sélection XE "Voice Selection" 
Utiliser ce Dropdown de Voix pour choisir la voix être utilisée en parlant le texte en utilisant le Parle le Bouton.

Les usages de Bouchon-Dans de IE de TextAloud le TextAloud le programme principal pour accomplir la plupart de ses tâches, donc si TextAloud ne court pas et vous accédez à la barre d'outils, vous pouvez remarquer commencer de TextAloud et allant alors au plateau de système XE "system tray" .

Pendant que le texte parle dans Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Souligner de mot n'est pas possible. Si vous souhaitez voir souligner de mot avec le texte des page Web, considérez utilisant le Corriger XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Détaillé dans la section de Référence de HotKey.

13.0 Le fonctionnement avec les E-LIVRES XE "E-Books" et l'autre Grand Texte Classe

Un usage populaire de TextAloud sera obligé à créer vos propres livres d'audio. E-enregistre XE "E-Books" , Ou l'ordinateur a basé des livres continuent à gagner dans la popularité. Il y a maintenant plusieurs sites sur l'Internet offrant libre de chargement de versions de texte de livres. Paye la note :

· http://www.promo.net/pg/
· http://digital.library.upenn.edu/books/
· http://www.google.com/search?q=free+text+books
Ces et les autres sites ont typiquement des textes pleins de plus vieux livres populaires disponibles pour de chargement. Ils auront souvent des livres entiers dans un texte seul Fichier. Convertir les textes qui grand directement à un fichier audio peut causer des problèmes. Ces problèmes incluent :

· Quelques moteurs de voix ont des problèmes avec les très grands textes

· En créant l'audio classe XE "audio files" , Les fichiers de VAGUE sont créés, même si finalement vous convertissez à MP3 XE "MP3" Ou WMA. Ceux-ci Ondulent des fichiers sont très grands, et avec les grands livres, la boîte de fichier de Vague rapidement consommateur tout votre espace de disque, mener aux erreurs.

· Le résultant MP3 XE "MP3" ou le fichier de WMA d'un très grand livre est souvent beaucoup trop grand être transféré au lecteur portatif comme un fichier seul ou trop grand pour brûler à CD audio XE "audio CD" .

Pour travailler autour de ces problèmes, vous devez briser de très grands livre dans les plus petites sections ou les chapitres. Ceci corrige les problèmes potentiels au-dessus en vous permettrssant de travailler avec les plus petits fichiers, et finissant par finalement avec les fichiers audio multiples XE "audio files" Lequel peut être géré plus facilement.

Classer Splitter XE "Splitter" Utilité

TextAloud inclut une utilité de splitter de fichier texte pour aider brisant de grands fichiers texte XE "text files" Dans les plus petits gros morceaux plus maniables. Pour accéder à cette utilité, choisir le Fichier->Classer Splitter XE "Splitter" L'utilité sur le menu principal. Ceci affichera la Fenêtre d'Utilité de Splitter de Fichier :
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A certains égards, le Splitter de Fichier XE "Splitter" L'utilité travaille externe à TextAloud. Il vous permet de prendre un grand document seul (de n'importe quel du TextAloud a soutenu les types de fichier XE "file types" ) et facilement le fractionner dans le plus petit texte multiple classe XE "text files" . Cette répartition peut être faite par la taille, pour que chaque nouvelle section est la taille pareille, ou par les mots clé, pour que vous pouvez briser chaque chapitre dans son propre fichier. Les nouveaux, les fichiers texte de chapitre sont placés dans l'annuaire de production spécifié, et peut être importé alors dans TextAloud via le Fichier-> Ouvrir ou converti avec le Convertisseur de Fichier de Fournée XE "Batch File Converter" . Les actions et les options sur l'Utilité de Splitter de Fichier sont :

· Le Chemin d'entrée de Fichier 
 Ceci est le grand fichier que vous aimeriez fractionner. N'importe quel. txt,. rtf,. l'html XE "html" ,. le document, ou. pdf XE "pdf" Le fichier peut être spécifié.

· Sortir l'Annuaire de Fichier 
 Ceci est où vous aimeriez que TextAloud pour ait placé les nouveaux plus petits fichiers texte XE "text files" Cela sera créé.

· Baser le Nom de fichier de Production 
 Chaque nouveau fichier de « chapitre » être créé sera a un nom de base donné, plus un numéro de séquence. Donc par exemple, si vous mettez le Nom de Production de Base de « MyBook », et le splitter de fichier crée 3 fichiers, les nouveaux fichiers seront nommés MyBook001.txt, MyBook002.txt, et MyBook003.txt.

· Le Numéro commençant de Séquence de Fichier de Production 
 Ceci est le numéro pour commencer le séquençage avec. Comme au-dessus, avec ceci a défini à 1, le premier fichier serait netphoné MyBook001.txt. Si vous aviez spécifié 5 comme le numéro commençant, le premier fichier serait netphoné MyBook005.txt.

· Fractionner la Méthode 
 Le splitter de fichier a deux méthodes différentes de répartitions de fichiers. Quand Par la Taille de Cible de Production est choisi, chaque fichier de production sera la taille pareille et contient la quantité pareille de texte. Par exemple, si vous mettez 5K pour la Taille de Fichier de Production de Cible, alors le premier 5Kbytes du fichier d'entrée ira à MyBook001.txt, et le prochain 5K irait à MyBook002.txt.

L'autre méthode de répartition sera obligé à chercher de certains mots clés pour signaler un endroit dans le fichier pour fractionner. Par exemple, vous pouvez voir que votre fichier d'entrée est un livre au début de chaque Chapitre, le « Chapitre » de travail est présent. En fractionnant par les mots clé et mettant alors le chapitre dans la virgule a délimité la liste de ficelles réceptionne, alors chaque fois le chapitre de mot est trouvé dans le document d'entrée, un nouveau fichier de « chapitre » de division sera créé.

· Présenter 
 Cliquez ceci pour voir qu'une estimation de comment beaucoup de fichiers nouveaux seront créés par la division. Ceci permet à vous de vérifier des définitions font le sens et que vous obtiendrez un numéro raisonnable de fichiers pour travailler avec après la division.

· Fractionner 
 Ceci exécutera la division de fichier a basé les définitions ci-dessus mentionnées.

· Annuler 
 Ferme cette fenêtre.

A Protégé à la copie des E-LIVRES XE "E-Books" 
Quelques e-enregistre, particulièrement ces vous achetez, ne peut pas être dans un. le format de txt. Les formats les plus populaires sont protégés PDF XE "PDF" Les fichiers, et le Lecteur de Microsoft. lit classe. Ceux-ci classent ont été protégés par leurs auteurs pour empêcher des utilisateurs d'extraire le texte, afin de protéger leurs copyrights et empêche des gens de distribue ou le post les livres sur l'Internet. TextAloud ne peut pas lire directement le texte de ces types d'e-livres. Cependant, vous pouvez toujours a des options pour écouter ces livres.

Le Lecteur de microsoft a quelques capacités de discours limitées incorporées. L'utilisation ceci parle la fonction dans le Lecteur de Microsoft, le texte sera parlé par la voix de Windows implicite. Vous pouvez changer la voix choisie de défaut via l'icône de Discours dans le tableau de commande avant de Windows. Il soutiendra n'importe quel SAPI5 XE "SAPI5" Exprimer, y compris ces vendu par le Nextup.Com.

Le Lecteur d'adobe a aussi le caractère fonctionnel de discours similaire, mais il y a d'aussi autres option. Un programme a netphoné SolidPDF, disponible à

http://www.nextup.com/partners.html

a la capacité à extraire le texte de PDF protégé XE "PDF" Les fichiers, vous permettant de l'importer dans TextAloud.

Il y a autre, moins de formats populaire d'e-livres qui peuvent présenter des défis pour extraire de texte. Si vous rencontrez un problème, nous envoyez un e-mail à à Support@nextup.com.
14.0 La lecture A Scruté le Texte

Nous obtenons souvent des questions de comment les utilisateurs peuvent prendre des matériels imprimés, les livres ou les autres documents qui ne sont pas disponible dans les versions électroniques, et avoir ceux-là a lus par TextAloud. TextAloud ne peut pas lire directement ces articles. Cependant, il y a des produits qui peuvent aider avec ce procédé. Le texte doit premièrement est scruté XE "scanned" Dans l'ordinateur en utilisant un dispositif de balayage. Alors ces images doivent être traitées par le logiciel Reconnaissance de Caractère Optique netphoné (la ROC) être converti aux fichiers texte XE "text files" , Que TextAloud peut lire alors.

Le Nextup.com ne fait pas à ce logiciel de vente de temps pour gérer ce procédé, mais il y a quelques produits disponibles pour accomplir ceci. Certains de ces produits peuvent être disponibles avec le dispositif de balayage que vous achetez, ou peut avoir besoin d'être séparément acheté :

· TextBridge ROC - http://www.scansoft.com/textbridge/
· OmniPage - http://www.scansoft.com/omnipage/
· ABBY FineReader - http://www.abbyy.com/
· Voilà la ROC - http://www.newsoftinc.com/index.htm
· ReadIris Professionel - http://www.irisusa.com/products/readiris/pc/index.html

L'utilisation ces produits pour convertir scruté XE "scanned" le texte à. les fichiers de txt vous permettront alors d'importer le texte dans TextAloud être parlé ou créer des fichiers audio XE "audio files" D'eux.

15.0 Corriger avec TextAloud

Un usage souvent négligé pour TextAloud sera obligé à aider corrige XE "proofread" . Ecrire des Marqueurs dans les clients de machines de traitement de texte et e-mail aident corrigent beaucoup de dactylographie commune et erreurs d'orthographe, mais faire petit corriger d'autres problèmes communs tels que dactylographie du mauvais mot, laissant des mots, ou les phrases mal constituées. Corriger le vieil a façonné la façon est souvent dans inefficace aussi, parce que nos cerveaux sont si habile à la lecture que nous n'attraperons pas souvent d'erreur. Mais entendre nos propres mots écrits parlés de retour à nous dans une autre voix toujours nous alerteront presque aux erreurs.

Pour aider avec ce corriger XE "proofreading" la tâche, TextAloud a un spécial Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Et Popup Corrigeant la fenêtre. Via les Options->L'Organisation de HotKey vous pouvez définir une combinaison de clavier qui activera la fenêtre corrigeant. Choisir quelque chose obscurcit pour assurer autrement que les programmes n'utiliseront pas la combinaison. Nous suggérons utilisant le Contrôle-Changement-Alt-P, mais vous pouvez expérimenter avec n'importe quelle combinaison qui travaille pour vous.

La théorie derrière utilisant la fonction Corrigeant est que vous avez besoin d'entendre de petites sections de texte, pendant que regardant à la fois les mots étant soulignés. Puisque vous ne tapez pas typiquement ce texte dans TextAloud, mais dans votre programme d'e-mail ou traitement de texte, vous avez besoin d'une façon rapidement pour retourner au texte pour faire des corrections. Ceci signifie que cela utilisant le TextAloud la fenêtre principale pourrait devenir encombrante. Donc plutôt, avec le Corriger XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , une fenêtre de popup Vous montrera le texte, si vous voyez une erreur, simplement cliquer sur la fenêtre et parler arrêtera et vous serez retourné au programme que vous écrivez dans faire des corrections.

Pour démontrer ce procédé, supposer que vous tapez un document dans votre machine de traitement de texte telle que Mot de Microsoft XE "Microsoft Word" . Une fois le document ou une section du document est complet et vous êtes prêt à corriger XE "proofread" , Le retour au sommet et souligne un paragraphe. Prochain, la présence le Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinaison (Control-Alt-Shift-P par exemple). Le TextAloud Corrige la Fenêtre apparaîtra comme a montré ci-dessous :
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Le texte du paragraphe souligné commencera tout de suite parler comme les mots sont soulignés. Vous pouvez personnaliser la taille de la fenêtre, la voix et la vitesse XE "speed" Utilisé, de même que le Jeu de caractères et les Couleurs ont utilisé pour le texte. Ces définitions seront rappelées pour utilisation ultérieure. La plupart des utilisateurs augmenteront la vitesse à écouter légèrement plus rapide que normal puisque ceci est le texte qu'ils sont déjà familier avec.

Si pendant qu'écoutant et regarder le texte vous trouvez une erreur, cliquez n'importe où simplement dans le secteur de texte de cette fenêtre et dans parler arrêtera et la fenêtre disparaît, vous retournant à votre machine de traitement de texte. Corriger l'erreur que vous avez trouvée, et répéter le procédé. Si aucune erreur est trouvée, quand le paragraphe est complet, la fenêtre disparaît et vous êtes prêt à répéter le procédé avec le paragraphe prochain, jusqu'à ce que le document est complété. Ce procédé abattra fort sur les erreurs dans votre écriture.

16.0 Caractéristiques avancées

L'Apparence changeante de TextAloud par les Peaux XE "Skins" 
Peaux XE "Skins" Est un terme popularisé par la musique programmes apparentés tels que WinAmp. L'idée derrière les peaux est que vous pouvez changer radicalement l'apparence d'un programme en appliquant une nouvelle « peau » à l'application, changeant des couleurs et dans quelques formes de cas des fenêtres et d'éléments graphiques.

TextAloud a la capacité à soutenir un varié a défini de peaux pour changer le regard du programme. Ces peaux changent principalement la couleur appliquée aux secteurs non-texte dans TextAloud, et la forme des frontières extérieures des fenêtres. Pour changer l'apparence de TextAloud, clique la Vue->Peaux XE "Skins" Sur le menu principal. Choisir une des peaux incluses et cliquez alors le Test pour voir les changements qu'il appliquerait. Les peaux supplémentaires sont disponibles pour de chargement à

http://www.nextup.com/skins.html

NOTE : Quand les utilisateurs de vue-altéré utilisent TextAloud dans la combinaison avec un lecteur d'écran, les Peaux XE "Skins" La définition devrait être partie Aucun. Quelques peaux peuvent interférer avec l'opération correcte de lecteurs d'écran.
Personnaliser Barres d'outils

TextAloud inclut deux barres d'outils. Ceux-ci sont sur la Fenêtre Principale juste au dessous du menu principal, et la barre d'outils flottant. Il y a 3 options pour le regard de ces barres d'outils :

· Les grandes Icônes avec les Sous-titres

· Grandes Icônes

· Petites Icônes

Le défaut définissant pour les deux est de Grandes Icônes avec les Sous-titres. Ceci est la définition suggérée pendant que vous êtes premier apprenant TextAloud. Après avoir appris les fonctions de chaque icône, sentir que libre changer pour enlever des sous-titres ou va aux petites icônes diminue la taille de la fenêtre de TextAloud. Vous pouvez choisir aussi complètement de cacher la barre d'outils principale.

Pour personnaliser la Barre d'outils Principale de Fenêtre XE "Toolbar" , choisir la Vue->La barre d'outils sur le menu principal. Ici vous aurez le Cacher/Spectacle d'option la barre d'outils, de même que choisir la taille et le sous-titre définissant comme mentionné au-dessus.

Pour personnaliser la barre d'outils flottant, choisir Options->TextAloud Options->Divers et changer les définitions :

· Montrer pour Flotter la Barre d'outils XE "Toolbar" 
 Vous pouvez définir quand ou si la barre d'outils flottant devrait être affichée

· Barre d'outils flottant XE "Toolbar" Concevoir 
 les Mêmes options comme avec la barre d'outils principale apparentée pour calibrer de le et les sous-titres.

· Barre d'outils flottant XE "Toolbar" Toujours Sur le Sommet 
 Détermine si la barre d'outils flottant doit rester au-dessus des autres fenêtres et visible quand affiché.

Boucmats XE "Bookmarks" 
Pour aider en travaillant dans les articles plus longs, TextAloud vous permet de définir des boucmats dans le texte, alors facilement retourner à ces boucmats en les ordres de menu utilisants. Ceci peut aider en sautant de long en large entre les sections différentes, ou vous permettra de marquer l'endroit dans un document long où vous avez arrêté d'écouter pour que la prochaine fois vous revenez à TextAloud que vous pouvez sauter à cet endroit et faites alors l'A Lu De l'ordre de Curseur.

Pour Créer un boucmat dans un article, cliquez à l'endroit dans l'article choisit Edite alors->Ajouter le Boucmat ou droite-cliquez dans le secteur de texte et choisit Ajoute le Boucmat sur le menu de popup. Vous serez incité pour un nom du boucmat. Ce nom sera montré dans les menus, donc quelque chose d'usage qu'aidera vous identifie cet endroit dans le texte si utilisant les boucmats de multiple dans un article seul. TextAloud insérera le texte dans l'article similaire à

{{Indiquer = mon Nom}} de Boucmat

Ce texte ne sera pas parlé, mais est intérieurement utilisé par TextAloud pour gérer des boucmats. Faire attention de ne pas changer ce texte. Effacer ce texte effacera le boucmat.

Après un ou plus de boucmats est créé, vous pouvez sauter à cet endroit dans le texte à tout moment (même pendant que TextAloud parle) en choisant Edite->Aller Indiquer->(Le nom de boucmat) ou par droite-cliquer dans le secteur de texte et choisir Va Indiquer.
HotKey Référence

TextAloud HotKeys est des combinaisons clées globales qui peuvent exécuter les actions de TextAloud n'importe quand TextAloud courent, sans tenir compte de si la fenêtre de TextAloud est affichée ou pas. Parce que ceux-ci saisissent des combinaisons sont globales (signifiant disponible à travers Windows sans tenir compte de que que vous programme travaillent dans), c'est important que vous choisissiez combinaisons clées un peu des obscures pour assurer qu'ils travaillent correctement. Ceci est parce que les clefs que vous choisissez ne doivent pas avoir déjà le sens de spécial dans les autres programmes que vous travaillez dans ou cela peut courir sur votre ordinateur.

Ceux-ci saisissent des combinaisons sont des combinaisons de Contrôle, Alt, et les touches majuscule plus quelque autre clef sur votre clavier. En général nous recommandons que les combinaisons incluent tout trois de ceux-ci assurer autrement que les programmes ne les utilisent pas.

Est ici un exemple en utilisant le HotKey d'Arrêt XE "HotKey" Cela démontrera l'usage de HotKeys global. Sous les Options->L'Organisation de HotKey vous définiriez le HotKey d'Arrêt pour être le Contrôle-Alt-le Changement-Q. Vous feriez ceci en choisant Q sur la liste de dropdown à la droite de la clef d'Arrêt. Ceux-ci saisissent dropdowns typiquement le spectacle Aucun quand pas rendu capable. Prochain, coche les cases à cocher pour le Contrôle, Alt, et le Changement.

Après avoir défini ceci, TextAloud de début parlant un article long, alors minimiser TextAloud. Maintenant enfoncer le Contrôle, Alt, et les touches majuscule, et appuyer la clef de Q pendant que ceux-là sont en bas. TextAloud arrêtera de parler. Comme décrit, le HotKey exécute l'action d'Arrêt dans TextAloud même quand vous ne réagissez pas réciproquement avec la fenêtre de TextAloud ou quand cette fenêtre n'est pas même affichée.

C'est important de noter cependant, que TextAloud doit courir, ou dans le plateau de système XE "system tray" Ou avec la fenêtre affichée pour HotKeys pour exécuter. Si TextAloud est complètement fermé et ne courant pas dans le plateau de système, HotKeys défini n'a pas d'effet.

Les 5 actions disponibles de HotKey de TextAloud sont :

· Importer Nouveau 
 en travaillant dans n'importe quel programme où vous pouvez souligner le texte, appuyant l'Importation Nouvelle XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinaison causera le texte souligné être automatiquement importé dans TextAloud comme un Nouvel Article. Si vous arrivez être dans le mode seul d'article avec parler automatique a allumé, le texte serait parlé. Nous recommandons définissant ce HotKey comme le Contrôle-Alt-le Changement-N.

· Parler le Texte 
 en travaillant dans n'importe quel programme où vous pouvez souligner le texte, appuyant le Parler HotKey au Texte la combinaison causera TextAloud pour parler le texte souligné. Le texte ne sera pas importé dans ou montré dans la fenêtre de TextAloud. Nous recommandons définissant ce HotKey comme le Contrôle-Alt-le Changement-S.

· Parler d'arrête/résumé 
 Si TextAloud parle quand ce HotKey est appuyé, parler sera tout arrêté comme si vous aviez choisi Parlez->S'arrêter sur le menu principal de TextAloud. Une fois parler est arrêté, appuyant cette combinaison reprendra encore parler. Ceci est serviable pour arrêtant temporairement TextAloud rapidement, par exemple, si les sonneries de téléphone pendant qu'écoutant. Nous recommandons définissant ce HotKey comme le Contrôle-Alt-le Changement-R.

· Arrêter de Parler 
 Quand cette combinaison de HotKey est appuyée, si TextAloud parle, le parler sera arrêté tout de suite tout comme si vous aviez choisi Parlez->Arrêter sur le menu principal de TextAloud. Nous recommandons définissant ce hotkey pour Contrôler-Alt-le Changement-Q.

· Corriger 
 Corriger est discuté en détail dans le Corriger Avec la section de TextAloud. En travaillant dans n'importe quel programme où vous pouvez souligner le texte, appuyant le Corriger XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinaison causera une fenêtre de popup être affichée montrant le texte souligné, et le texte sera parlé avec souligner de mot. Cliquer n'importe où dans le secteur de texte de cette fenêtre arrêterez de parler et fermez la fenêtre. Nous recommandons définissant ce HotKey comme le Contrôle-Alt-le Changement-P.

Chaque HotKey est défini sous les Options->HotKey Organisation. Vous choisissez premièrement une lettre ou un numéro de la liste de dropdown sur la droite extrême pour chaque article, alors coche n'importe quel ou tout Contrôle, Alt, et le Changement pour compléter la spécification de HotKey.

Si après avoir défini HotKeys vous trouvez qu'ils ne semblent pas travailler, ou quelque autre programme semble réagir à la combinaison, essayer changeant la combinaison. Quelque expérimentation peut être exigée dépend des autres programmes dans l'usage sur votre ordinateur. Plus obscurcir des combinaisons y compris le Contrôle, Alt, et le Changement semblent être plus sûr et moins souvent interféré avec.

Raccourcis personnalisant XE "Shortcut" Clefs

Raccourcis XE "Shortcut" Les clefs sont ordinairement utilisées dans presque tous programmes de Windows. Ceux-ci saisissent des combinaisons sont des façons rapides pour exécuter des tâches communes, et sont relié aux articles du menu. Quand vous regardez un menu dans un programme de Windows, à la droite de l'article du menu, vous verrez fréquemment les clefs de raccourcis définies. Dans TextAloud, la plupart des articles du menu ont les clefs de raccourcis. Par exemple, si vous regardez le menu de Fichier sur le menu principal de TextAloud, vous verrez des articles tels que :

· Ouvrir

 Ctrl-O
· Nouvel Article
 Ctrl-N
Dans ce cas, le Contrôle-O est un raccourcis au Fichier->Ouvrir l'article du menu. Pendant que travaillant dans le programme de TextAloud, enfonçant le bouton de Contrôle et O urgent ouvrira le Fichier Ouvre le dialogue tout comme si vous aviez appuyé le Fichier->Ouvrir.
L'érudition de ces clefs de raccourcis peuvent expédier fort XE "speed" Votre travail dans TextAloud. Plus d'une manière importante, pour les utilisateurs de vue-altéré, les clefs de raccourcis fournissent leurs seuls moyens d'exécuters quelques actions, puisque quelque usage de souris est limité.

TextAloud inclut pré-a défini les clefs de raccourcis pour les articles du menu le plus fréquemment utilisés. Cependant, pas tous articles du menu ont des raccourcis, et quelques utilisateurs peuvent souhaiter changer ou ajuster les clefs de raccourcis.

Si vous choisissez des Options->Raccourcis XE "Shortcut" L'organisation,la fenêtre de Raccourcis de TextAloud est montrée :
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La table dans cette fenêtre montre chaque article du menu et son raccourcis si l'un est défini. En choisant un article et cliquer Editez, vous pouvez créer ou pouvez modifier le raccourcis défini pour cet article. Quand vous cliquez Editez une fenêtre est affichée la démonstration du raccourcis actuel. Par appuyant en fait le raccourcis désiré, TextAloud automatiquement mettra à jour la clef de raccourcis affichée. Alors simplement cliquable OK pour épargner le changement. Quand vous retournez au TextAloud la fenêtre principale, les raccourcis de menu auront été mis à jour.

Personnaliser les Jeu de caractères et les Couleurs de Texte

TextAloud permet de l'aux utilisateurs pour changer le jeu de caractères XE "font" Et les couleurs ont utilisé pour afficher le texte d'article et pour souligner de texte. Ceci peut être important pour les utilisateurs avec la vue basse qui peut avoir besoin du plus grand texte ou peut avoir la meilleure vision avec les certaines combinaisons de couleur.

Ces personnalisations peuvent être faites via les Options->La Taille de Jeu DE CARACTERES/Texte d'article sur le menu principal. Jeu de caractères traditionnel XE "font" Les changements que vous pouvez connaître par le traitement de texte de programmes, y compris changer le jeu de caractères, la taille, et si Hardi,Souligné,ou Italique sont disponible. En plus, vous pouvez changer les couleurs utilisées pour le fond de texte, la couleur de texte, de même que la couleur de premier plan et fond a utilisé avec souligner de mot.

Ordonner Usage à la Ligne

La version standard de TextAloud pas la ligne d'ordre de soutien XE "command line" Arguments. Cependant, nous offrons un outil spécialisé de ligne d'ordre pour ces avoir besoin de l'accès externe simple au caractère fonctionnel de type de TextAloud. Pour plus amples renseignements sur la version de ligne d'ordre de visite de TextAloud

http://www.nextup.com/cl.html

TextAloud API XE "API" 
Nous recevons fréquemment des demandes pour programmer d'accès à TextAloud. Nous avons créé un API XE "API" Pour TextAloud, permettant de l'aux developpeurs pour accéder à presque toutes caractéristiques de TextAloud et les fonctions via un Serveur d'Automation de COM. Ceci fournit l'accès à beaucoup de langages de programmation y compris Delphes, VC + +, VB, et VBScript parmi les autres. Pour plus amples renseignements sur ceci voit

http://www.nextup.com/api.html

17.0 Information de licence

L'Accord de Permis de TextAloud

Le permis standard de TextAloud XE "license" L'accord est montré ci-dessous. S'il vous plaît la note qui expriment utilisé peut avoir leurs propres accords de permis uniques qui doit être honoré. Voir la section suivante pour plus amples renseignements sur ceci.

TextAloud

Déposer (©) 2004,

Par le Nextup.Com, Inc.

E-Mail:support@NextUp.com

Ouebe : http://www.nextup.com

LE PERMIS, LA GARANTIE LIMITEE, ET LE REFUS DE GARANTIE

Ce permis XE "license" (» Le Permis  ») contient des droits et les restrictions ont associé avec l'usage du logiciel accompagnant. Lire le Permis soigneusement avant d'utiliser le logiciel. En utilisant le logiciel que vous consentez être la limite par les termes et les conditions de ce permis.

1. L'Allocation limitée de Permis.

Les Technologies de NextUp, Inc. (« NextUp ») les allocations à vous (le « Détenteur ») un nonexclusive, révocable, incessible, mondial, le permis de royauté-libère XE "license" Pour utiliser ce logiciel de TextAloud (le « Logiciel »). Avant l'achat du Détenteur d'un Code d'Enregistrement de NextUp, le Détenteur consent qu'il utilisera le Logiciel uniquement pour les buts d'évaluation du Détenteur internes et pas pour les opérations de nature critique. Suivre l'achat d'un Code d'Enregistrement de NextUp, le Détenteur consent qu'il utilisera le Logiciel sur seulement un ordinateur seul et pas pour les opérations de nature critique.

2. Restrictions.

Le Logiciel est déposé et intitule à toutes copies est retenu par NextUp et/ou ses concédants. Le détenteur peut faire des copies de Logiciel, pour les buts seuls de soutien ou de buts et de procès d'archives de Logiciel sur les autres ordinateurs. A moins que l'exécution de cette provision est interdite par la loi applicable, le Détenteur ne modifiera pas, decompile, démonter, decrypt, l'extrait, ou autrement le Logiciel d'ingénieur d'inverse. Le logiciel ne peut pas être transféré, peut être loué, peut être assigné, ou sublicensed, dans l'ensemble ou partiellement. Aucune droite, aucun titre ou aucun intérêt dans et à n'importe quelles marques déposéees ou échange des noms de concédants de Nextup ou NextUp sont ci-joint accordés. Le logiciel n'est pas conçu ou est projeté pour l'usage dans en ligne le contrôle d'avion, le trafic d'air, la navigation d'avion ou les communications d'avion ; ou dans la conception, la construction, ou dans la conception, la construction, l'opération ou l'entretien de facilité nucléaire.

3. Confidence.

Le logiciel est l'information confidentiel et de propriété de NextUp et/ou son

Concédants. Le détenteur consent à prendre des étapes suffisantes pour protéger le Logiciel de

La révélation inautorisée ou utilise.

4. Le refus de Garantie.

Le Logiciel est fourni « COMME EST, » sans une garantie de n'importe quel genre. TOUT EXPRES OU TOUTES REPRESENTATIONS ET TOUTES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LA GARANTIE IMPLICITE DE MARCHAND- LA CAPACITE, LA SANTE POUR UN BUT PARTICULIER OU NON-INFRACTION, SONT EXCLU PAR LA PRESENTE.

5. La limitation de Responsabilité.

DANS AUCUN EVENEMENT FERA NEXTUP EST RESPONSABLE DU REVENU PERDU, LE PROFIT OU LES DONNEES, OU POUR LES DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, SPECIAUX, CONSEQUENTS, ACCESSOIRES OU PUNITIFS CEPENDANT CAUSE ET SANS TENIR COMPTE DE LA THEORIE DE RESULTER DE RESPONSABILITE DE L'USAGE DE OU L'INCAPACITE D'UTILISER LE LOGICIEL, MEME SI NEXTUP A ETE CONSEILLE DE LA POSSIBILITE DE TELS DOMMAGES.

6. Conclusion.

Le détenteur peut terminer ce Permis à tout moment en détruiant toutes copies de Logiciel y compris n'importe quelle documentation. Ce Permis terminera tout de suite sans la notification de NextUp si le Détenteur ne se conforme pas à n'importe quelle provision de ce Permis. Sur la conclusion, le Détenteur doit détruire toutes copies de Logiciel.

7. Exportation

Règlements. Le logiciel, y compris les données techniques, est sujet aux lois de contrôle d'exportation américaines, y compris l'Acte d'Administration d'Exportation américain et ses règlements associés, et peut être sujet à exporter ou importer des règlements dans les autres pays. Le détenteur consent à conformer strictement avec tous tels règlements et reconnaît qu'il a la responsabilité pour obtenir des permis pour exporter, la re-exportation, ou le Logiciel d'importation.

8. Le Gouvernement américain A Limité des Droits.

Si le Détenteur acquiert le Logiciel y compris accompagner de documentation de la part du Gouvernement américain, les provisions suivantes s'appliquent. Si le Logiciel est fourni au Ministère de La Défense (« DOD »), le Logiciel est sujet à « les Droits Limités », comme ce terme est défini dans le Supplément de DOD aux Règlements d'ACQUISITION Fédéraux (« DFAR ») dans le paragraphe 252.227-7013(c) (1). Si le Logiciel est fourni n'importe quelle unité ou n'importe quelle agence du Gouvernement d'Etats-Unis autrement que DOD, les droits du Gouvernement dans le Logiciel seront comme défini dans le paragraphe 52.227-19(c) (2) des Règlements d'Acquisition Fédéraux (« LOIN »). L'usage, la reproduction, la reproduction ou la révélation par le Gouvernement sont sujettes à telles provisions de restrictions ou successeur.

9. Loi dirigeante.

Cet Accord est fait sous, sera gouverné par et analysé conformément aux lois de l'Etat de Caroline du nord, ETATS-UNIS., excluant son choix de provisions de loi.

10. Divisibilité.

Si n'importe quel des provisions ci-dessus mentionnées sont tenu pour être dans la violation de loi applicable, annuler, ou inapplicable dans n'importe quelle juridiction, alors telles provisions sont ci-joint abandonnées à l'étendue nécessaire pour le Permis d'être autrement applicable dans telle juridiction , Cependant, si dans la suppression d'opinion de NextUp de n'importe quelles provisions du Permis par l'opération de ce paragraphe compromet déraisonnablement les droits ou les responsabilités de NextUp ou ses concédants, ses réserves de NextUp La droite pour terminer le Permis et rembourse les frais payés par le Détenteur comme le remède du Détenteur seul et exclusif.

11. Retourner la Politique.

Toutes ventes sont finales.

12. Intégration.

Cet Accord est l'accord entier entre le Détenteur et NextUp relatant au Logiciel et : (Je) supplante toutes communications préalables ou contemporaines, orales ou écrites, les propositions et les représentations par rapport à son sujet ; et (deux) prévaut par-dessus n'importe quel opposer ou les termes supplémentaires de n'importe quelle citation, n'importe quel ordre, n'importe quelle reconnaissance, ou n'importe quelle communication similaire entre les partis pendant le terme de cet Accord. Aucune modification à l'Accord liera, à moins que dans l'écriture et signé par un représentant dûment autorisé de chaque parti.

RECONNAISSANCE

EN UTILISANT N'IMPORTE QUELLE VERSION DE CE LOGICIEL VOUS RECONNAISSEZ QUE VOUS AVEZ LU CE PERMIS ET CETTE GARANTIE LIMITEE, LE COMPRENEZ, ET CONSENTIR A ETRE LA LIMITE PAR SON 
 LES TERMES ET LES CONDITIONS. VOUS CONSENTEZ AUSSI QUE LA GARANTIE LIMITEE EST LA DECLARATION COMPLETE ET EXCLUSIVE D'ACCORD ENTRE LES PARTIS ET SUPPLANTE TOUTES PROPOSITIONS OU TOUS ACCORDS PREALABLES, ORAUX OU ECRITS, ET AUCUNES AUTRES COMMUNICATIONS ENTRE LES PARTIS RELATANT AU SUJET DE LA GARANTIE LIMITEE.

L'usage de ce logiciel est seulement permis à l'étendue a exigé déterminer raisonablement si acheter le logiciel. Après le paiement est fait, l'usage du Logiciel est limité pour utiliser sur seulement un ordinateur seul. Un paiement supplémentaire est exigé pour chaque usage du Logiciel sur un autre ordinateur. Seulement une copie seule du Logiciel peut être uniquement faite pour la sauvegarde ou les buts d'archives. Le logiciel peut être aussi transféré à un disque dur seul. N'importe quel usage de ce logiciel dans la violation du ci-dessus n'est pas autorisé.

Si vous avez n'importe quelles questions, n'importe quel s'il vous plaît COURRIER ELECTRONIQUE support@NextUp.com
Exprimer Autoriser et l'Usage Permis

Chaque voix vendue par le Nextup.Com inclut son propre permis XE "license" L'accord que vous acceptez d'en installant la voix. Pendant que chaque accord de permis du vendeur de voix varie légèrement, sont ici quelques indications générales qui appliquent :

En utilisant plus vieux Microsoft exprime XE "Microsoft voices" , il n'y a pas de restriction sur l'usage ou l'usage ou la redistribution de fichiers audio XE "audio files" Créé avec ces voix.

En utilisant n'importe quel des voix de prime, inclut A&T les Voix Naturelles XE "AT&T Natural Voices" , Cepstral Exprime XE "Cepstral Voices" , Et les voix de Neospeech, les voix sont vendues pour l'usage personnel seulement. La plupart des usages commercial sont interdits sous le permis de consommateur XE "license" . L'audio classe créé par ces voix ne peut pas être distribué aux autres sous les permis de consommateur standard.

Le Nextup.com a la publicité et la redistribution autorise disponible pour ces voix de prime. L'évaluation varie fort par la voix et l'usage proposé, donc le contact Support@nextup.com pour détaille plus.

Le volume, l'Ecole, et le Site Autorise

TextAloud est disponible à un rabais pour le volume XE "volume" Achats. Le Nextup.com travaille avec les centaines d'écoles et d'affaires pour amener le pouvoir de TextAloud à leurs ouvriers et leurs étudiants.

Dans le lieu de travail, notre expérience a montré que TextAloud peut améliorer fort la productivité d'ouvriers qui doivent absorber généralement beaucoup d'information. Quand combiné avec écouter portatif, les ouvriers tournent tournent au ralenti les temps de trajet dans le temps utile en écoutant des nouvelles et l'information, corrigeant XE "proofreading" Les documents, ou attrapant en haut sur l'e-mail en écoutant au lieu de la lecture.

Dans les définitions éducatives il y a des usages clairs de TextAloud, y compris mais pas limité à :

· Améliorer les compétences de lecture pour les lecteurs et les dyslexiques pauvres.

· Amélioré écrivant la production par l'améliorer de corriger XE "proofreading" .

· Les usages vastes dans l'anglais comme le Deuxième Langage (ESL) de même que l'érudition de langage étranger.

· Fournissant l'accès valable aux mots écrits pour les étudiants de vue-altéré.

Pour le volume XE "volume" l'évaluation escompte et plus d'information, le contact support@nextup.com
18.0 Obtenir plus d'Information et Aide

En plus de ce manuel, il y a plusieurs autres sources d'information disponibles à vous :

· 
http://www.nextup.com Notre site fournit l'information de produit et les liens d'achat, de même qu'importe de la dernière version de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 nous Envoie un e-mail à à tout moment avec n'importe quelles questions que vous avez. Vous trouverez que nous fournissons réponses très des rapides et serviables à toutes questions d'e-mail.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup pour le Nextup.Com le Bulletin Mensuel, de même que lire des problèmes arrières de notre Bulletin. Nous fournissons typiquement une pointe du mois pour obtenir plus de TextAloud, avec n'importe quelle information des mises à jour et avec les changements au produit.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Notre Forum d'Utilisateur est un endroit de rassemblement pour les passionnés de TextAloud. Beaucoup de nos utilisateurs existants sont plus que disposé à fournir l'aide en ce qui concerne TextAloud et résoudre n'importe quels problèmes ou répond des questions que vous pouvez avoir.

· TextAloud inclut un fichier d'aide complet disponible via l'Aide->Les contenus sur le menu principal de TextAloud, ou en appuyant F1 sur votre clavier dans la plupart de fenêtres de TextAloud.
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