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1,0 
 Einführungen

Heißen Sie Willkommen zu des TextAloud 2,0 Verbrauchers dem Handbuch. Dieses Dokument wird Ihnen helfen, am meisten aus TextAloud zu werden,. TextAloud (früher hat gerufen 
TextAloud MP3 XE "MP3" 
) 2,0 ist ein mächtiger Text zu Sprache (Sprachensynthese) Werkzeug für Computer laufend alle Versionen von Fenster 95 und später (Anmerkung: Einige Stimmen und Funktionen können zur Verfügung auf Fenster 95 nicht stehen). TextAloud ermöglicht fast irgendeinen Text, Gebrauch Ihr Computer zugehört zu werden, oder tragbarer Tonvorrichtungen. Durch Lesen dieses Handbuchs vollständig, werden Sie die Kraft und die Kennzeichen von TextAloud verstehen, der erlaubt, dass Sie völlig seine Leistungsvermögen ausnutzen.

Dieses Handbuch wird auf Befehleknöpfe und Menüshandlungen verweisen die verfügbar sind mit TextAloud. Beim Verweisen auf Menüsbefehle, werden die Befehle in mutigem Gebrauch die Tagungs datei- gezeigt werden>Gehen Sie zum Beispiel aus. Dies zeigt an, dass Sie Datei auf dem Hauptmenü von TextAloud auswählen sollen, dann der Ausgang Punkt auf dem U-Bootmenü, der dargestellt ist,. Wenn Knöpfe Verweisungen sind, die Tagung <ZUSTIMMUNG> Wird benutzt werden. In diesem Fall, der anzeigt, dass Sie klicken den Knopf beschriftet. ZUSTIMMT. Auch wird der Begriff TTS oft als eine Abkürzung für Text Zu Sprache benutzt werden.

Zuzüglich dieses Handbuchs gibt es mehrere andere Informationenquellen die verfügbar sind zu Ihnen:

· 
http://www.nextup.com Unsere Stelle versorgt Produktinformationen und kauft Verknüpfungen, sowie Downloads von der spätesten Version von TextAloud.

· Support@nextup.com 
 Schicken Sie per E-Mail uns jederzeit mit irgendeinen Fragen Sie haben. Sie werden finden, dass wir sehr schnelle und hilfreiche Antworten auf alle E-Mailsfragen versorgen.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup für den NextUp. com Monatliches Nachrichtenrundschreiben, sowie hintere Ausgaben von unserem Nachrichtenrundschreiben. liest. Wir versorgen typisch eine Spitze vom Monat für wird das mehr ist aus TextAloud, zusammen mit irgendeiner Info um Aktualisierungen und Änderungen zum Produkt.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Unser Verbraucherforum ist ein Versammelnort für TextAloud Enthusiasten. Viele von unseren existierenden Verbrauchern sind mehr als bereit, Hilfe Betrachten TextAloud zu versorgen, und Lösung irgendeine Probleme oder beantwortet Fragen, die Sie haben können.

· TextAloud schließt eine umfassende Hilfendatei mitein die verfügbar ist über Hilfe->Inhalt auf dem TextAloud Hauptmenü, oder durch Drücken F1 auf Ihrer Tastatur innerhalb des meisten TextAloud Fenster.

2.0 Schneller Anfangführer

Dieser Abschnitt versorgt einen sehr schnellen Überblick über grundlegenden TextAloud Betrieb. Mehr Details auf alles haben in diesem Abschnitt sind versorgt später in diesem Handbuch diskutiert.

Installieren XE "Installing" TextAloud


TextAloud kann von gekaufter CD oder über Download von installiert werden

http://nextup.com/TextAloud/download.html

Wenn Sie von Download installieren, besuchen Sie die URL über und herunterladen Sie das TextAloud Installationsprogramm. exe Datei. Laufen wird diese Datei Sie durch Installation führen.

Wenn Sie von CD installieren, klicken Sie den TextAloud Zugang dem CD Menü an, zu installieren.

Anmerkung: Als Installieren einer neueren Version von TextAloud auf einen Computer mit TextAloud schon installiert hat, müssen Sie die ältere Version zuerst nicht deinstallieren. TextAloud wird automatisch aktualisiert werden und vorherige Einstellung haben behalten. Auch wenn Sie TextAloud, ohne Rücksicht auf gekauft haben, ob von CD oder Internet installierend, wenn Sie nicht vorher haben, müssen Sie den Registrierungscode eintragen, den Sie über E-Mail empfangen, nachdem Kaufen in den Öffnungsschirm vom Programm, die Frist von Vorführexemplarmodus unwirksam zu machen.
Sprechen das Erstes Mal

Wenn Sie zuerst TextAloud installieren, ist das erste Ding, zu machen, erhält es, ein paar Wörter nur zu sprechen, sich zu vergewissern, dass Installation gut gegangen ist, und alles arbeitet. TextAloud wird vorladen mit einem Probenartikel sein. Klicken Sie einfach das <Sprechen Sie> Knopf, oder wählt Spricht aus->Sprechen Sie Jetzigen Artikel auf dem Hauptmenü, TextAloud zu erhalten, zu reden. Nachdem dieser einleitende Artikel gesprochen ist, können Sie bewegen lernend auf zu mehr um wie das Programm zu benutzen.

Vier Wege, Text Zu Laden

Es gibt vier Hauptwege, Ihren Text in TextAloud zu laden:

· Zwischenspeicher Schauend Zu XE "Clipboard Watching" 
 TextAloud kann automatisch den Fenster Zwischenspeicher überwachen. Zu jeder Zeit kopieren Sie Text durch Hervorheben es und schlagend STEUERc, kann TextAloud den Text. importieren. Wählen Sie Optionen aus>TextAloud Optionen>Zwischenspeicher Optionen für Einstellung hat sich auf dies bezogen.

· Datei->Offen 
 durch Benutzen dieses Hauptmenüszugangs, TextAloud können direkt Textdateien öffnen XE "text files" Und dokumentiert in. txt (Standardtext legt ab),. rtf (legt reicher Text ab XE "rich text files" ),. Html XE "html" ( Hat örtlich Internetdokumente gespart),. doc (Dokumentiert FRAU Wort XE "MS Word Documents" ), Und. pdf XE "pdf" ( Adobe Seiltänzer Legt Ab XE "Adobe Acrobat Files" ).

· Gebrauch HotKeys XE "HotKeys" 
Sieht Optionen>HotKey Aufstellung für verschiedene globalen HotKeys können Sie Aufstellung. Beim Arbeiten in irgendeinem Programm, können Sie Text hervorheben und sprechen ein HotKey TextAloud oder importieren können drücken, Text zu lassen.

· Manuelle Schöpfung 
 Durch Recht klicken im Textgebiet von TextAloud, wählend dann Neuer Artikel auf dem popup Menü, oder Wählen Legt Ab->Neuer Artikel auf dem Hauptmenü, wird TextAloud einen leeren Artikel schaffen, der erlaubt, dass Sie oder tippen, in Text manuell einzufügen.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin

TextAloud schließt jetzt einen Internet Explorer mitein XE "Internet Explorer" Plugin. Nachdem Installieren TextAloud, wenn Sie Fenster wiederstarten werden, Sie können dann Blick auswählen->Werkzeugleisten>TextAloud im Hauptmenü von Internet Explorer, können Sie die TextAloud Werkzeugleiste innerhalb Internet Explorer darstellen. Diese Werkzeugleiste erlaubt, dass Sie direkt Text innerhalb Internet Explorer sprechen.

Wahlfreie Prämie Spricht Aus

TextAloud unterstützt verschiedene Stimmen für fast jedes Bedürfnis. NextUp. com verkauft eine Vielfalt der Stimmen, Persönlichkeit hinzuzufügen, und Stütze für viele Sprachen. Vor allem sollen Sie die Seiten besuchen, unter diese empfohlenen Stimmen zu probieren:

· Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" - http://www.nextup.com/attnv.html

· NeoSpeech Spricht Aus XE "NeoSpeech Voices" - http://www.nextup.com/neospeech.html

· Cepstral Spricht Aus XE "Cepstral Voices" - http://nextup.com/Cepstral.html

Schaffen Tondateien

TextAloud kann Tondateien schaffen XE "audio files" Von Ihrem Text. Diese Dateien können sein. wav XE "wav" ,. mp3 XE "mp3" , Oder. WMA XE "WMA" Dateien. Um dies zu machen, setzen Sie Ihre Ausgangsdateioptionen über Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus>Dateioptionen. Benutzen Sie dann das <Sprechen Sie, um Abzulegen> Knopf in TextAloud, oder Spricht->Sprechen Sie Alle Artikel, um auf dem Hauptmenü Abzulegen,. Vollendete Tondateien werden ins Dateiausgangsverzeichnis, das Sie angegeben haben gestellt werden, und werden bereit für Rückspielen auf Ihrem PC oder sein zu Ihrer tragbaren Tonvorrichtung zu bewegen XE "portable audio device" Oder verbrennt zu einer Ton CD XE "audio CD" .

Was Neu in TextAloud 2,0 ist

Wenn Sie verbessern von einer vorherigen Version von TextAloud, hier etwas vom Aufregen neue Kennzeichen in TextAloud 2,0 sind:

· Neu leichter, Schnittstelle zu benutzen.

· Unterstützen Sie für Häute XE "Skins" Um die Fenstererscheinung von TextAloud zu ändern.

· Import des Worts, HTML XE "HTML" , Und PDF XE "PDF" Dateien.

· Anpassung von Artikelnschriftarten XE "fonts" Und Hervorheben färbt für verbesserte Lesbarkeit.

· Änderung von Stimmengeschwindigkeit XE "speed" , Wurf XE "pitch" , Und Band XE "volume" Auf Hauptfenster.

· Verbesserte Stütze für schirmt Leser ab, die von Sehvermögen geverschlechteten Individuen benutzt werden.

· Stapelverarbeitungsdateienkonverter XE "Batch File Converter" Auf dem Dateimenü.

· Unterstützen Sie für Ändernstimmen XE "changing voices" Innerhalb eines Artikels.

· Neu Proofread XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Für leichten proofreading XE "proofreading" Während Schreibendokumente oder per E-Mail schickt.

· Lesezeichen XE "Bookmarks" Erlauben Sie wichtigen Abschnitten des Textes leichte Rückkehr

· Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin.

· Suchen Sie/ersetzen XE "Search/Replace" Hat hinzugefügt, um Menü Zu Redigieren.

· Fähigkeit, länger anzugeben, als normale Pausen XE "pauses" Zwischen Sätzen und Absätzen.

· Schöpfung von ID3 Markierungen XE "ID3 tags" Auf MP3 XE "MP3" Dateien.

3.0 Ungefähr Text Zu Sprachenstimmen

TextAloud unterstützt verschiedene Stimmen, die benutzt werden, Text in Ton zu drehen,. Stimmentechnologie schreitet weiter, aber sie alle auf etwas ebener Arbeit fort, die auf den gleichen Prinzipien basiert wird. Ein kleiner Hintergrund, auf wie sie arbeiten, kann nutzlich beim Verständnis sein wie zu wählen Stimmen und wie die klarste mögliche Sprache zu erhalten.

Alle Stimmen, die von TextAloud benutzt werden, sind auf concatenative basiert XE "concatenative" Synthese. Concatenative werden Stimmen von Nehmen von eigentlichen menschlichen Stimmenproben entwickelt, und werden sie auf in winzige Bruchstücke des Tons. aufgeschnitten. Dann auf dem Text basiert, zusammengefügt zu werden, die Computerversuche, welche Bits des Tons zu lösen, zusammen zu spleißen, natürliche Ertönenwörter zu machen. . 

Diese frühen Stimmen würden ankommenden Text nehmen, brechen jedes Wort zu seinem phonemes hinunter, wählen den Ton für diese phonemes aus, verketten sie zusammen, Wörter zu machen, dann Spiel dass Ton. Dies ist die Basis für alle jetzigen guten Stimmenmaschinen. 

Jedoch, sind alle Stimmen gleichermaßen nicht geschaffen. Sprachen und der Weg die wir benutzen sie mehr sind erschwert als das. Diese Komplikationen schließen mitein:

· Steigen Sie und Sturz des Wurfs XE "pitch" Hängen von Kontext (zum Beispiel, Wurf manchmal Steigen am Ende der Fragen) ab

· Wörter können in identischen Wegen geschrieben werden aber werden anders auf Kontext ausgesprochen werde basiert (hat Er das Buch gelesen. Ich werde das Buch lesen).

· Einige Wörter können in einer Stimme das Wörterbuch von Maschine nicht sein (eine Stimme hat in 1990 kann nicht kennen das Wort eBay oder google entwickelt).

· Ein Text besteht aus Dingen anders als eigentliche Wörter (wie zum Beispiel URL, Akronyme, römische Ziffern, Symbole)

Es gibt andere Beispiele und Ausgaben über hinaus diese Beschreibung. Der Hauptpunkt, zu verstehen, ist dass jedes Stimmenmaschine wahrscheinliche Griffedinge anders in Decodierentext und Schaffen des Tons. Viele von den neueren Maschinen machen eine viel bessere Aufgabe, komplizierten Kontext und mehr zu behandeln, erzeugend nah natürlicher Ertönen hat gesprochen Wörter.

Ein zusätzlicher Faktor, in wie natürlicher Ertönen die Stimme sein wird, ist die Qualität und die Quantität gesunder Proben benutzt. Sehr kleine Stimmenmaschinen, wie zum Beispiel die älteren Microsoft und L&H Stimmen nehmen nur ein paar Megabytes von Scheibenplatz ein. Dies macht sie groß für Herunterladen leicht und erfordernd nicht viele Ressourcen. Der Kompromiss ist in der Tiefe und dem Reichtum vom Ton den sie erzeugen. Auf dem anderen Ende vom Spektrum spricht wie zum Beispiel AT&T Natürliche Stimmen aus XE "AT&T Natural Voices" Schließen Sie beinahe 500 Megabytes gesunder Proben mitein. Dies erlaubt, dass das Programm eine viel bessere Aufgabe macht, menschlicher Sprache mit einer großen Anzahl der Proben von hoher Qualität anzunähern, von zu bauen,. Der Kompromiss ist erfordern diese ganz viel, dass Scheibenplatz und mehr CPU Kraft Echtzeitsprache schafft.

SAPI XE "SAPI" 
 Sprachenanwendungsschnittstelle

Als mit vielen Aspekten von Berechnen Gebrauch Fenster Computer, hat Microsoft normale Schnittstellen für Sprache. geschaffen. SAPI XE "SAPI" , Oder der Sprache API von Microsofts XE "API" , Ist der Versuch von Microsoft, einen normalen Weg für mehrfache Firmen zu schaffen, Stimmen zu entwickeln, und sie verfügbar durch eine gemeinsame Programmierungsmethode zu machen,. Normalerweise müssen Verbraucher nie um diese Schnittstellen wissen. Jedoch, gibt es zwei Versionen von SAPI, mit unterschiedlichen Fähigkeiten, und mit verschiedener Stütze von verschiedener Maschinen. Diese zwei Versionen sind SAPI4 XE "SAPI4" Und SAPI5 XE "SAPI5" .TextAloud unterstützt sowohl aber einige Maschinen als einige Kennzeichen nur sind unterstützt in Ein oder dem anderen.

SAPI4 XE "SAPI4" Ist die frühere Version vom Standard. Es wird von allen Stimmen hat geschaffen vor 1999, und einige geschaffene später unterstützt. SAPI4 wird die meisten Fenster Computer bearbeiten. Es versorgt kleine Fähigkeit, Sprache über hinaus den grundlegenden Aussprache Redakteur von TextAloud anzupassen. Stimmen, die am häufigsten mit TextAloud benutzt werden, der SAPI4 unterstützen wird, sind die Microsoft Stimmen XE "Microsoft voices" Mary, Mikrofon, und Sam, zusammen mit dem älteren L&H Spricht Aus XE "L&H Voices" . Einige Verbraucher können auch IBM ViaVoice Stimmen von anderen Produkten haben, die zur Verfügung unter SAPI4 stehen werden,. Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" Unterstützen Sie auch SAPI4

SAPI5 XE "SAPI5" Ist der neuere Standard. Es wird von neueren Stimmen wie zum Beispiel AT&T Natürliche Stimmen unterstützt XE "AT&T Natural Voices" , Spricht NeoSpeech Aus XE "NeoSpeech Voices" , Cepstral, und andere neue Stimmen die wir werden freigeben. SAPI5 fügt zusätzliche Kennzeichen hinzu die nicht sind verfügbar in SAPI4 XE "SAPI4" . Diese schließen die Fähigkeit mitein, Stimmen innerhalb eines einzelnen Artikels des Textes (zum Beispiel zu ändern, ein Skript zu schaffen, liest durch mehrfache Charaktere), die Fähigkeit, Wurf einzufügen XE "pitch" Und Sprache ändert in den Text, und zusätzliche spezialisierte MARKIERUNGEN für Manipulierensprache weiter. Ein paar Kennzeichen innerhalb TextAloud sind nur verfügbar, wenn Sie erzählen, dass das Programm NUR SAPI5 Stimmen benutzt. Diese Änderung ist über Optionen gemacht>Sprechen Sie und Dateioptionen aus. Diese Funktionen schließen die Höhere Aussprache mitein XE "Pronunciation" Redakteur und Einfügen Sprechen Änderungen Aus.

Anmerkung: Ein wichtiges Ding, zu merken, hat sich auf höheren SAPI5 bezogen XE "SAPI5" Kennzeichen ist, dass nicht alle Stimmen aller SAPI5 Optionen unterstützen.Zum Beispiel unterstützen Neospeech Stimmen den höheren Aussprachenredakteur nicht. AT&T Stimmen unterstützen Wurf nicht XE "pitch" Regelung oder Nachdruckregelung.
Für mehr Informationen über höheren Sprache Manipulation Gebrauch SAPI5 XE "SAPI5" XML XE "XML" Markierungen, Sie können der SAPI herunterladen XE "SAPI" Dokumentation an

http://www.microsoft.com/speech/techinfo/apioverview/#_doc
Eine andere wichtige Notiz ist das, das TextAloud nicht automatisch installiert, wird installieren sowohl den sapi4 als den sapi5 Schnittstellen. Fenster 98 Schiffe mit SAPI4 XE "SAPI4" . Fenster 2000 und XP Schiff mit SAPI5 XE "SAPI5" Schon installiert. Ob weder zur Verfügung steht, wird TextAloud Sie warnen und wird Ihnen Richtungen für Installieren Ein oder das andere. geben. Sie können herunterladen und können SAPI4 und SAPI5 über installieren

http://www.nextup.com/sapi.html

Sprechen Sie Probenraten aus

Tondateien sind digitale Darstellungen der Analogsignale. Wenn diese Töne digitalisiert sind, sind sie probiert und sind in Zahlen umgewandelt. Die Rate, an den sie probiert sind, ist die Probenrate XE "sample rate" . Das ertönt ein wenig kompliziert, und es ist. Der einzige Teil, den Sie sich wirklich an erinnern müssen, ist, dass jede Stimmenmaschine eine natürliche Probenrate. hat. Diese Rate ist als eine Zahl, 8kHz, 11kHz, 16kHz, oder 22kHz vertreten. Für die meisten Gebräuche, denen diese Probenrate nicht ausmacht, ebenso lang als Sie freuen sich mit dem Ton, den Sie von der Stimme erhalten,. Es gibt ein paar Gebräuche, wo diese Probenrate ausmacht, obwohl.

Fernsprechwesenbrauch, wo Stimmen über dem Telefon gespielt sind, wie zum Beispiel mit Stimmenmenüssystemen oder Computer hat Antwortenmaschinen basiert, erfordert typisch 8kHz Stimmen. Sie werden bemerken, wenn Sie AT&T Stimmen oder Neospeech Stimmen von NextUp. com kaufen, Sie werden sehen, dass eine Option kauft entweder 8kHz oder 16kHz. ausspricht. Während 16kHz ausspricht Ton am besten auf dem Computer, entweder 8kHz oder 16kHz fein arbeiten werden, wenn gespielt innerhalb TextAloud. Jedoch, sollen Stimmen, die für Fernsprechwesenbrauch gekauft werden, 8kHz sein.

Das andere Gebiet, wo Raten probiert, wird wichtig, wenn Tondateien schafft XE "audio files" Sicher tragbarer Gebräuche. Sieht, dass das Schaffen von Tondateien später in diesem Dokument für weitere Besprechung über dies.

Ein Ding zu merken, wenn Auswählenstimmen jene Probenrate ist XE "sample rate" Allein nicht definiert die Qualität von der Stimme. Zum Beispiel spricht Microsoft aus XE "Microsoft voices" Sind 22kHz, aber ertönen nicht beinahe ebenso gut als 16kHz AT&T Stimmen. Aber innerhalb einer gegebenen Maschine höher Bitrates XE "Bitrates" Ertönen Sie besser. 22kHz Microsoft spricht Ton besser als die 8kHz Microsoft Stimmen aus. 16kHz AT&T spricht Ton besser als die 8kHz AT&T Stimmen aus.

Sprachen

Text Zu Sprachenmaschinen und Stimmen stehen zur Verfügung in verschiedener Sprachen. In den Folgenden Abschnitten, wenn wir normalerweise verfügbare Stimmen genau schildern, werden verfügbare Sprachen. aufgeführt werden.

Jede Stimme hat eine Muttersprache. TTS Spricht Aus und TextAloud wird Übersetzung nicht machen. So zum Beispiel, wenn Sie englischen Text haben, und benutzt ein Spanisch XE "Spanish" Stimme, Sie werden die spanische Version von jenem Text nicht hören. Ebenso machen Stimmen keine gute Aufgabe, eine Sprache zu lesen, anders als das ein, das es für entworfen wurde. Benutzend englischen Text mit einem Französisch XE "French" Sprechen Sie wird nicht geben Ihnen Englisch mit einem französischen Akzent, aus wird es Sie größtenteils Kauderwelsch geben.

Verfügbare Stimmen XE "Available Voices" 
Hier sind Stimmen, die normalerweise verfügbar für Gebrauch innerhalb TextAloud sind:

· Microsoft Spricht Aus XE "Microsoft Voices" 
 Ursprünglich genehmigt durch Microsoft von Lernout & Hauspie (L&H), stehen Mary, Mikrofon, und Sam zur Verfügung der frei ist für Download am Boden von
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html


Während diese Stimmen sind älter und keinen natürlichen Ton hat, machen sie eine anständige Aufgabe mit dem meisten Text und sind leicht. verstanden. Sie stehen zur Verfügung auf Englisch nur und nehmen weniger ein als 2mb pro Stimme und stehen zur Verfügung in SAPI4 XE "SAPI4" Oder SAPI5 XE "SAPI5" Versionen.

· L&H Spricht Aus XE "L&H Voices" 
Diese Stimmen sind von ähnlicher Qualität zur Microsoft Stimmen XE "Microsoft voices" , Und stehen zur Verfügung für Download am Boden von
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html

Sie nehmen weniger als 2mb pro Stimme, Stütze nur SAPI4 ein XE "SAPI4" , Und stehen zur Verfügung in den Folgenden Sprachen:

· Amerikanisches Englisch XE "American English" 
· Britisches Englisch XE "British English" 
· Holländisch XE "Dutch" 
· Französisch XE "French" 
· Deutsch XE "German" 
· Italiener XE "Italian" 
· Portugiese XE "Portuguese" 
· Spanisch XE "Spanish" 
· Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" 
 Diese sind unter den natürlichsten ertönenden Stimmen herum. Sie können Proben von AT&T Stimmen an hören
http://www.nextup.com/attnv.html

Und spielt mit einem interaktiven Vorführexemplar an
http://www.nextup.com/nvdemo.html
Diese Stimmen stehen zur Verfügung für Kauf an NextUp. com. Sie nehmen beinahe 600mb pro Stimme, unterstützt beide SAPI4 ein XE "SAPI4" Und SAPI5 XE "SAPI5" , Und stehen zur Verfügung in den Folgenden Sprachen:

· Amerikanisches Englisch XE "American English" 
· Britisches Englisch XE "British English" 
· Amerikanisches Englisch XE "American English" ( Indianischer Akzent)

· Deutsch XE "German" 
· Lateinisches amerikanisches Spanisch XE "Spanish" 
· Französisch XE "French" 
Anmerkung: Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" Benutzen Sie einen bedeutsamen Betrag der Systemerinnerung.
Wir empfehlen 256mb oder mehr von Erinnerung für diese Stimmen.
· NeoSpeech Spricht Aus XE "NeoSpeech Voices" 
 Diese sind auch unter dem natürlichsten Ertönen Sie werden finden. Sie können Proben von Neospeech Stimmen an hören
http://www.nextup.com/neospeech.html

Diese Stimmen stehen zur Verfügung für Kauf an NextUp. com. Sie nehmen beinahe 300mb pro Stimme, Stütze SAPI4 ein XE "SAPI4" Nur und stehen zur Verfügung in amerikanischem Englisch XE "American English" .

· Cepstral Spricht Aus XE "Cepstral Voices" 
 Diese sind Stimmen von hoher Qualität mit kleinerer Maschinenbedingungen. Sie können Proben von Cepstral Stimmen an hören
http://www.nextup.com/Cepstral.html

Diese Stimmen stehen zur Verfügung für Kauf an NextUp. com. Sie nehmen um 25mb pro Stimme, Stütze SAPI5 ein XE "SAPI5" Nur momentan verfügbar in amerikanischem Englisch XE "American English" Und schottischer Akzent Englisch, die englische Stimme eines Kinds, mit mehr Sprachen kommen bald.

· Andere Stimmen 
 NextUp. com hinzufügt neue Stimmen oft, damit unbedingt mit uns um neu verfügbarer Stimmen zu prüfen. Zuzüglich der Stimmen hat oben aufgeführt, wird TextAloud versuchen, ander SAPI4 zu laden XE "SAPI4" Oder SAPI5 XE "SAPI5" Stimmen, die zur Verfügung auf Ihrem Computer stehen können,. Wenn Sie andere Sprachenprodukte haben, können Sie andere Stimmen, wie zum Beispiel jene von IBM oder ScanSoft. empfangen haben. Wenn verfügbar, werden diese Stimmen auf den Maschinen gezeigt werden/Ausspricht LASCHE in TextAloud, der verfügbar ist unter Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus. Während wir mit als vielen Stimmen als möglich geprüft haben, wenn Sie Sie finden, haben zusätzliche Stimmen und sie scheinen nicht, ordentlich in TextAloud zu arbeiten, per E schickt-Mail uns an Support@nextup.com für Hilfe. 

Anmerkung: Zu jeder Zeit installieren Sie eine neue Stimme, es nicht sofort wird stehen zur Verfügung innerhalb TextAloud. Sie müssen zuerst völlig Ausgang TextAloud über Datei->Ausgang, startet dann das Programm wieder, bevor neue Stimmen dargestellt werden werden.
Eine Stimme ist zu jeder Artikel zusätzlich zu TextAloud zugeteilt. Diese Stimme kann über die Stimme Dropdown Liste auf dem Hauptfenster geändert werden. Welche Stimme von den Einstellung zugeteilt wird, wird für Stimmenauswahl kontrolliert XE "Voice Selection" Unter Optionen>TextAloud Optionen>Artikeloptionen. Sprechen Sie Zuweisung aus XE "Voice Assignment" Kann zu gesetzt werden:

· Standardwert 
 Die Standardstimme, als unter Optionen ausgewählt hat>Stimme und Datei Optionen sind benutzt.

· Zufällig 
 Eine zufällige Stimme ist von der ermöglichenden Stimmen ausgewählt. Stimmen können ermöglicht werden und können unter Optionen gemacht werden unwirksam>Sprechen Sie und Dateioptionen aus.
· Rundes Rotkehlchen 
 Stimmen sind sequenziell ist basiert auf ermöglichten Stimmen gedreht.

Verbessernde Sprache

Die Qualität von TTS Stimmen zu beurteilen, ist sehr subjektiv. Welche Töne die gut sind zu einem Verbraucher verständlich zu einem anderem. nicht sein können. TextAloud hat viele Kennzeichen zu erlauben, dass Sie den Ton. verbessern. Das wichtigste Ding, das Sie machen können, ist Steigung zu ein oder mehr von den Stimmen von höherer Qualität aufgeführt oben.

Zusätzlich erlaubt TextAloud leicht, dass Sie die Geschwindigkeit einstellen XE "speed" , Wurf XE "pitch" Und Band XE "volume" Auf Stimmen mit den Führungen auf dem Hauptfenster. ( Anmerkung: Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" Unterstützen Sie Würferegelungen nicht). Die meisten Verbraucher, während sie gewöhnt Zuhören werden Zu TextAloud wird allmählich die Geschwindigkeit der Sprache vermehren, schnellere Vorlesung zu ermöglichen.

Siehe auch, dass spätere Abschnitte über das Grundlegende und Aussprachenredakteure Fortgeschritten Ist, mit irgendeinen Wörtern zu helfen, die die Stimmen falsch aussprechen.

4.0 Heben Sie gegen Mehrfachartikel heraus XE "Multi Article" Modus

Bevor Springen in Details von Gebrauch TextAloud, die Begriffe von Artikeln und Hebt gegen Mehrfachartikel Heraus XE "Multi Article" Modus muss verstanden werden.

Ein Artikel ist ein Stück des Textes, den Sie in TextAloud gestellt haben, gelesen zu werden. Es kann eine einzelne Nachrichtgeschichte, ein einzelnes Dokument, ein einzelner Absatz sein, was auch immer Sie es wollen, zu sein. Der Punkt ist, ist es als ein einzelnes Wesen innerhalb TextAloud. behandelt. Dies bedeutet, dass es ein Klotz des Textes ist, der behandelt ist, als Ein und einen einzelnen Titel. gegeben ist. Verständnis verstehen diese Begriffehilfen den Rest von diesem Dokument. Wenn Sie offen eine Textdatei in TextAloud, wird das ein einzelner Artikel. Wenn Sie eine ganze Nachrichtgeschichte zu TextAloud kopieren, der den Zwischenspeicher benutzt, wird das ein einzelner Artikel.

Heben Sie Artikel heraus XE "Single Article" Modus

Es gibt zwei abgesonderte Betriebsmodi in TextAloud, Hebt Artikel Heraus XE "Single Article" Modus, und Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus. Sie können Modus durch Wählen optionen ändern>Heben Sie Artikel oder Optionen heraus>Mehrfachartikel. Die meisten Verbraucher werden TextAloud in Mehrfach Articl behalten XE "Multi Article" Emodus, als im nächsten Abschnitt genau geschildert hat. Jedoch, gibt es Lagen, wo ein Verbraucher wollen kann, Einzelnen Artikelmodus zu benutzen.

In Einzelnem Artikel XE "Single Article" Modus, Sie können nur einen Artikel auf einmal behandeln. Zu jeder Zeit ist ein neuer Artikel geladen, ist der vorherige Artikel. gelöscht. Wenn Sie typisch nur ein Ding behandeln, das Sie wollen können, zu hören, abgehen dann einmal es, Sie ist gemacht, etwas Anderes zu suchen, dann heraushebt Artikelmodus einfacher. kann sein.

Ein mächtiger Gebrauch Einzelnen Artikels XE "Single Article" Modus ist durch Einschalten von Automatischem Sprechen. Unter Optionen>TextAloud Optionen>Artikeloptionen, wenn Sie das Automatisch prüfen, Sprechen Neuen Text, wenn in Einzelnem Artikelmodus, TextAloud automatisch wird sprechen irgendeine neu geöffneten Artikel oder neue Artikel, die über Zwischenspeicherzuschauen hinzugefügt werden XE "Clipboard Watching" .

Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus

Stellen Sie TextAloud in Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus über Optionen>Mehrfachartikel. In Mehrfachartikelmodus kann TextAloud eine unbegrenzte Anzahl der Artikel unterstützen. Jeder Artikel ist automatisch einen Titel zugeteilt, der auf den ersten wenigen Wörtern im Artikel basiert wird,. Sie können diesen Artikeltitel durch Überschreiben es im Titelfeld ändern. Wenn ein neuer Artikel hinzugefügt ist, ist der neue Artikel dargestellt, aber alle vorherigen Artikel sind noch verfügbar innerhalb TextAloud. Sie können zu einem vorher zusätzlichen Artikel ändern, der die Artikel Liste dropdown oben auf dem Fenster benutzt,.

Als erwähnt, bevorzugen die meisten Verbraucher Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus, weil es eine Warteschlange der Artikel baut. Dann, wenn vorbereitet, können Sie einzelnen Artikeln, Ihrer vollständigen Liste der Artikel zuhören, oder können leicht Tondateien schaffen XE "audio files" Von die ganze Liste der Artikel. Basiert auf dem Löscht Automatisch Text Nach Spiel setzend unter Optionen>TextAloud Optionen>Artikeloptionen, Artikel können automatisch nach gesprochen herausgenommen werden.

5.0 TextAloud Hauptfenster Überblick

Das TextAloud Hauptfenster ist unten dargestellt:
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TextAloud 2.0 New Features
Here is a quick look at the new features in TextAloud 2.0,
-Yoice/Pitch Change on main window
-Support for opening more file types 14
TextAloud 1 xwould only open td files from File->Open. TextAloud 2.0 can now
directly open text files (<), Rich Text Files (.rtf), Microsoft Word Files ( doc), local
HTML Files, and local PDF Files ( pdf)
15

Batch File Conversion

Available under File->Batch File Converter. this utility makes it simple to convert a large
number of files containing text to audio files.
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Zahlen auf dem Bild kommentieren Schlüsselgebiete ausführlich folgendermaßen:

1. TextAloud Hauptmenü 
 Versorgt allen Funktionen Funktionen in TextAloud. Merken Sie jene meisten Funktionen haben Abkürzungstasten, und Gebrauch Optionen>Abkürzung XE "Shortcut" Aufstellung erlaubt, dass Sie die Tastaturenabkürzungen anpassen.


2. TextAloud Werkzeugleiste XE "Toolbar" 
 Diese Abbilder versorgen schnellen Zugriff auf gebräuchlicher Funktionen. Pausieren Sie Ihre Maus über einem Abbild und eine popup Andeutung wird eine Beschreibung von der Funktion des Abbilds versorgen. Sie können die Größe von der Werkzeugleiste einstellen, nimmt es vollständig heraus, oder nimmt Bildunterschriften über das heraus Blick->Werkzeugleisten funktion. Die letzten zwei Knöpfe auf diesem Abbild versorgen Informationen über TextAloud für Schulen und Sprache Stütze. Diese hauptsächlich bringen auf den Markt Fahrzeuge, und Sie Rechtklicken diese Knöpfe und wählt Haut auf dem popup Menü, diese zwei Abbilder herauszunehmen.

3. Artikel Liste Dropdown 
 Dies ist sichtbar nur in Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus. Klicken Sie diese dropdown Liste, um die volle Liste von allen Artikeln momentan in TextAloud zu sehen, wählt dann einen Artikeltitel aus, um es ins Hauptfenster zu laden.

4. Artikeltitel 
 Dieses Feld ist der Titel vom jetzigen Artikel. Artikeltitel sind hat basiert auf den ersten wenigen Wörtern von einem Artikel erzeugt, wenn der Artikel zuerst geladen. ist. Sie können den Titel durch Eintippen dieses Felds ändern. Anmerkung: Der Artikeltitel wird der Dateiname wenn Schaffen Tondateien XE "audio files" .

5. Sprechen Sie Dropdown 
 Die Stimme dropdown zeigt die Stimme aus, die für den jetzigen Artikel ausgewählt wird. Sie können dieses Feld klicken, eine verschiedene Stimme von ermöglichter Stimmen auszuwählen. Wenn Sie die Stimme ändern, die Geschwindigkeit XE "speed" Und wirft XE "pitch" Einstellung zur Rechten vom Schirm wird zu den gesparten Werten für jene Stimme eingestellt werden.

6. TextAloud ist Textgebiet 
 Dieses Gebiet, wo Text vom jetzigen Artikel dargestellt ist. Wenn manuell einen Artikel, Typ oder Paste in diesem Gebiet. schaffend. Während der Artikel gesprochen wird, das Wort momentan, gesprochen zu werden, wird in diesem Gebiet hervorgehoben werden (der annimmt, dass Worthervorheben unter Optionen eingeschaltet ist>TextAloud Optionen>Verschieden). Sie können Text in diesem Gebiet, und mehreren Handlungen steht zur Verfügung auf einem popup Menü wenn Sie Rechtklicken in diesem Gebiet redigieren.

7. Statusstab 
 Der Statusstab XE "status bar" Am Boden vom Fenster wird oft hilfreiche Statusinformationen versorgen wie zum Beispiel die Anzahl jetziger Artikel oder schreitet Anzeiger während Sprechens fort.

8. Werfen Sie Führung 
 Dieses Gebiet enthält eine Führung, leichte Regelung vom Wurf zu erlauben XE "pitch" Für die jetzige Stimme. Merkt, dass einige Stimmen Würferegelungen, wie in der Figur oben. nicht unterstützen. Änderung wird ein Wert hier den Standardwurf für die jetzige Stimme einstellen, deshalb ist der neue Wert zu jeder Zeit jene Stimme ausgewählt wird benutzt werden.


9. Rasen Sie Führung 
 Benutzt diese Führung, zu rasen XE "speed" Auf oder verlangsamt Sprechen beim Benutzen der jetzigen Stimme. Alle Stimmen unterstützen Geschwindigkeitenregelungen. Sie werden bemerken, dass die Bereiche gezeigt haben, wird sich hat basiert auf Stimme und SAPI ändern XE "SAPI" Version die sie unterstützen. Änderung wird ein Wert hier die Standardgeschwindigkeit für die jetzige Stimme einstellen.

10. Bandführung 
 Der Band XE "volume" Führung kontrolliert den WELLE Band für den Fenster Mixer. Dies ist der gleiche Band, der gezeigt wird, wenn Sie den Fenster Mixer durch doppelklickend des Sprechersabbilds im Systemtablett vorbringen XE "system tray" Gebiet nahe fängt die Uhr auf den Fenstern Stab an. Änderungen hier sind ausspricht nicht spezifisch aber Änderung Fenster Band Einstellung für die meisten Tonprogramme.

11. <Sprechen Sie> Knöpfen Sie zu 
 Klickt diesen Knopf, den jetzigen Artikel zu haben, hat laut gesprochen. Dies hat die gleiche Handlung als Klicken Sprechen Sie->Sprechen Sie Jetzigen Artikel.
12. <Sprechen Sie, um Abzulegen> Knöpfen Sie zu 
 Klickt diesen Knopf, eine Tondatei vom momentan ausgewählten Artikel zu schaffen.

13. <Löschen Sie> Knöpfen Sie zu 
 Löscht den jetzigen Artikel. Gleiche Handlung, während- Redigiert>Löschen Sie Ausgewählten Artikel.
14. Text Scrollbar 
 Wenn der jetzige Artikel mehr Text hat, als kann innerhalb des TextAloud Fensters, dieser scrollbar wird erscheinen gezeigt werden und kann benutzt werden, auf und ab den Text vom Artikel zu navigieren.

15. Mehrfachartikel XE "Multi Article" Scrollbar 
 Wenn TextAloud mehr als einen Artikel hat, benutzen Sie diesen scrollbar, zu verschiedener Artikel zu navigieren. Dies ist nützlich, zum nächsten oder vorherigen Artikel, oder einer schnellen Methode zum ersten oder letzten zu bewegen,. Zu einem besonderen Artikel zu bewegen, der die Artikel Liste Dropdown benutzt, ist leichter, da Sie die Artikel durch Titel identifizieren können.

6.0 Schwebende Werkzeugleiste XE "Toolbar" 
TextAloud schließt ein kleineres mitein, Werkzeugleiste schwebend, die benutzt werden kann, Sprechen zu verwalten, wenn das Haupt TextAloud Fenster nicht gezeigt ist. 
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Sie können die Größe von den Abbildern einstellen, sowie Bildunterschriften über Optionen herausnimmt>TextAloud Optionen>Verschieden. Es gibt auch Einstellung dort zu diktieren, wenn die schwebende Werkzeugleiste dargestellt werden wird, und ob die Werkzeugleiste immer auf andere Fenster bleiben soll, es verfügbar für Gebrauch zu behalten,. Wahlen für, wenn die Werkzeugleiste dargestellt ist, sind:

· Auf Wunsch 
 Werkzeugleiste XE "Toolbar" Ist nur dargestellt, wenn TextAloud und Sie Rechtklicken das TextAloud Systemtablett minimiert ist XE "system tray" Abbild, und wählt dann Schauenwerkzeugleiste vom Menü.

· AlsMinimiert Hat 
 Werkzeugleiste XE "Toolbar" Ist zu jeder Zeit TextAloud ist minimiert dargestellt.

· Als und Vorlesungsanfänge Minimiert Hat 
 Nur gezeigt, wenn sprechend, während TextAloud minimiert ist.

Während Gebrauch von der schwebenden Werkzeugleiste nicht wichtig für TextAloud Gebrauch ist, finden einige Verbraucher es sehr hilfreich, Rückspielen der Artikel zu verwalten, während Verlassen das am meisten ist von Ihrem Schreibtisch für andere Arbeit befreit.

7.0 Laufen in Systemtablett

Das Fenster Systemtablett XE "system tray" Ist das Gebiet auf den Fenstern anfängt Stab nahe die Systemuhr. Programme, die oft laufen, stellen ein Abbild hier, Ihnen schnellen Zugriff auf das Programm und seine Funktionen zu versorgen. Zu jeder Zeit läuft TextAloud, stellt es einen kleinen TextAloud Abbild ins Systemtablett, erkennbar als ein rot T und ein Sprecherabbild.

Sie können dieses Abbild jederzeit doppelklicken, das TextAloud Hauptfenster offen zu bringen, und nach oben von anderen Fenstern. Durch Recht klicken dieses Abbild, wird ein TextAloud Menü öffnen, versorgend Zugriff auf mehrere Funktionen einschließlich:

· Anfang, Pause, Halt Sprechend

· TextAloud Optionen 
 Unter diesem Zugang ist eine günstige Wahl einzuschalten und ab Zwischenspeicherzuschauen.

· Ausgehend TextAloud

· Zeigen die Schwebende Werkzeugleiste XE "Toolbar" 
Über Optionen>TextAloud Optionen>Verschieden es gibt zwei Einstellung, die auf laufenen TextAloud im Systemtablett bezogen werden XE "system tray" .

· Der Abhakfeld Anfang TextAloud auf Fensterlogin kann gesetzt werden zu verursachen, dass TextAloud automatisch und anfängt, ins Systemtablett zu laufen XE "system tray" Wenn Sie Login zu Fenster. Dies wird sich vergewissern, dass es immer verfügbar ist, der wichtig ist, wenn Sie oft mit Zwischenspeicherzuschauen benutzen XE "Clipboard Watching" Oder HotKeys von innerhalb anderer Programme ohne mit dem TextAloud Hauptfenster zuerst aufeinander zu wirken.

· Das Abhakfeld TextAloud wohnt in System Tablett, als Fenster geschlossen hat. Wenn dies geprüft wird, wenn Sie TextAloud durch Klicken des 
X
 in der rechten oberen Ecke von TextAloud schließen, wird das Programm nicht ausgehen, aber wird einfach das Hauptfenster und den Überrest im Systemtablett schließen XE "system tray" . Wenn diese Wahl nicht geprüft ist, klickend das 
X
 wird verursachen, dass TextAloud vollständig ausgeht.

8.0 Bringenden Text in TextAloud

TextAloud bietet verschiedene Methoden für Schaffenartikel von verschiedenen Textquellen an:

Eröffnungsdokumente Direkt

Gebrauch Ablegen->Offen auf dem Hauptmenü von TextAloud, können Sie direkt verschiedene Dateitypen öffnen XE "file types" . Die ausgewählte Datei wird in TextAloud als ein neuer Artikel importiert werden. Sie können auch mehrfache Dateien wenn in Mehrfachartikel auswählen XE "Multi Article" Modus, mehrfache Artikel gleichzeitig zu importieren. Die Folgenden Dateitypen können direkt geöffnet werden:

· Text Legt Ab (*.txt ) 
 Artikel (Artikel) ist von ein oder mehr ausgewählt geschaffen. txt Dateien. Artikel Titel wird der Dateiname sein.

· Reicher Text Legt Ab (*. rtf) 
 Diese mehr ist Textdateien fortgeschritten XE "text files" Das schließt eine zusätzliche Textformatierung mitein.

· HTML XE "HTML" Dateien (*.Html XE "html" ) 
 HTML Dateien sind die Dateien, die Webseiten ausdenken. Wenn Sie eine HTML Datei örtlich sparen, zum Beispiel benutzend Ablegt->Außer Als innerhalb Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Kann TextAloud das ablegt als ein Artikel importieren.

· Microsoft Word XE "Microsoft Word" Dateien (*.doc) 
 Diese sind Dokumente vom populärsten Textverarbeitungsprogramm.

· Adobe Legt Seiltänzer Ab XE "Adobe Acrobat Files" (*. pdf XE "pdf" ) 
 Populäre Veröffentlichung legt Format ab. Ein Punkt, mit Adobe Seiltänzer Dateien zu merken, ist dass ein PDF XE "PDF" Dateien sind Kopie gewesen, die vom Autor geschützt worden ist, der andere Programme einschließlich TextAloud von Extrahierentext verhindert,. Für Dokumente mag diese, kann ein spezialisierter Konverter erfordert werden, wie zum Beispiel SolidPDF, der an aufgeführt worden ist
http://www.nextup.com/partners.html

Durch Standardwert hat TextAloud eine Dokumentgrößengrenze XE "size limit" Auf wie viel Text innerhalb des TextAloud Fensters. dargestellt werden wird. Wenn Sie offen ein sehr großes Dokument, können Sie sehen, dass Text innerhalb des TextAloud Fensters, das merkt, dass das Dokument zu groß zu importieren direkt in TextAloud war, und dass es auf in der äußerlichen Datei. verwiesen werden wird. Während diese Nachricht erscheint, eine Fehlermeldung zu sein, dies ist einfach ein vielleicht übervorsichtiger Schutz, der in TextAloud miteingeschlossen wird, riesige Dokumente vom Nehmen von zu viel von Fenster Ressourcen zu verhindern. Das Dokument wird noch als andere Artikel gesprochen werden, aber Text wird innerhalb des TextAloud Fensters nicht hervorgehoben werden.

Dieser Schutzmechanismus ist hauptsächlich innerhalb TextAloud miteingeschlossen, ältere Fenster Systeme zu schützen. NextUP. com kann Stütze Ihnen mit Anweisungen versorgen, diese Grenze auszuschalten, deshalb Kontakt support@nextup.com wenn interessiert.

Zwischenspeicher Schauend Zu XE "Clipboard Watching" 
Um den Fensterzwischenspeicher

Microsoft Fenster lässt ein Kennzeichen rufen den Fenster Zwischenspeicher XE "Windows clipboard" . Dies ist ein globales geteiltes Speichergebiet, wo Text oder andere Objekte zu kopiert werden können, dann benutzt in anderer Programme. Sie haben wahrscheinlich benutzt dieses, selbst wenn Sie es nicht erkannt haben. Kopierenden Text zum Fenster Zwischenspeicher kann von innerhalb der meisten Programme gemacht werden, die Ansehen des Textes erlauben. 

Kopierenden Text zum Fenster Zwischenspeicher verwickelt zuerst hervorhebend den Text des Interesses, führend dann die eigentliche Kopie zum Fenster Zwischenspeicher. durch. Hervorhebenden Text wird von irgendeinem vom Folgenden vollendet:

· Besitz hat Mausknopf während Bewegenmaus hinunter über dem Text des Interesses verlassen, das dann Mausknopf einmal Auswahl freigibt, ist hervorgehoben worden

· Innerhalb Programmen, die Textredigieren erlauben, durch Festhalten vom Verschiebung Knopf, während Benutzenpfeil eingibt, den Charaktercursor zu bewegen.

· Durch Wählen Redigiert->Wählen Sie Alle auf dem Hauptmenü der Programme aus, das diese Option anbietet.

Nachdem ausgewählten Text hervorgehoben wird, kann es zum Fenster Zwischenspeicher durch eine von den folgenden Methoden kopiert werden:

· Recht klickende und wählende Kopie vom popup Menü innerhalb Programmen, die diese Option anbieten.

· Wählen Redigiert->Kopieren Sie vom Hauptmenü der Programme, das diese Option anbietet.

· Halten die Steuerungstaste auf Ihrer Tastatur dann drückend C ( STEUERc) fest.

Nachdem dieser Kopienbefehl durchgeführt worden ist, ist der ausgewählte Text in den globalen Fenstern Zwischenspeicher, der bedeutet, dass es in anderen Programmen durch 
Einfügend
 des Textes in jenes Programm benutzt werden kann ( Redigieren Sie->Fügen Sie oder Steuer V ein)

Der Automatische Zwischenspeicher von TextAloud Schauend Zu XE "Clipboard Watching" 
Um Ihnen in Importierentext des Interesses in TextAloud zu helfen, schließt TextAloud ein Kennzeichen hat gerufen Zwischenspeicherzuschauen mitein XE "Clipboard Watching" . Beim Zwischenspeicherzuschauens eingeschaltet ist, überwacht TextAloud den Fenster Zwischenspeicher für Änderungen, und kann automatisch sprechen oder kann den kopierten Text in TextAloud importieren, oder kann ein Fenster auftauchen, Ihnen Optionen zu geben auf was zu machen mit dem Text.

Der Zwischenspeicher von TextAloud Schauend Zu XE "Clipboard Watching" Ist ein sehr flexibles System, um Sie zu geben, kontrolliert über, wie das Programm sich benimmt, wenn Text zum Zwischenspeicher. kopiert ist. Einstellung, die jene Steuerung die dieses Verhalten zur Verfügung über steht

Optionen>TextAloud Optionen>Zwischenspeicher. Dieses Einstellungsfenster ist unten gezeigt:
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Benutzen Sie dieses Fenster, um das Verhalten von Zwischenspeicherzuschauen zu kontrollieren:

· Schauen Sie Zwischenspeicher zu 
 Wenn geprüft, wird TextAloud den Fenster Zwischenspeicher überwachen. 

· Ignorieren Sie Zwischenspeichertext weniger als XX Charaktere 
 Wenn Sie den Fenster Zwischenspeicher oft für andere Aufgaben benutzen, können Sie TextAloud wollen, kleinere Beträge des Textes zu ignorieren. Zum Beispiel wenn Sie typisch nur TextAloud für längere Nachrichtengeschichten benutzen, könnten Sie diesen Wert zu 200 setzen, und irgendeine Zwischenspeicherkopien von weniger als 200 Charakteren werden von TextAloud ignoriert werden. TextAloud wird nur auf Kopien von mehr als 200 Charakteren handeln.

· Ignorieren Sie Zwischenspeicheraktualisierungen, wenn Text nicht geändert hat 
 Normalerweise dieses Abhakfeld sollte geprüft werden. Eine Microsoft programmiert, einschließlich Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Hat Wanzen, die sie verursachen, doppelte Zwischenspeichernachrichten oft zu schicken. Zum Beispiel jedes Mal schließen Sie ein Internet Explorer Fenster, der Fenster Zwischenspeicher wird handeln, als wenn ein Programm Text zum Zwischenspeicher kopiert hat, obwohl der Inhalt vom Zwischenspeicher nicht ändern wird. Prüfen dies wird verursachen, dass TextAloud vollständig doppelter Kopien ignoriert. Jedoch, ist eine Nebenwirkung von dies, ob Sie manuell identischen Text zum Zwischenspeicher zweimal in einer Reihe kopieren, wird TextAloud die zweite Kopie ignorieren. 

· Unverzüglicher Optionabschnitt 
 TextAloud kann entweder automatisch gesetzt werden, kopierten Text zu importieren, als ein neuer Artikel, oder das Zwischenspeicheranforderungszeichen zu öffnen XE "Clipboard Prompt" Fenster, Ihnen eine Wahl der Handlungen zu geben, auf dem Text durchzuführen,. Der Zwischenspeicher Unverzügliches Fenster ist ausführlich unten beschrieben.

· Anforderungszeichen, von Zwischenspeicher Zu Kopieren 
 Wenn dies, das Zwischenspeicheranforderungszeichen geprüft ist XE "Clipboard Prompt" Fenster wird zu jeder Zeit neuen Text ist kopiert zum Fenster Zwischenspeicher dargestellt werden. Wenn unkontrolliert, wird das Anforderungszeichen nicht dargestellt werden und die Standard Handlung wird automatisch durchgeführt werden.

· Stellen Sie Anforderungszeichen für XX Sekunde 
 Das Zwischenspeicheranforderungszeichen dar XE "Clipboard Prompt" Fenster ist als ein popup Fenster dargestellt, das auf andere Fenster zeigt, nachdem Text zum Zwischenspeicher. kopiert ist. Gebrauch diese Einstellung, die Sie angeben können, wie lang das Fenster. dargestellt werden sollte. Zum Beispiel wenn Sie 3 Sekunden angeben, wird das Fenster für 3 Sekunden dargestellt werden. Dies gibt Ihnen 3 Sekunden, einen Knopf zu klicken, anzugeben, was Sie mit dem Text machen wollen,. Wenn Sie innerhalb 3 Sekunden nicht klicken, wird das Fenster und das schließen Standardhandlung wird durchgeführt werden. Wenn Sie länger brauchen, zu entscheiden was zu machen, vermehrt diesmal deshalb das Fenster wird dargestellt werden länger.

· Standardhandlung 
 Ihre Auswahl hier bestimmt, was mit Zwischenspeichertext gemacht werden wird, wenn Sie eingeschaltete Eingebung nicht haben, oder wenn Sie eine Handlung vor dem nicht auswählen Zwischenspeicheranforderungszeichen XE "Clipboard Prompt" Fenster verschwindet. Optionen für diese Standardhandlung sind:

· Neu 
 importiert Automatisch den Zwischenspeichertext in TextAloud als ein neuer Artikel. Wenn in Einzelnem Artikel XE "Single Article" Modus und Automatischer Sprechen sind eingeschaltet, sprechen automatisch den Text.

· Hängen Sie an 
 hängt Automatisch den Zwischenspeichertext zum Boden vom jetzigen Artikel an.

· Heben Sie auf 
 Macht nichts mit dem Zwischenspeichertext.

· Erinnern Sie sich an Letzt 
 führt Automatisch durch, was auch immer Handlung das letzte Mal gewählt wurde, das Sie tatsächlich einen Knopf dem angeklickt haben Zwischenspeicheranforderungszeichen XE "Clipboard Prompt" Fenster.
Wie oben erwähnt wenn Zwischenspeichereingebung eingeschaltet ist, wird TextAloud das Folgende Zwischenspeicherfenster darstellen:
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Punkte auf diesem Fenster sind:

· <Neu> - Klickt den Neuen Knopf, den Zwischenspeichertext in TextAloud zu importieren, als ein neuer Artikel.

· <Hängen Sie an> - Klickt das Anhängt Knopf, den Zwischenspeichertext zum Boden vom jetzigen Artikel anzuhängen,. Dies ist nützlich zum Beispiel, wenn Sie eine Nachrichtgeschichte von Internet Explorer kopieren XE "Internet Explorer" , Aber Sie bringen es als zwei getrennte Kopien ein, um zu übergehen, über einem Anzeigentext.

· <Heben Sie auf> - Klicken Hebt Auf, nichts mit dem Text zu machen.

· Haut Schildert genau 
 Klickend die Häutedetails verknüpfen wird schließen den unteren Abschnitt vom Fenster, das einem kleineren popup Fenster in Zukunft versorgt, der nur die Handlungsknöpfe darstellt.

· Uhrzwischenspeicher, Ignoriert Zwischenspeichertext
, und Stellt Anforderungszeichen 
 - Diese identisch zu den Punkten im Zwischenspeichereinstellungsfenster von oben sind Dar.

· Statusstab 
 Der Statusstab XE "status bar" Am Boden vom Fenster hat zwei Abschnitte. Die linke Seite erinnert Sie, ob TextAloud in Einzeln oder Mehrfach Artikel Modus. ist. Die richtige Seite vom Unterausschuss, wo 2 in diesem Beispiel dargestellt sind, ist ein Gegen dass Zahlen die Anzahl der Sekunden hinunter, bevor das Fenster automatisch schließen wird, und die Standardhandlung wird genommen werden.

Gemeinsamer Zwischenspeicherzuschauen XE "Clipboard Watching" Aufstellungen

Für die meisten Verbraucher Ein von zwei Zwischenspeichernaufstellungen der am meisten wird normalerweise benutzt werden.

Für Verbraucher, die benutzen, Heben Artikel Heraus XE "Single Article" Modus und will den typisch gesprochenen Zwischenspeicher, Gebrauch:

· Zwischenspeicher Schauend Zu XE "Clipboard Watching" Auf

· Ignorieren Sie weniger als 100 Charaktere

· Eingebung Ab

· Standardhandlung von Neu

· Sprechen Sie automatisch unter Artikelnoptionen hat geprüft.

Dies wird verursachen, dass TextAloud automatisch irgendeinen Text über 100 Charakteren spricht, die zum Zwischenspeicher kopiert sind.

Für Verbraucher, die typisch TextAloud benutzen, Artikel denen sie abzuschneiden, werden nach Kompilieren von mehreren Artikeln, Gebrauch zuhören:

· Zwischenspeicher Schauend Zu XE "Clipboard Watching" Auf

· Ignorieren Sie weniger als 200 Charaktere

· Eingebung Auf

· Standardhandlung von Hebt Auf

Mit diesen Einstellung wenn Sie mehr als 200 Charaktere kopieren, wird TextAloud Ihnen die Option geben zu importieren während neu oder anzuhängen, oder aufzuheben und macht nichts mit dem Text. Merkt dass beim Machen anderer Arbeit, die den Zwischenspeicher oft benutzen kann, Sie können leicht von Zwischenspeicherzuschauen durch Recht klickenden das TextAloud Systemtablett drehen XE "system tray" Abbild, wählend Optionen, und Deaktivierenuhrzwischenspeicher.

Es ist auch wichtig, jener Zwischenspeicherzuschauen zu merken, ist oft zu aufdringlich für einige Verbraucher, die oft den Fenster Zwischenspeicher benutzen, wenn Durchführenaufgaben die nicht verwandt sind zu TextAloud. Für diese Verbraucher empfehlen wir, dass jener Zwischenspeicherzuschauen ausgeschaltet werde, und anstatt HotKeys werde benutzt behandelnd für Text von anderen Programmen in TextAloud. HotKeys wird in einem späteren Abschnitt geschildert werden genau.

Handbuch, das oder Einfügend Tippt

Zuzüglich der automatischeren Methoden, neue Artikel in TextAloud zu schaffen, können Sie auch manuell Artikel schaffen. Um dies zu machen, klicken Sie Datei->Neuer Artikel auf dem Hauptmenü. Dies wird einen leeren Artikel schaffen. Ein Standardtitel wird erzeugt werden aber kann im Titel Kasten überschrieben werden redigiert.

Nächst, innerhalb des Textgebiets, Sie können manuell Inhalt vom Artikel eintippen. Zusätzlich können Sie Schnitt, Kopie, und Paste innerhalb dieses Gebiets das ähnlich ist zum Weg Sie kann innerhalb irgendeines Textes der redigiert programmiert benutzen.

Sie können sogar den Text sparen, den Sie schaffen, als eine äußerliche Textdatei durch Wählen datei->Außer Artikel Als->Textdatei.
Importieren Sie Neu XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" 
HotKey ist Tastaturenkombinationen, die Sie Aufstellung über können Optionen>HotKey Aufstellung. Ein HotKey ist etwas wie eine globale Abkürzungstaste. Ebenso lang als TextAloud läuft, selbst wenn das TextAloud Fenster nicht dargestellt ist, aber ist minimiert, TextAloud wird zuschauen für diese Tastaturreihenfolge, und kann dann eine Handlung nehmen. Mehr Details auf allen von der HotKey Zweckmäßigkeit von TextAloud sind in der HotKey Zusammenfassung, aber der Import Neu genau geschildert XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Vor allem versorgt einen günstigen Weg, Text in TextAloud zu importieren.

Über Optionen>HotKey Aufstellung, definiert eine Tastenkombination für der Import Neu XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" . Wählen verdunkelt etwas, wie zum Beispiel Steuer-Alt-Verschiebung-N versichert Sie auswählen eine Reihenfolge, die nicht schon in Gebrauch durch ein anderes Programm ist. Nachdem dies definiert ist, können Sie innerhalb irgendeines Programms arbeiten, hebt einen Text hervor, drückt dann Steuer-Alt-Verschiebung-N, und der hervorgehobene Text wird automatisch in TextAloud als ein neuer Artikel importiert werden.

Gebrauch dieser Import Neu XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Ich werde Ihnen einen leichten Weg geben, neue Artikel während Arbeiten in Dokumenten, E-Mail, zu schaffen, oder andere Textprogramme ohne zu haben, Zwischenspeicherzuschauen zu benutzen XE "Clipboard Watching" , Der manchmal werden kann, ärgern.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin

Mehr Details auf dem Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin ist in einem späteren Abschnitt versorgt. Nachdem Installieren TextAloud 2,0, dann Wiederstartenfenster, wird die TextAloud Werkzeugleiste zur Verfügung innerhalb Internet Explorer über stehen Blick->Werkzeugleisten>TextAloud. 

Die 3rd Abbild in dieser Werkzeugleiste sieht wie ein gedrucktes Dokument mit einer gefalteten Ecke aus. Dies ist das Schafft TextAloud Artikel von Browser Textknopf. Beim Ansehen einer Webseite innerhalb Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Wenn Sie Text innerhalb des Browserfensters auswählen, dann klickt diesen Knopf, einen neuen TextAloud Artikel den hervorgehobenen Text. wird geschaffen werden enthaltend. Wenn kein Text innerhalb Internet Explorer ausgewählt ist, dann drückend das Knopf einen neuen Artikel in TextAloud allen Text von der dargestellten Webseite Schafft wird schaffen enthaltend.

9.0 Sprechen Laut

Anfangen Sprechend

TextAloud bietet mehrere Methoden an anzufangen, zu sprechen. 

Anzufangen, um dem jetzigen Artikel zuzuhören, Klicken Sprechen Sie->Sprechen Sie Jetzigen Artikel,oder klicken Sie das <Sprechen Sie> Knöpfen Sie auf der richtigen Seite vom Fenster zu (knapp über dem <Sprechen Sie, um Abzulegen>Knopf). Wenn in Einzelnem Artikel XE "Single Article" Modus, klickend das <Sprechen Sie> Werkzeugleistenknopf wird diese gleiche Wirkung haben.

Wenn in Mehrfachartikelmodus, können Sie anfangen, allen Artikeln durch Klicken zuzuhören, Spricht->Alle Artikel Laut oder klickend das <Sprechen Sie> Werkzeugleistenknopf. TextAloud wird zum ersten Artikel schalten und wird zu sprechen. beginnen. Nachdem ein Artikel vollendet hat, wird es wahlfrei automatisch gelöscht werden (hat auf Einstellung unter Optionen basiert>TextAloud Optionen>Artikeloptionen ) und dann Sprechen wird mit dem nächsten Artikel in Ihrer Artikelliste fortsetzen, bis alle Artikel gesprochen worden sind.

Wenn Worthervorheben eingeschaltet ist, während Sie hören, dass ein Wort gesprochen hat, wird es innerhalb des Textgebiets. hervorgehoben werden. Formulieren Sie Hervorheben kann ermöglicht werden/kann gemacht werden unwirksam über Optionen>TextAloud Optionen>Verschieden. Sie werden auch bemerken, dass Statusaktualisierungen den den dem TextAloud Status Stab Informationen über Stimmeninitialisierung, Fortschritt durch die Artikellisten zeigt, sowie fortschreitet% Vollendung für den jetzigen Artikel anzeigend.

Zuzüglich Lesen von vollem Artikeltext vom Anfang, stehen zusätzliche Optionen zur Verfügung:

· Sprechen Sie->Sprechen Sie Von Cursor Laut oder Rechtklicken im Textgebiet und wählt Sprechen Sie von Cursor Laut anzufangen, am jetzigen Cursorort statt vom Anfang zu sprechen. So wenn Sie einen Anteil des Textes übergehen wollen, Klicken zum Fleck, wo Sie anfangen wollen, zu sprechen, und wählt dann Spricht Von Cursor Laut

· Sie können auch nur einen Anteil von einem Artikel sprechen. Heben Sie einen Anteil des Textes innerhalb des jetzigen Artikels, hervor wählt dann- Spricht>Sprechen Sie Ausgewählten Text Laut oder Rechtklicken und wählt Spricht Ausgewählten Text Laut.
Handlungen und Navigation während Sprechens

Während TextAloud tätig laut spricht, gibt es mehrere Handlungen verfügbar:

· Halten Sie auf 
 aufzuhören, Klicken zu sprechen

· Sprechen Sie->Halten Sie auf dem Hauptmenü auf.

· Das <Halt> Werkzeugleistenabbild.

· Das <Halt> Abbild auf der schwebenden Werkzeugleiste.

· Wählenden Halt auf dem Menü, das von Recht dargestellt wird, klickend das TextAloud Systemtablett Abbild an.

· Pausieren Sie/Lebenslauf 
 Sprechen zu pausieren, und Cursor an der richtigen Stelle zu behalten, wieder am gleichen Fleckklicken aufzunehmen

· Sprechen Sie->Pausieren Sie auf dem Hauptmenü.

· Das <Pause> Werkzeugleistenabbild.

· Das <Pause> Abbild auf der schwebenden Werkzeugleiste.

· Wählende Pause auf dem Menü, das von Recht dargestellt wird, klickend das TextAloud Systemtablett Abbild an.

Anmerkung:Nachdem Sprechen pausiert worden ist, der Pause Punkte über wird ändern Wieder Aufzunehmen. Klicken Sie irgendein von die, wieder aufzunehmen, zu sprechen.
· Übergehen Sie zu Nächstem Artikel 
 Während in Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus und Sprechen Aller Artikel, können Sie den jetzigen Artikel und den Anfang sprechend den nächsten Artikel durch Wählen übergehen

· Sprechen Sie->Übergehen Sie zu Nächstem Artikel auf dem Hauptmenü.

· Das <Übergehen Sie> Werkzeugleistenabbild.

· Das <Übergehen Sie> Abbild auf der schwebenden Werkzeugleiste.

· Wählen Übergeht auf dem Menü, das von Recht dargestellt wird, anklickend das TextAloud Systemtablett Abbild.

Anmerkung: Wenn Automatisch Löscht, ist unter Optionen eingeschaltet>TextAloud Optionen>Artikeloptionen, wenn Sie einen Artikel übergehen, den es automatisch gelöscht werden wird.
· Übergehen Sie zu Vorherigem Artikel 
 Während in Mehrfachartikel XE "Multi Article" Modus und Sprechen Aller Artikels, wenn Automatisch Löscht nicht auf ist, können Sie zu nächstem Artikel mit den Befehlen oben übergehen, und Sie können hinter zu einem vorherigen Artikelgebrauch übergehenSprechen Sie->Übergehen Sie Zu Vorherigem Artikel.

Anmerkung: Übergehen Sie zu Nächst und Vorherig auch kann benutzt werden, wenn TextAloud einfach nicht spricht, zwischen mehrfachen Artikeln wenn in Mehrfachartikelmodus zu schalten.

· Übergehen Vorder und Hinter Innerhalb eines einzelnen Artikels 
 Während Text spricht, es gibt mehrere Menüsoptionen unter Spricht->Übergehen Sie Vorder und Sprechen Sie->Übergehen Sie Zurück erlaubend, dass Sie vorder und hinter durch Linie, Absatz, oder eine feste Anzahl die Linien übergehen. Diese Funktionen durch Standardwert lassen Abkürzungstasten nicht definieren, aber Gebrauch optionen>Abkürzung XE "Shortcut" Aufstellung, die Sie Abkürzungstasten definieren können, zu erlauben, dass Sie leicht hin und her als gewünscht während Sprechens übergehen.

10.0 Anpassende Sprache

Text Zu Sprache ist eine unvollständige Wissenschaft. Zusätzlich weil jeder Zuhörer verschiedene Zuhörenfähigkeiten und Vorzüge hat, die die Qualität der Sprache beurteilen, ist ein sehr persönliches und subjektives Verfahren. TextAloud versorgt Dutzende von Kennzeichen und Werkzeuge, Ihnen zu helfen, die Sprache anzupassen, um anzupassen, und Sprache zu verbessern.

Sprechen Sie Auswahl aus XE "Voice Selection" 
Als diskutiert im Ungefähr Text Zu Sprachenstimmen abschnitt, unterstützt TextAloud eine Vielfalt der Stimmen. Überprüfen Sie jenen Abschnitt und hat Stimmen erwähnt, die Stimmen zu versichern, die Sie auf Ihren Computern haben, sind die Stimmen, die am besten zu Ihnen ertönen.

TextAloud versorgt flexible Optionen für Auswählenstimmen. Einige Verbraucher finden eine einzelne Stimme die sie genießen am meisten und wollen, dass jeder Artikel, durch jene Stimme gesprochen zu werden. Einige Verbraucher finden das, das jeden Artikel hat, der mit einer verschiedenen Stimme gesprochen wird, macht das Verfahren weniger monoton, viel, wie wenn einen Nachrichten zuhörend, hat, Anker abwechseln lesend Geschichten geworfen.

Überprüfen von Verfügbaren Stimmen XE "Available Voices" 
Der erste Schritt stellen in Ihre Stimmenvorzüge verfügbarer Stimmen überprüfen auf. Durch Gehen zu Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus, die Sie aller verfügbaren Stimmen sehen werden.
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SAPI XE "SAPI" Version Anmerkung: Als diskutiert in anderen Abschnitten von diesem Dokument, stehen einige Kennzeichen von TextAloud zur Verfügung nur mit SAPI5 XE "SAPI5" Stimmen, während einige Stimmen nur verfügbar unter SAPI4 sind XE "SAPI4" . Die SAPI Version dropdown oben auf diesem Fenster wählt aus, ob Sie SAPI4, SAPI5, oder Beide Arten Stimmen benutzen. Normalerweise sollte diese Auswahl zu Beiden gesetzt werden es sei denn Sie wollen Funktionen angegeben für SAPI 5 Nur benutzen.

Von diesen Maschinen/Ausspricht Fenster, Sie werden, dass Ordner sehen, die für jede Stimmenfirma aufgeführt werden,. Durch Ausbreiten des Ordners, als der AT&T Ordner oben ausgebreitet ist, werden Sie jede verfügbare Stimme. sehen. Durch Klicken einer Stimme, werden Sie Optionen zu haben:

· Machen Sie unwirksam/ermöglicht 
 Ermöglichend eine Stimme macht es verfügbar für Gebrauch innerhalb TextAloud.
· Fester Standardwert 
 Setzt eine Stimme als die Standardstimme. Wenn Ihre Stimmenauswahleneinstellung unter Artikelnoptionen für 
Standardwert
 gesetzt ist, wird diese Stimme immer benutzt werden. Zusätzlich ist die Standardstimme immer für das benutzt Sprechen Sie HotKey , der in der HotKey Zusammenfassung genau geschildert wird.
· Prüfen Sie 
 spielt eine Prüfungsnachricht, die die Stimme benutzt.
· Stellen Sie Standardwerte 
 Nachstellungswurf, Geschwindigkeit, und Band Führungen zu ihren Vorgaben für eine gegebene Stimme nach.
· Werfen Sie 
 Stellt den Wurf Ein XE "pitch" Von der Stimme (Notiz dass AT&T Natürliche Stimmen XE "AT&T Natural Voices" Unterstützen Sie Würferegelungen nicht).
· Rasen Sie 
 Stellt die Geschwindigkeit Ein XE "speed" An den die Stimme spricht.
· Band 
 Stellt den Band Ein XE "volume" Von dieser Stimme. Merkt, dass dieser Band verschieden ist, als die Fenster Mixer Band Führung die verfügbar ist auf dem TextAloud Hauptfenster. Diese Bandeinstellung beeinflusst auch Band von der Stimme wenn Schaffen Tondateien XE "audio files" .
Merkt, dass Sie auch den Wurf, Geschwindigkeit, und Band für eine Stimme durch Recht klicken im Textgebiet von TextAloud redigieren können, und Wählen Redigiert Stimme.

Der Hauptgebrauch von diesem Fenster soll nur die Stimmen ermöglichen, die Sie wünschen, zu benutzen, machen alle anderen Stimmen unwirksam.

Automatische Stimmenauswahl XE "Voice Selection" Einstellung

Wenn TextAloud einen neuen Artikel schafft, ist eine Stimme automatisch zu jenem Artikel zugeteilt. Dies ist die Stimme, die auf der Stimme Dropdown gezeigt wird, wenn der Artikel im Haupt TextAloud Fenster ausgewählt ist, und ist die Stimme, die benutzt werden wird, den Artikel zu sprechen, es sei denn es ist manuell über jene Stimme Dropdown geändert.

Über Artikeloptionen an Optionen>TextAloud Optionen>Artikeloptionen, die Sie setzen können, wie Sie wollen, dass Stimmen ausgewählt zu werden und zu neuen Artikeln zugeteilt zu werden. Die Optionen hier sind:

· Standardwert 
 Die Stimme, die Sie ausgewählt haben, als die Standardstimme automatisch zu neuen Artikeln zugeteilt werden wird.

· Zufällig 
 Eine zufällige Stimme vom Teich ermöglichter Stimmen wird ausgewählt werden und wird zu neuen Artikeln zugeteilt werden.

· Rundes Rotkehlchen 
 Stimmen werden ausgewählt werden und werden zu neuen Artikeln sequenziell zugeteilt werden. Zum Beispiel wenn Sie Mary, Kristall, und Kate lassen haben, ermöglichen, und Sie haben 6 neue Artikel importiert, dürften Stimmen in dieser Reihenfolge zugeteilt worden: Mary, Kristall, Kate, Mary, Kristall, Kate 


Als berühmt, diese Einstellung sind für die Stimmenzuweisung, wenn Artikel. geschaffen sind. Sie können ändern, dass die eigentliche Stimme, jederzeit manuell benutzt zu werden, benutzend die Stimme Dropdown.

Geschwindigkeit und Wirft Regelungen

(Anmerkung: Diskussionen haben erzählt Zu Werfen nicht gilt für AT&T Natürliche Stimmen XE "AT&T Natural Voices" , Der Wurf Regelungen nicht unterstützt).
TextAloud erlaubt, dass Sie die Geschwindigkeit einstellen XE "speed" Und wirft XE "pitch" Von Sprechen. Auf dem Haupt TextAloud Fenster werden Führungen einzustellen sowohl Geschwindigkeit als auch Wurf. versorgt.

Bewegen Sie den Wurf XE "pitch" Anzeiger nach rechts, Wurf zu vermehren, (machen die Stimme gesund höher) oder nach links, Wurf abzunehmen, (machen den Stimmenton herunterlässt). Mit einigen Stimmen kann genug Regelung zur Verfügung sogar stehen, den Geschlechtton von der Stimme zu ändern, oder kann es genug, einen Stimmenton wie ein Kind zu machen,. erheben. Der Betrag der Regelung hat sich ändert durch jede Stimme damit Versuch mit diesen unterstützt.

Rasen Sie auch kann vermehrt werden oder kann abgenommen werden. Wenn zuerst anfangend, TextAloud zu benutzen, finden einige Verbraucher die Stimmen mehr leicht verstanden durch Verlangsamen der Rate der Sprache etwas. Dann während Sie gewöhnt zu den Stimmen wachsen, können Sie die Geschwindigkeit vermehren XE "speed" Um Informationen mehr schnell zu absorbieren.

Diese Regelungen können gemacht werden, während Sprechen. stattfindet. Sie wahrscheinliche Notiz eine kleine Pause nach Regelungen, während TextAloud die Stimmen für die neuen Einstellung vorbereitet.

TextAloud spart automatisch Geschwindigkeit XE "speed" Und wirft XE "pitch" Einstellung für jede Stimme in der Fenster Registrierung. Dieses Mittel, das beim Benutzen einer besonderen Stimme wenn Sie diese Einstellung ändern, sind diese neuen Einstellung gespart und ist in wieder das nächste Zeit die Stimme benutzt werden sein bewirkt messen.

Bänderegelungen

Es gibt zwei getrennten Band XE "volume" Regelungen die verfügbar sind innerhalb TextAloud. Jede Stimme hat einen Band setzend. Dieser Band beeinflusst die Lautstärke von der Stimme ob benutzt laut oder zu Tondatei, und kann von etwas als einer relativen Bandeinstellung gedacht werden, wo Sie einen Bandverwandten zu anderen Stimmenbänden angeben. Dies ist der Band, der diskutiert setzt, im Überprüfen Verfügbare Stimmen XE "Available Voices" Abschnitt.
Zusätzlich beim Sprechen laut, der Band XE "volume" Ich werde Sie werden hören wird beeinflusst von nivellieren:

· Band vom Band XE "volume" Regelung auf Ihren Sprechern

· Hauptbandeinstellung auf dem Fenster Mixer

· WINKEN Sie Bandeinstellung auf dem Fenster Mixer

Der Fenstermixer ist der Band XE "volume" Kontrollieren Sie für Fenster. Sie können diesen Dialog typisch durch doppelklickend des Sprechersabbilds im Fenster Systemtablett öffnen XE "system tray" , Nah die Uhr auf dem Anfangstab. Wenn Sie Probleme mit Band haben, seien Sie zu niedrig, oder Gehör kein Ton überhaupt, unbedingt auf diese Bände zu drehen, und sich zu vergewissern, dass keiner von den Stummen Abhakfeldern geprüft sind.

Auf dem Haupt TextAloud Fenster gibt es einen Band XE "volume" Steuerung. Dies entspricht der WELLE Bandeinstellung auf dem Fenster Mixer, und gibt Ihnen eine unmittelbare Steuerung über dem Systemband.

Einfügen Pausiert in Text

Jede Stimmenmaschine hat seine eigenen Kennzeichen, auf wie lang es pausiert XE "pauses" Für gewisse Arten Zeichensetzung zwischen Sätzen und zwischen Absätze. Es gibt Zeiten, wenn Sie eine etwas längere Pause an gewissen Flecken in Rückspielen von Ton. haben möchten.

Über Optionen>TextAloud Optionen>Vordefinierte Pausen, Sie können länger als normale Pausen angeben XE "pauses" Für Ende von Sätzen oder Ende der Absätze. Eintragenwerte von 0 Sekunden benutzt die Vorgaben für die Stimme benutzt zu werden. Durch Stellen einer anderen Werte hier, können Sie den Betrag der Pause ausdehnen. Zum Beispiel, den 1,5 in den Satzpausenabstand stellt, verursacht TextAloud zu Pausieren Sie eine zusätzliche 1,5 Sekunden am Ende von jedem Satz.

Sie können auch manuell Pausen einfügen XE "pauses" An irgendeinem Fleck innerhalb Text. Durch Recht klicken an einem Fleck im Text , wird ein popup Menü. dargestellt werden. Von dort, wählt Einsatzpause, und Sie werden sehen, dass mehrere Pausenabstände vordefinieren, von zu wählen,. Wählen wird ein Abstand ein Pausenmarkierung einfügen. Zum Beispiel wenn Sie 0,5 Sekunden, das Pause Markierung wählen, das eingefügt werden wird, ist {{Pause=0. 5}}

Während Sprechentext, wenn TextAloud diesem Pausenmarkierung begegnet, während Sprechen, wird es ½ Sekunde der Stille an jenem Fleck geben. Sie können auch manuell Pause MARKIERUNGEN von irgendeinem Wert durch Einfügen von der {{Textpause = X. Y}} einfügen, wo X. Y der Betrag der Zeit in Sekunden ist, zu pausieren.

Nicht Alpha Filternd

Sprachenmaschinen werden entworfen, hauptsächlich mit normalem Text zu arbeiten,. Wenn benutzt mit einigen Arten Texten, wie zum Beispiel E-Mail und andere Dokumente, die können haben Symbole, nicht standardisierte Zeichensetzung, oder andere Charaktere nicht typisch gesprochen zu werden bedeutet haben, werden einige Sprachenmaschinen dieser Charaktere sprechen. Dies kann oft sehr der wirkliche Text des Interesses ablenken und kann machen das schwierig ist zuzuhören.

Unter Optionen>TextAloud Optionen>Verschieden es gibt ein Abhakfeld für Filter XE "Filter" Nicht Alphasymbole. Mit diesem geprüften werden einige Charaktere, die nicht typisch Teil von Sprache sind, von TextAloud herausgefiltert werden, sie von zu verhindern, gesprochen zu werden. Die Charaktere, die typisch von dieser Einstellung herausgefiltet werden, sind:
[] () | ^ * _ç~ : { }
Zusammen mit kleinen und großen Aufzählungszeichencharakteren.

Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur

Jede Stimme hat seine eigenen Kennzeichen und Marotten. Die neueren Stimmen sprechen die meisten Wörter richtig aus, aber keine Stimme erhält alles perfektioniert. TextAloud schließt zwei Artenaussprachenredakteure mitein die verfügbar sind für Sie zu benutzen, irgendeine Wörter zu korrigieren die Sie finden oft, sind falsch ausgesprochen.

Grundlegender Redakteur

Gefunden über Optionen>Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur, erlaubt der grundlegende Aussprache Redakteurvon TextAloud, dass Sie der meisten Artenaussprachenfehler korrigieren. Der grundlegende Redakteur schafft Zugänge, die für alle Stimmen, und Arbeiten auf 
eine Töne wie
 gelten, buchstabierend von Wörter. Dies bedeutet, dass der grundlegende Redakteur eigentlichen phonemes nicht angibt (der als im diskutiert wird Wie Text Zu Sprachenstimmen Abschnitt) Arbeitet. Dies 
Töne mögen
 buchstabierend von Wörtern ist oft viel einfacher, als anderer Artaussprachenredigieren zu benutzen.

Das grundlegende redigiert Arbeit durch Ersetzen eines Worts im Text mit seiner definierten Aussprache XE "Pronunciation" Rechtschreibung. Zum Beispiel versuchen einige Stimmenmaschinen, Abkürzungen zu ihren vollen Wörtern zu verwandeln. In einem Fall wie dies, der Wort 
Jan
 in einem Satz könnte ein Mädchen hat genannt Jan sehen, aber die Sprachenmaschine kann es 
Januar
 aussprechen. Dieses Verhalten unwirksam zu machen, schaffen Sie einen neuen Zugang für den Wort Jan und lassen es als 
Jann
 aussprechen. Dieser Austausch überlistet die Stimmenmaschine beim Spruch des Worts, als Sie es mögen würden, hat ausgesprochen versuchend anstatt, eine Abkürzung auszubreiten.

Ein weiteres Beispiel ist der Begriff 
NextUp. com
. Einige Stimmen sind unfähig, dieses richtig zu sprechen, sehend NextUp, als eine Arbeit und es zusammen laufend, sehend die Periode als das Ende von einem Satz, und unsicher was zu machen mit 
com
. Gebrauch der grundlegende Redakteur, den wir eine bessere Aussprache durch Definieren 
NextUp. com
 gesprochen zu werden definieren können als


Nächst auf punktiert com
.

Der Grundlegende Redakteur ist unten gezeigt:
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· Definierte Wörter Führen Auf 
 Auf der linken Seite vom Fenster, die Liste der Sie von den Wörtern haben im Redakteur ist eine zwei Spaltenliste mit Spaltentiteln von Wort definiert und Hat Als. Ausgesprochen. Um eine existierende Wortdefinition Zu Redigieren, klicken Sie den Zugang, machen Sie Änderungen in der Aussprache XE "Pronunciation" Feld, Verwendet dann Klicken.

· Formulieren Sie 
 Das Wort, das Sie korrigieren,.

· Aussprache XE "Pronunciation" 
Der neue Weg, den Sie mögen würden, dass das Wort ausgesprochen zu werden. Dies ist im Grunde, was für Wort ersetzt ist, wenn es zur Sprachenmaschine geschickt ist.

· Fall Empfindlich 
 Prüft diesen Kasten, wenn Wort Fall empfindlich. ist. Zum Beispiel, wenn Sie einen Austausch wollen, für 
ZUSTIMMUNG
 zu geschehen, aber nicht für 
Zustimmung
, dann würde Wort 
GUTER
 und empfindlicher Fall geprüft werden wäre.

· Prüfen Sie Stimme 
 Dies wählt aus, dass die Stimme benutzt zu werden, wenn Sie den Prüfungsknopf klicken. Der Textknopf wird die neue Aussprache vom Wort sprechen. Anmerkung: Weil Stimmenmaschinen manchmal Aussprache wählen, die auf dem Kontext innerhalb eines Satzes basiert wird, gibt es Fälle, wo ein Wort gut innerhalb dieser Prüfung ertönen wird, aber werde anders ausgesprochen, wenn mit vollen Sätzen liest.

· Neu 
 Klickt dies anzufangen, eine neue Aussprache zu definieren, redigiert. Dies reinigt im Grunde die Felder oben.

· Verwenden Sie 
 Außer der Aussprache redigiert Sie haben definiert oben.

· Löschen Sie 
 Löscht die momentan ausgewählte Aussprache redigiert von Ihrer Liste definierter Wörter.

· Gemacht 
 Schließt dieses Fenster.

Die gemeinsamste Methode für Identifizierenaussprachefehler, die Sie korrigieren möchten, hören sie, während einem Artikel zuhörend. Wenn Text und Ihnen zuhörend, hören Sie ein Wort, dass Sie korrigieren möchten, einfach Klickenhalt, hebt das ausgesprochene gefalscte Wort hervor, dann Rechtklicken und wählt Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur vom popup Menü. Dies wird den grundlegenden Redakteur und der preload das ausgesprochene gefalscte Wort ins Wort Feld öffnen, zu rasen XE "speed" Definition vom neuen redigiert.

Änderungsaussprache XE "Pronunciation" Von Teilfolgen

Durch Standardwert Zugänge in der Grundlegenden Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur ist nur verwandt, wenn Text im 
Wort
 Feld tatsächlich auf einer Wortgrenze stattfindet. Austausch ist auf Text nicht durchgeführt, der erscheint, als einer Teilfolge von einem anderen Wort.
Zum Beispiel, den eine alternative Aussprache für den Wort 
Tag
 einträgt, ändert die Aussprache des 
Tags
 überall es erscheint als einem Wort, aber nicht in Wörtern wie 
heute
 
gestern
 usw.
Um den Austausch der Wörter zu ändern, der als Teilfolgen erscheint, benutzen Sie das & Charakter. Die Unterbringung vom & bestimmt, ob Charaktere führend, die Charaktere verfolgen, oder beide sollen Austausch erlauben.
Im Tisch unten, ein 
Ja
 in der Spalte zeigt dass eine Grundlegende Aussprache an XE "Pronunciation" Redakteuraustausch wird für das Wort durchgeführt werden. 

	
	Formulieren Sie Feld der Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur 

	Formulieren Sie In Text 
	Ausschuss 
	&Ausschuss 
	Ausschuss& 
	&Ausschuss& 

	Ausschuss 
	Ja 
	Ja 
	Ja 
	Ja 

	Snowboard 
	
	Ja 
	
	Ja 

	Besteigend 
	
	
	Ja 
	Ja 

	Fahrend Snowboard 
	
	
	
	Ja 


Bilden Sie Anpassen mit Masken nach XE "Masks" Und Regelmäßige Ausdrücke XE "Regular Expressions" 
Masken XE "Masks" Und Regelmäßige Ausdrücke XE "Regular Expressions" Ich werde erlauben, dass Sie mehr Komplexfiltern und Aussprachenänderungen von der Grundlegenden Aussprache durchführen XE "Pronunciation" Redakteur. Statt Angabeaussprachen für einzelne Wörter oder Teilfolgen können Sie Muster angeben, Aussprachen zu suchen und zu bauen, die auf U-Bootenausdrücken in den anpassenden Schnüren basiert werden.

Wenn Sie nicht vertraut mit dem Begriff sind, Regelmäßige Ausdrücke XE "Regular Expressions" Sind ein Muster, das Sprache anpasst, die für Suchen und Zergliederntext benutzt wird. TextAloud wird Hilfe in die ausführliche Syntax die Regelmäßigen Ausdrücke vom Gebrauch nicht erhalten, so wenn Sie nie sie gesehen haben, bevor Sie ein Verweisungsmaterial werden anschauen müssen. Es gibt Überfluss der Verweisungen die verfügbar sind auf dem Internet, können Sie angefangen werden Durch Besuchen

http://www.regular-expressions.info/
Obwohl nicht ebenso mächtige als Regelmäßige Ausdrücke XE "Regular Expressions" , Masken XE "Masks" Versorgen Sie ähnliches Leistungsvermögen und sind leichter zu lernen und zu benutzen.
Eine Maske oder Regelmäßiger Ausdruck sind zur Grundlegenden Aussprache hinzugefügt XE "Pronunciation" Redakteur durch Stellen eines der Folgenden ins Wort Feld:
Betr. ={{.... Regelmäßiger Ausdruck ...}}
Maske ={{.... Maske ...}}
Eine Schnur im Wort Feld, das mit {{betr. beginnt, = oder {{Maske = zeigt den Anfang von einem regelmäßigen Ausdruck oder Maske an. Die verfolgenden }} Charaktere werden erfordert, die Schnur zu beendigen.

Die Folgenden Charaktere können benutzt werden, eine Maske zu bauen: 

	Verkleiden Sie Charakter 
	Beschreibung 

	# 
	Passt irgendeiner Ziffer (0 thru 9) an. 

	$ 
	Passt irgendeinem Alphacharakter (einem thru z und Einem thru Z) an. 

	@ 
	Passt irgendeinem alphanumerischen Zeichen (einem thru z, Einem thru Z, und 0 thru 9) an.

	? 
	Passt irgendeinem Charakter (wildcard) an. 

	_ (Unterstrich) 
	Passt irgendeinem Wortgrenzencharakter (Plätzen und Zeichensetzung) an.


In der Aussprache XE "Pronunciation" Feld, versorgt den Text, der für irgendeinen Text ersetzt werden sollte, dass der Maske oder dem Regelmäßigen Ausdruck anpasst. Benutzen Sie Sätze der Klammern in der Maske / Regelmäßigem Ausdruck, U-Bootenausdrücken anzuzeigen, die im Aussprache Feld miteingeschlossen werden sollten. $1 im Aussprachenfeld verweist auf den ersten Klammersatz, $2 den zweiten Satz, und so weiter. Dies erlaubt, dass Sie die Aussprachen der Textmuster ändern, wo der ersetzte Text Stücke von den Schnüren enthält, die den Mustern anpassen.
Die Folgenden Beispiele werden illustrieren, wie eine Maske oder Regelmäßige Ausdrücke zu benutzen XE "Regular Expressions" Um die Aussprache von Jahr Zahlen zu ändern. Das Probenproblem soll jene Jahr Zahlen (wie 1987) sind ausgesprochen als 
neunzehn achtzig sieben
 und nicht 
ein Tausend neun hundert und achtzig sieben
 sichern.

Beispiel 1 - die Zahlaussprache von Jahr XE "Pronunciation" Gebrauch eine Maske
Um dieses Problem zu lösen, das eine Maske benutzt, tragen Sie den Folgenden Text ins Wort und die Aussprache ein XE "Pronunciation" Felder:
Wort: {{Verkleiden Sie = _19(##)(_)}}
Aussprache XE "Pronunciation" : <s>Neunzehn $1$2
Das Muster, das von der Maske angegeben wird, ist ein führender Wortseparator, der von der Schnur 
19
, zwei Ziffern und einem anderen Wortseparator gefolgt wird. Wenn dieses Muster im Text entdeckt ist, der Text in der Aussprache XE "Pronunciation" Feld wird es ersetzen. Das <s> In der Aussprache zeigt an, einen Platz einzufügen. Dies ist notwendig, weil der erste Charakter, der von der Maske angepasst wird, ist ein Wortseparator, deshalb ein führender Platz im Austausch miteingeschlossen werden sollte. Folgendes dieser Platz, ist die Schnur 
neunzehn
 hinzugefügt. Die $1 und $2 Schnüre im Aussprache Verweisung Klammern Sätzen in der Maske: $1 wird durch die letzten zwei Ziffern vom Jahr, und $2 wird ersetzt mit irgendeiner verfolgenden Zeichensetzung ersetzt.
Beispiel 2 - die Zahlaussprache von Jahr XE "Pronunciation" Gebrauch ein Regelmäßiger Ausdruck
Um das gleiche Problem zu lösen, das einen Regelmäßigen Ausdruck benutzt, tragen Sie den Folgenden Text ins Wort und die Aussprache ein XE "Pronunciation" Felder:
Wort: {{Betr. = \b19(\d\d)(\b)}}
Aussprache XE "Pronunciation" : <s>Neunzehn $1$2
Der Gebrauch von einem regelmäßigen Ausdruck ist sehr ähnlich zu einer Maske in diesem Fall. Die 
\b
 Schnüre im Regelmäßigen Ausdruckgegenstück auf Wörternseparatoren, und die 
\d
 Schnüre passen auf den Ziffern 0 thru 9 an.
Höher Phoneme Redakteur

Als diskutiert im, Wie Text Zu Sprachenstimmen Abschnitt, Phonemes Arbeitet XE "Phonemes" Kann benutzt werden zu definieren, wie ein Wort gesprochen ist. Wenn benutzt nur mit einem SAPI5 XE "SAPI5" Stimmen, die es unterstützen, bietet TextAloud einem Höheren Phoneme Redakteur an, Ihnen größere Steuerung zu geben, über wie einige Wörter gesprochen sind.

Phonemes XE "Phonemes" Sind als definiert:

	Definition

	
	Ein phoneme ist ein Mitglied vom Satz von den kleinsten Einheiten der Sprache, die dienen, eine Äußerung von einem anderem in einer Sprache oder Dialekt zu unterscheiden.


	Beispiele

	
	Eine Einheit der Sprache ist einen phoneme bedacht, wenn es mit einem Wort ersetzend, resultiert in einer Änderung der Bedeutung. Hier sind einige Beispiele für phonemes:

	
	· p In Wird B in 

· B An Wird r an 

· CO t Wird Cu t 


Um den höheren phoneme Redakteur zu ermöglichen, müssen Sie TextAloud schalten, um SAPI5 zu benutzen XE "SAPI5" Nur. Dies ist über gemacht Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus>Maschinen/ausspricht durch Setzen SAPI XE "SAPI" Version zu SAPI5 Nur. Nachdem Machen dies, wenn Sie Optionen wählen>Aussprache XE "Pronunciation" Redakteur,es werden den Grundlegenden als vorher diskutierten Redakteur geben, aber werden dort auch eine zusätzliche LASCHE verfügbar beschriftet Höher. sein. Klicken wird diese Höhere LASCHE den Höheren Aussprachenredakteur wie unten gezeigt darstellen:
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Als mit dem Grundlegenden Redakteur, zeigt die Liste auf der linken Seite alle Wörter, die Sie im höheren Redakteur definiert haben,. Wählen Sie ein Wort dort aus, es ins Wort zu laden, und die Aussprachenfelder, zu redigieren.

Der bedeutsame Unterschied zwischen dem grundlegenden Redakteur und dieser höhere Redakteur ist, was in den Aussprachenfeldern erlaubt ist. Nur definiert Phonemes XE "Phonemes" Vom Tisch in der Mitte vom Schirm kann benutzt werden. Während Sie die Aussprache von einem Wort definieren, rollen Sie durch die Liste von verfügbarem phonemes, lickt dann der phoneme es, an die Aussprache zu lassen,. anhängen doppelk. Wenn gemacht, Verwendet Klicken, dann gemacht.

Merkt dass einige höheren Kennzeichen, wie zum Beispiel Primäre Spannung und Sekundäre Spannung werden versorgt, Nachdruck auf Silben einzustellen, aber nicht alle Stimmen werden diesen Anweisungen gehorchen.

Redigiert definiert im höheren Redakteur nur verwendet wenn Benutzen SAPI5 XE "SAPI5" Stimmen.

Merken Sie auf Neospeech Stimmen: Neospeech unterstützen Stimmen momentan nicht phoneme redigiert.
Sprechen Sie Schaltung aus XE "Voice Switching" 
TextAloud 2,0 hat die Fähigkeit, Stimmen innerhalb der Mitte von einem Artikel zu schalten,. Dies ist ein anderer von den Kennzeichen, die nur verfügbar ist, wenn TextAloud gesetzt wird, SAPI5 zu benutzen XE "SAPI5" Stimmen Nur. Nachdem dies gemacht ist, Sie Rechtklicken an irgendeinem Fleck innerhalb des Textes und wählt Fügen Sie Stimmenänderung ( ein oder wählen Sie Redigieren Sie->Fügen Sie Stimmenänderungein) und TextAloud wird ein besonderes Stimmenänderungsmarkierung einfügen. Dieses Markierung wird ähnlich zu anschauen

<Stimme hat erfordert =
 nennt = Crystal16
>

Wenn Sprechentext und es zu diesem MARKIERUNG erhält, wird TextAloud zur Kristall Stimme. schalten. Sie können mehrfache Stimmenschalter innerhalb eines Artikels haben. Dies erlaubt, dass Sie mehrfache Leute simulieren, den Text zu sprechen, für Sonderfälle wie zum Beispiel lesend ein Skript oder schaffend einfach Vielfalt innerhalb eines Artikels.

11.0 Tondateischöpfung

Eines der mächtigsten und populären Kennzeichen von TextAloud ist seine Fähigkeit, Tondateien zu schaffen XE "audio files" Von Text. Diese gesprochenen Wörter Tondateien geben Ihnen größere Flexibilität hören in Text, durch Erlauben Sie, das Ton anderswo zu benutzen,. zu. Einige von den möglichen Gebräuchen schließen mitein:

· Schicken Tondateien XE "audio files" Über E-Mail zu Freunden oder Mitarbeiter.

· Verbrennen auf Ton CD XE "Audio CD" Um auf Ihrem Autocd-player während Ihres zuzuhören, vertauschen Sie.

· Zuhören, während Üben tragbar MP3 benutzend XE "MP3" Spieler oder iPod

· Hören Sie verwandeltem Text auf PDA wie zum Beispiel PocketPC zu XE "PocketPC" S.

· Schaffen Tondateien XE "audio files" Für Gebrauch in Vorstellungen wie zum Beispiel PowerPoint legt ab.

· Schaffen Tonversionen der Webseiten für Sehvermögen geverschlechtete Verbraucher.

Um Tondateitypen

Es gibt Dutzende verschiedener Tondateitypen XE "file types" In der Welt des Berechnens. TextAloud hat eingebaute Stütze für die 3 populärsten Typen, WELLE, MP3 XE "MP3" , Und Fenstermedien Ton.

· Winken Sie, oder. wav XE "wav" Dateien, sind normale Fenster Tondateien XE "audio files" . Diese sind typisch Dateien entpackt, die bedeuten, dass sie bedeutsamen Scheibenplatz. einnehmen. Weil sie entpackt sind, haben sie typisch das beste und der sauberste Ton. Andere Dateitypen XE "file types" Sind etwas zusammengedrückt, und sind von genauen Details von dieser Kompression abgehangen, kann eine gesunde Qualität oder ein zusätzliches Geräusch verloren werden. 

Wellendateien können auch von TextAloud Gebrauch äußerlichen Tondateikonvertern benutzt werden, andere Dateitypen zu schaffen, die nicht unterstützt werden. Äußerliche Konverter stehen zur Verfügung, andere Tondateitypen zu schaffen, wie zum Beispiel RealMedia legt oder OGG/Vorbis Dateien ab.

· MP3 XE "MP3" Ist ein populäres Tondateiformat. MP3 Dateien, gemacht populär in der herunterladbaren Musikexplosion vom letzten Jahrzehnt, sind Dateien, manchmal so wenig wie 100 zusammengedrücktth Die Größe entpackter Welle Dateien. MP3 legt am häufigsten sind benutzt mit TextAloud wegen dieses Größenvorteils, und wegen der riesigen Anzahl preiswerter tragbarer Tonvorrichtungen ab, die Rückspielen von MP3 Dateien unterstützen. Für eine Auswahlliste von NextUp. com hat empfohlen MP3 Spieler, Besuch
http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html



· WMA XE "WMA" , Oder Fenster Tonmedien ist ein Microsoft Tondateiformat bedeutet, mit MP3 zu konkurrieren XE "MP3" . Fenstermediendateien können etwas kleiner sein als MP3 Dateien und können einen geringen gesunden Qualitätvorteil gegenüber MP3. haben. TextAloud leiten Stützen Schöpfung von WMA Dateien, obwohl Sie ein zusätzliches freies Stück der Software von können herunterladen müssen
http://www.nextup.com/WMA.html

Einige tragbaren Spieler sind jetzt auf dem Markt, der WMA Dateien unterstützt, sowie Fenster Medien Spieler Stütze auf PocketPC XE "PocketPC" PDA Vorrichtungen.

Die Art Datei, die Sie TextAloud wollen, wenn Schaffen Tondateien zu schaffen XE "audio files" Statt Sprechen ist laut unter Optionen angegeben>Sprechen Sie und Dateioptionen aus>Dateioptionen.
Tondateieigentümer

Alle Tondateien XE "audio files" , Der digitale Darstellungen der Analogsignale ist, hat mehrere Eigentümer, die von Interesse sein können, abhängen davon, wie Sie der Tondateien benutzen. Die Schlüsseleigentümer, die wir diskutieren werden, sind:

Stereo XE "Stereo" Gegen Mono XE "Mono"  

Alle Sprachenmaschinen schaffen mono Tondateien XE "audio files" . Beim Codieren zu einigen Tonformaten, können Sie die Option gegeben werden, zu Stereo zu codieren XE "Stereo" Dateien. Dies ist normalerweise nicht empfohlen, da es die Größe von der Datei vermehrt, während nicht wirklich den Ton oder die Ergebenheit von der Datei überhaupt. ändernd. Jedoch von der Hardware oder der Software ab, die Sie die Tondateien in benutzen, gibt es seltene Fälle, wo Stereo angegeben werden muss. Zum Beispiel gibt es eine CD, die Produkte verbrennt, die NUR mit Stereo MP3 arbeiten können XE "MP3" Dateien, obwohl dies selten ist.

Probieren Sie Rate 

Jede Stimme hat eine eingeborene Probenrate XE "sample rate" , Welches Mittel, das die Tonproben die benutzt werden, die Stimme zu schaffen, wurde an einer gegebenen Rate probiert. Diese Raten verlaufen von 8kHz zu 22kHz. Stimmen stehen zur Verfügung folgendermaßen:

· 8 kHz 
 8kHz Microsoft spricht aus XE "Microsoft voices" , Spricht 8kHz AT&T Stimmen, 8kHz Neospeech aus

· 11kHz 
 L&H Befreien Stimmen

· 16kHz 
 Cepstral, 16kHz AT&T, 16kHz Neospeech spricht aus

· 22kHz 
 Normale Microsoft Mary, Mikrofon, und Sam

Diese Probenraten zeigen nicht unbedingt einen Ton von höherer Qualität an, jedoch 16kHz AT&T Stimmen ertönen besser als 8kHz AT&T Stimmen. Aber 16kHz AT&T spricht ertönt viel besser als 22kHz Microsoft Stimmen aus XE "Microsoft voices" , Damit höhere Probenraten nicht unbedingt besseren Ton bedeuten.

Bit Schätzt Ein

Beim Codieren zu WMA oder MP3 XE "MP3" Dateien, Sie werden auch die Chance gegeben werden, Bitrates zu wählen XE "Bitrates" . Diese geben locker den Betrag der Daten an, die in die Datei eingepackt werden, für jede Sekunde von Ton. Traditionell wenn Musik behandelnd, je höher die Bit-Rate, desto besser der Ton und das größer die Datei. Jedoch, wenn Tondateien behandelnd XE "audio files" Erzeugt von Sprache stellt höher Bitrates besser ertönend Dateien nicht immer her. Dies muss mit Bekehrung zwischen Probenraten und Geräusch machen, die während des Codierens hinzugefügt werden können.

Wählende Bites/Proben Einschätzen

Beim Schaffen MP3 XE "MP3" Oder WMA Dateien, Sie haben die Option unter Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus>Dateioptionen , das Bites/Probennrate für die Tondateien auszuwählen XE "audio files" Sie schaffen.

Sie werden dass verschiedene Kombinationen von bemerkenBit Einschätzen und Probieren Sie Rate Wirkung die Qualität Ihre MP3 XE "MP3" Und WMA legt ab. Eine allgemeine Regel soll ein wählen Bit Einschätzen oder Probe Rate, die Ihnen die beste Qualität gibt, aber Versuch, das zu behalten Hat Rate so klein wie möglich gebissen. Kleiner Bit-Raten setzen zu kleineren Tondateien gleich XE "audio files" Und schnellerer Codieren Zeit.

Beim Wählen ein Probieren Sie Rate, Ist
es wichtig, sich an jene digitale Sprache von hoch Qualität zu erinnern, kann an viel kleiner hergestellt werden Probe schätzt als digitale Musik ein. Wenn Sie planen, zu kopieren MP3
Oder WMA legt zu einer Handvorrichtung (wie ein MP3 Spieler), Sie auch können prüfen müssen ab, wenn Ihre Vorrichtung ein besonderes Tonformat. erfordert. Einige Spieler, die für digitale Musik entworfen werden, unterstützt nur Probe schätzt im 44kHz Bereich ein, und kann auch Stereo erfordern XE "Stereo" Statt Ton Mono legt ab XE "audio files" . 

Codieren in Stereo XE "Stereo" Werden Sie bedeutende Zunahme Ihre Tondateigrößen und Codieren Zeiten. Da der hervorbringend TTS Ausgabe wahrheitsgemäß Mono ist, ist es am besten, Stereocodieren nur zu benutzen, wenn erforderlich durch die tragbare Vorrichtung Sie benutzen.

Der Folgende Tisch versorgt empfohlene Einstellung für verschiedene Stimmen.

	Sprechen Sie Maschine aus 
	Empfohlenen Bit / Probe Einschätzen 

	Microsoft Spricht Aus XE "Microsoft Voices" 
	32kpbs, 22.05kHz, Mono 

	Lernout & Hauspie 
	16kpbs, 11.02kHz, Mono 

	8kHz Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" , 8kHz NeoSpeech 
	16kpbs, 16kHz, Mono 

	16kHz Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 

	Cepstral Spricht Aus XE "Cepstral Voices" , Spricht 16kHz NeoSpeech Aus XE "NeoSpeech Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 


Die gutste CD, die Software verbrennt, kann Ton CDS von WAV und MP3 verbrennen XE "MP3" Dateien werden von TextAloud erzeugt. Wenn Sie Tonverbrennen Software nicht haben, Kontrolle aus MP3 CD Brenner an
http://www.nextup.com/partners.html

Wenn Sie Windows XP haben, hat Fenstermedienspieler in Ton CD gebaut XE "Audio CD" Verbrennenleistungsvermögen. Wählen Sie nur Kopie zu CDS oder Vorrichtungen auf der linken Seite vom Programm, hat Widerstand TextAloud Tondateien geschaffen XE "audio files" Auf Fenstermedienspieler klickt dann den Aufzeichnung Knopf mit einer leeren CD, die in Ihren Brenner eingefügt wird.

Einstellungsbites/Probennraten für WINKT Dateien

Normalerweise beim Schaffen Welle Dateien, Sie wollen einfach TextAloud, die Welle Datei mit den gleichen Eigentümern zu behalten, die eingeboren zur Stimme sind, haben benutzt. Dies wird die beste ertönende Welle Dateien schaffen. Jedoch, gibt es spezifische Anwendungen, wo Dateien von einem gegebenen biß Winken/Probenrate XE "sample rate" Sind erfordert. Am häufigsten dies ist, wenn die Tondatei benutzt auf spezifischer Hardware sein wird, wie zum Beispiel Telefon hat Anwendungen erzählt. In diesen Fällen hat TextAloud das Leistungsvermögen, Welle Dateien gegebener Eigenschaften zu schaffen.

Um dieses Kennzeichen zu ermöglichen, müssen Sie TextAloud setzen, um SAPI5 zu benutzen XE "SAPI5" Nur für SAPI XE "SAPI" Version unter Optionen>Sprechen Sie und Dateioptionen aus>Maschinen/ausspricht. Nachdem dies gesetzt ist, wenn Sie die Dateioptionenlasche wählen, können Sie das Bites/Probennrate während Angeben von WELLE für den Dateityp ändern. Merkt, dass weil Bekehrung zu Nicht Eingeborenem biß/Probenraten erfordert sind, legt die entstehende Welle kann nicht ertönen ebenso gut ab als es machte, als der Standardwert gewählt wurde, aber dies wird erlauben, dass Sie Welle Dateien von einem spezifischen Format schaffen.

Anmerkung: Eine besondere Notiz ungefähr Tondateien XE "audio files" . Durch Standardwert schreibt TextAloud ein paar Sekunden zusätzlicher Stille auf dem Ende von jeder Tondatei. Dies muss mit einige potenziellen Gebräuche der Tondateien machen. Zum Beispiel ein MP3 XE "MP3" Spieler werden 
vorschalter
 zur nächsten Tondatei ein paar Sekunden früh, schneidend das Ende von der vorherigen Tondatei ab, oder schneidend den letzten Satz manchmal im Fall von Sprachendateien ab. Um um dieses Problem zu arbeiten, durch Standard TextAloud fügt die zusätzliche Stille dem Ende von jeder Tondatei hinzu. Dieses Verhalten kann deshalb die Stille ist nicht hinzugefügt geändert werden. Kontakt Support@nextup.com für Details.
Schaffen Tondateien 
Der erste Schritt zu Schaffen Tondateien XE "audio files" Soll, dass Einstellung beglaubigen, die auf Tondateien bezogen worden sind, die an gefunden worden sind Optionen>Sprechen Sie Und Dateioptionen aus>Dateioptionen. Datei tippt und hat Rateneinstellung oben. gebissen sind genau geschildert. Das Dateiausgangsverzeichnis ist, wo Sie mögen würden, dass die Tondateien, einmal geschaffen gestellt zu werden,. Klicken Sie das Durchsucht Knopf sich zu befinden oder ein Verzeichnis zu schaffen, die Tondateien in zu stellen,. Nachdem Dateien geschaffen sind, können Sie jenem Verzeichnis Fenster Forscher zu sehen und öffnen Tondateien zu spielen.

Das Schreibt, Geschwindigkeit Abzulegen, gibt an, wie schnell TextAloud versuchen soll, die Tondateien zu schaffen XE "audio files" . Wählend 1x bedeutet, dass TextAloud die Tondateien langsam, an der gleichen Geschwindigkeit schaffen wird XE "speed" Es würde nehmen, die Datei laut zu sprechen,. Viele Stimmen und Computer sind fähig von Schaffen Tondateien viel schneller als dies, aber je schneller die Einstellung, desto größerer Betrag von Ihrem CPU Kraft TextAloud Willen Verbraucher während Dateischöpfung. Dies könnte Ihren Computer verlangsamen, wenn Sie auch andere Arbeit machen, während Schaffen Tondateien. Wir empfehlen eine Einstellung von um 10x, dann wenn Dinge gut durchführen, können Sie dieses höhere machen. Einige Stimmen, wie zum Beispiel Natürlich AT&T Spricht Aus XE "AT&T Natural Voices" , Wille wahrscheinliche nie Reichweitengeschwindigkeit über 10X, aber Stimmen mit einem kleineren Fußabdruck wie zum Beispiel Cepstral Stimmen können Tondateien so schnell wie 50x schaffen. Anmerkung: Schreiben Sie, um Geschwindigkeit abzulegen, wird beim Benutzen SAPI5 ignoriert XE "SAPI5" Und Dateien sind so schnell wie möglich geschaffen.

Nächst, beglaubigt, dass die Titel der Sie von den Artikeln in Tondateien umwandeln werden XE "audio files" Sind die Namen, die Sie wollen. Dieser Artikel Titel werden der Dateinamen werden. Zum Beispiel wenn Sie einen Artikel lassen, nennen 
Mein E-BOOK
, dann die Tondatei, die Sie mit landen, wird sein 
Mein Ebook.mp3 XE "mp3" 
 Oder 
Mein E-book. wav XE "wav" 
. 
Nachdem diese Einstellung beglaubigt sind, sind Sie bereit, Tondateien zu schaffen XE "audio files" Von TextAloud Artikeln. Sie können Tondateien durch schaffen:

· Klicken das <Sprechen Sie, um Abzulegen> Knöpfen Sie auf der richtigen Seite vom Fenster unter dem zu <Sprechen Sie> Knopf. Dies wird eine Tondatei vom jetzigen Artikel schaffen. Als mit Sprechen laut, wenn Automatisch ist ermöglicht Löscht, wird der Artikel von TextAloud gelöscht werden, nachdem die Tondatei geschaffen ist.

· Klicken das <Um Abzulegen> Werkzeugleistenabbild auf der Hauptfensterwerkzeugleiste oder der schwebenden Werkzeugleiste, oder Klicken Spricht->Sprechen Sie Alles das Artikel, Abzulegen , wird verursachen, dass alle Artikel mit Tondateien gesprochen wird XE "audio files" . Unter Optionen>TextAloud Optionen>Artikel Optionen im Mehrfachartikel XE "Multi Article" Abschnitt, es gibt eine Option, ob alle Artikel an eine einzelne Tondatei geschrieben sind, oder zu mehrfachen Tondateien. Wenn setzt, Datei herauszuheben, wird der Artikeltitel vom ersten Artikel der Tondateiname werden, und die Stimme, die für die erste Datei angegeben worden ist, wird für aller Artikel benutzt werden. Das typische und hat empfohlen, dass Einstellung für dies Mehrfache Dateien ist, damit jeder Artikel seine eigene Tondatei wird.

Während Tondateien XE "audio files" Werden, der Statusstab wird versorgen Statusinformationen geschaffen, damit Sie dem Fortschritt zuschauen können. Beim Benutzen eines SAPI4 XE "SAPI4" Stimme, Wort, die stille Funktionen hervorheben, wenn Schaffen Tondateien, und% vollendet ist gezeigt. Wegen Begrenzungen mit SAPI5 XE "SAPI5" ,Während Tondateischöpfung mit SAPI5 Stimmen, ist Worthervorheben unwirksam gemacht und nur der Betrag der Tondaten hat ist dargestellt während Dateischöpfung geschrieben.

Stapeltondateibekehrung

Es gibt Zeiten, wenn Sie mehrere Dokumentedateien haben können, dass Sie in Tondateien umwandeln wollen XE "audio files" Auf einmal. Die TextAloud Stapelverarbeitungsdatei Bekehrung Nützlichkeit, die über Datei gefunden wird,->Stapelverarbeitungsdateienkonverter XE "Batch File Converter" Ich werde Ihnen die Chance geben, mehrfache Dokumente für Bekehrung sofort auszuwählen.
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Der Stapelverarbeitungsdateienkonverter XE "Batch File Converter" Fenster ist oben gezeigt. Um mehrere Dateien als einmal zu verwandeln, klicken Sie das <Fügen Sie Dateien hinzu> Knopf auszuwählen, dass Dateien, verwandelt zu werden, setzt Details um die Tondateien XE "audio files" In den Feldern hat versorgt, und hat dann geklickt <Bekehrter>. Ein popup Fenster wird Fortschritt zeigen, die Tondateien zu schaffen. Felder und Knöpfe auf diesem Fenster sind:

· Fügt hinzu, dass Dateien Zuknöpfen 
 Öffnet eine Datei->Offener Stildialog und erlaubt, dass Sie. txt,. rtf,. Html auswählen XE "html" ,. doc, und. pdf XE "pdf" Dateien, zu die Liste der Dateien hinzuzufügen, zu verwandeln.

· Nehmen Sie Ausgewählt heraus 
 Wenn Sie eine Datei zur Liste hinzufügen, die Sie entscheiden, zu nicht verwandeln, wählt die Datei in der Liste aus und klicken Sie diesen Knopf.

· Nehmen Sie Alle heraus 
 Reinigt die Dateiliste.

· Verwandeln Sie 
 Fängt das Stapelbekehrungsverfahren An, eine Tondatei von jedem von den Dateien zu schaffen.

· Gehen Sie aus 
 Hebt die Stapelbekehrung Auf und schließt das Fenster.

· Ausgangsverzeichnis 
 Das Verzeichnis, wo Tondateien geschaffen hat XE "audio files" Sollte gestellt werden. Benutzen Sie das Durchsucht Knopf auszuwählen/schaffen Verzeichnis.

· Tondateiformat 
 Wählt WAV, MP3 Aus XE "MP3" , Oder WMA.

· Tonqualität 
 Dies ist das Bites/Probennrate, die für die Tondatei Setzt.

· Sprechen Sie Auswahl aus XE "Voice Selection" 
Wahlen sind:

· Wählen Sie aus 
 Dies bedeutet, dass die Stimme, die in der Stimme dropdown angegeben worden ist, unter für alle Dokumente benutzt werden wird.

· Zufällig 
 Jedes Dokument wird mit einer zufällig ausgewählten Stimme gesprochen werden.

· Rundes Rotkehlchen 
 Ermöglichte Stimmen werden gedreht werden.

Gebräuche Tondateien

Wenn Sie Tondateien geschaffen haben XE "audio files" Mit TextAloud werden sie im Dateiausgangs Verzeichni gespeichert werden und werden zur Verfügung für Gebrauch. stehen. Durch Öffnenfensterforscher zu jenem Verzeichnis werden Sie die Liste der Tondateien sehen, und durch doppelklickend einer der Tondateien, wird es innerhalb Ihres Standardtonspielers spielen.

Schicken per E-Mails Tondateien

Sie können wünschen, Tondateien zu befestigen XE "audio files" Zu E-Mails schicken Sie Freunde und Mitarbeiter. Beim Machen dies, ist es gewöhnlich wichtig, Tondateien zu behalten die klein sind durch Benutzen von WMA oder MP3 XE "MP3" Formate. Details, von wie zu befestigen und Tondatei zu einer E-Mail sich abhängen ändert, von was per E-Mail schickt, programmieren oder placieren Sie. benutzen. Gewöhnlich beim Zusammensetzen einer neuen E-Mail, es eine Funktion oder Werkzeugleistenabbild geben wird (der oft gezeigt wird, als eine Büroklammer), eine Datei zur E-Mail zu befestigen,. Klicken Sie diesen Punkt und suchen Sie zum Dateiausgangsverzeichnis durch und wählen Sie die Datei aus, die Sie wünschen, miteinzuschließen. Wenn die E-Mail empfangen ist, kann der Leser die Befestigung klicken, die Tondatei in ihrem Standardtonspieler zu hören.

Alternativ mit einigen E-Mailsprogrammen, können Sie Fenster Forscher öffnen und können sich die Tondatei jene Datei vom Interesse, Rechtklicken befinden, und können Zu- wählen Schickt>Postempfänger , eine neue Nachricht mit der Tondatei abzuschießen, hat automatisch befestigt.

Gebrauch in Tragbaren Tonspielern XE "Portable Audio Players" ( MP3 XE "MP3" Spieler)

Der populärste Gebrauch von TextAloud hat Tondateien geschaffen XE "audio files" Soll ihnen weg vom Computer auf tragbaren Tonspielern, wie zum Beispiel iPods oder ander MP3 zuhören XE "MP3" Spieler. Wenn Sie nicht noch einen tragbaren Spieler, diese Bereiche in Preis von $75 zu mehrere hundert Dollar haben. TextAloud hat Tondateien werden arbeiten in irgendeinem tragbaren Spieler geschaffen, der das MP3 Format unterstützt. Zusätzlich, werden einige Spieler auch WMA Dateien unterstützen. Um ein paar von den Spielern wir anzusehen, haben, Besuch geprüft


http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html

Jeder tragbar mp3 XE "mp3" Spieler hat seine eigene Methode für Bewegen Tondateien XE "audio files" Von Ihrem Computer zum Spieler. TextAloud wird nicht automatisch dies für Sie machen. Einige Spieler werden als ein neues Plattenlaufwerk (zum Beispiel, E: \) erscheinen wenn verbunden zum Computer. Andere können ihre eigene Übertragungssoftware oder Gebräucheprogramme haben wie Fenster Medien Spieler, die Übertragung zu behandeln. Lesen Sie die Dokumentation, die mit dem Spieler gekommen ist, wie zu verstehen, Tondateien zu übertragen. Im Allgemeinen TextAloud hat geschaffen Tondateien zu einem tragbaren Spieler werden sein identisch zu Übertragungsmusikdateien zu ihm.

Beim Schaffen MP3 XE "MP3" Dateien, TextAloud werden zusätzliche Informationen in die Datei stellen. Diese Infofelder sind ID3 Markierungen gerufen. Für Musikdateien werden sie typisch benutzt, Lied Titel, Künstler, Genre anzugeben usw. Viele tragbare Spieler werden diese Informationen darstellen. Für TextAloud hat Dateien, der Artikeltitel wird dargestellt werden zusammen mit einigen anderen Informationen geschaffen wie zum Beispiel die Stimme hat benutzt.

Verbrennendateien zu CD

Tondateien können auch zu CD verbrannt werden, tragbar zu benutzen. Es gibt zwei abgesonderte Arten CDS, die Sie schaffen können:

MP3 XE "MP3" CD 
 Es ist CD-Player, sowohl tragbare als für Automobile spezialisiert, die das Leistungsvermögen haben, MP3 Dateien direkt zu spielen,. Diese CD-Player werden ausdrücklich MP3 Dateien in ihrer Dokumentation und vielleicht auf der Vorderseite des Spielers erwähnen. Der Vorteil, diese Art Spieler zu haben, ist eine normale Daten CD, die mit MP3 Dateien gefüllt worden ist, kann geschaffen werden und kann benutzt werden. Da MP3 Dateien sehr klein sind, könnten Sie eine CD mit Hunderten von Tondateien haben XE "audio files" Um zuzuhören, im Gegensatz zu den 20 oder so Tonspuren, die Sie auf normale Ton CDS stellen können.

Das wichtige Ding, sich an mit MP3 zu erinnern XE "MP3" CDS ist, dass sie in einem besonderen Artcd Spieler abgespielt werden müssen, und dass Sie sie verbrennen, genauso wie Sie irgendeine Daten CD werden, die nur die CD mit MP3 Dateien füllt.

Normale Ton CDS 
 Normale Ton CDS (technisch bekannt als 
Rotes Buch
) sind besonders CDS formatiert, die bis zu 32 Spuren von entpackten Ton mit einer 44kHz Probe Rate enthalten XE "sample rate" . Verbrennen eine Ton CD XE "Audio CD" Ist verschieden, dass eine Daten CD in schaffend, dass die Tondateien XE "audio files" Muss in ein spezifisches Format umgewandelt werden. Die meiste CD, die Softwarenprodukte verbrennt, kann nehmende TextAloud Dateien behandeln und kann Ton CDS von ihnen. schaffen. Während Ton CDS nur um eine Stunde von Ton und bis zu 32 Spuren behandeln können, ist der Vorteil von Ton CDS, dass sie in irgendeinem CD-Player gespielt werden können.

Wenn Sie CD Verbrennen Software nicht haben, Besuch

http://www.nextup.com/partners.html

Um Ein zu versuchen. Wenn Sie Windows XP haben, hat Fenstermedienspieler in Verbrennenleistungsvermögen gebaut.

Eine wichtige Notiz um Schaffen Ton CDS bezieht sich auf die frühere Besprechung über Bites/Probennraten. Ton CDS sind 44kHz Ton. Sprachenmaschinen lassen Probenraten herunterlassen als dies, damit irgendwo im Verfahren von Sprachenmaschine zu Ton CD XE "audio CD" , Die Probenrate XE "sample rate" Muss verwandelt werden. Diese Bekehrung kann Geräusch im Ton einführen, deshalb können Sie finden, dass die Ton CD ebenso gut nicht ertönt, als die Tondatei machte wenn zuerst hergestellt. Experimentieren mit verschiedenen Einstellung und verschiedene Verbrennensoftware können oft Ergebnisse verbessern. Wenn Sie, per E zu schicken-Mail uns an support@nextup.com helfen müssen.

12.0 Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin

Verbraucher wünschen oft, Informationen zuzuhören, die auf Webseiten gefunden werden, wie zum Beispiel Nachrichtengeschichten. Um dieses Verfahren leichter zu machen, schließt TextAloud einen Internet Explorer mitein XE "Internet Explorer" Plugin. Dies fügt eine TextAloud Werkzeugleiste hinzu die verfügbar ist innerhalb TextAloud, versorgend TextAloud Zweckmäßigkeit Abkürzungen nur ein Mausklicken weg innerhalb Internet Explorer (abgekürzt 
D.H.
).

Anmerkung: Nachdem zuerst TextAloud installierend, vor dem Internet Explorer XE "Internet Explorer" Plugin wird zur Verfügung stehen, müssen Sie wieder (Restartsfenster) laden.
Um den TextAloud Internet Explorer zu benutzen XE "Internet Explorer" Plugin, Sie müssen zuerst darstellt es innerhalb Internet Explorer. Um dies, innerhalb Internet Explorer, zu machen, klicken Sie Blick->Werkzeugleisten>TextAloud auf dem D.H. Hauptmenü. Die TextAloud Werkzeugleiste wird im Werkzeugleistengebiet von D.H. wie unten dargestellt dargestellt werden:
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Punkte in der Werkzeugleiste und ihre Funktionen sind:

· 1 
 Werkzeugleiste XE "Toolbar" Bewegungsstab 
 Ergreift diesen Stab, die TextAloud Werkzeugleiste zu einem verschiedenen Ort innerhalb des D.H. Werkzeugleistengebiets zu bewegen.

· 2 
 Spricht Knopf 
 Klickt diesen Knopf, Text von der dargestellten Webseite zu sprechen. Wenn Sie keinen Text auf der Seite hervorgehoben haben, wird die ganze Seite. gesprochen werden. Wenn Sie nur einen Anteil des Textes auf der Seite hervorheben, wird jener Anteil. gesprochen werden. Text ist als ein Artikel innerhalb dem Hauptfenster von TextAloud nicht hinzugefügt.

· 3 
 Halteknopf 
 Hält irgendein jetziges Sprechen Auf.

· 4 
 Schafft Artikelknopf 
 Klickt diesen Knopf, Text hinzuzufügen, als ein neuer Artikel innerhalb dem Hauptfenster von TextAloud. Wenn Sie einen Anteil des Textes in auf der Webseite hervorgehoben haben, dann wird jener Text der Inhalt vom neuen Artikel. sein. Wenn kein Text hervorgehoben ist, wird der neue Artikel alle Text auf der Webseite enthalten.

· 5 
 Ausstellungsoptionmenü 
 Klickt diesen Knopf, das TextAloud Plugin Optionen Menü darzustellen,. Wahlen auf diesem Menü sind:

· TextAloud Optionen 
 Stellt das TextAloud Optionen Fenster Dar.

· Sprechen Sie aus und Dateioptionen 
 Stellt die Stimme und das Dateioptionenfenster Dar.

· Verstecken Sie/Schau TextAloud Fenster 
 Klickend dies wird das TextAloud Hauptfenster, wenn es dargestellt ist minimieren, oder zeigen das TextAloud Hauptfenster, wenn es minimiert ist.

· Ungefähr 
 Stellt die TextAloud Hilfe Dar->Ungefähr Fenster.

· 6 
 Spricht Auswahl Aus XE "Voice Selection" 
Benutzt diese Stimme Dropdown auszuwählen, dass die Stimme benutzt zu werden, wenn Sprechentext, den das benutzt, Knopf Spricht.

Das TextAloud D.H. Plugin benutzt das TextAloud Hauptprogramm, am meisten von seinen Aufgaben zu vollenden, so wenn TextAloud nicht läuft, und Sie greifen auf die Werkzeugleiste, Sie können bemerken zu, dass TextAloud Anfangen und dann zum Systemtablett gehend XE "system tray" .

Während Text innerhalb Internet Explorer spricht XE "Internet Explorer" , Ist Worthervorheben unmöglich. Wenn Sie wünschen, Worthervorheben mit Text von Webseiten zu sehen, bedenkt Gebrauch den Proofread XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Ausführlich in der HotKey Zusammenfassung.
13.0 Arbeiten mit E-BOOK XE "E-Books" Und anderer Großer Text Legt Ab

Ein populärer Gebrauch von TextAloud soll Ihrer eigenen Tonbücher schaffen. E-book XE "E-Books" , Oder Computer hat Bücher gewinnen weiter in Popularität basiert. Es gibt jetzt mehrere Stellen auf dem Internet anbietend freien Download der Textversionen von Bücher. Prüfen Sie über:

· http://www.promo.net/pg/
· http://digital.library.upenn.edu/books/
· http://www.google.com/search?q=free+text+books
Diese und andere Stellen haben typisch volle Texte populärer, älterer Bücher die verfügbar sind für Download. Sie werden oft ganze Bücher in einem einzelnen Text haben Datei. Verwandelntexte, die groß direkt zu einer Tondatei Probleme verursachen kann. Diese Probleme schließen mitein:

· Einige Stimmenmaschinen haben Probleme mit sehr großen Texten

· Beim Tonschaffen ablegt XE "audio files" , Sind WELLEN Dateien geschaffen, selbst wenn schließlich Sie in MP3 umwandeln XE "MP3" Oder WMA. Diese Welle Dateien sind sehr groß, und mit großen Büchern, die Welle Datei Dose schnell Verbraucher alle von Ihrem Scheibenplatz, führend zu Fehlern.

· Der entstehend MP3 XE "MP3" Oder WMA Datei von einem sehr großen Buch ist oft viel zu groß, zu tragbarem Spieler bewegt zu werden, als eine einzelne Datei oder zu groß, zu Ton CD zu verbrennen XE "audio CD" .

Um um diese Probleme zu arbeiten, sollen Sie sehr große Bücher in kleinere Abschnitte oder Kapitel auflösen. Dies korrigiert die potenziellen Probleme oben durch Erlauben Sie, mit kleineren Dateien zu arbeiten, und landend schließlich mit mehrfachen Tondateien XE "audio files" Welcher mehr leicht verwaltet werden kann.

Dateisplitter XE "Splitter" Nützlichkeit

TextAloud schließt eine Textdateiensplitternützlichkeit mitein zu helfen lösen in große Textdateien auf XE "text files" In kleinerer, überschaubarerer Klötze. Um auf diese Nützlichkeit zuzugreifen, wählen Sie Datei->Dateisplitter XE "Splitter" Nützlichkeit auf dem Hauptmenü. Dies wird das Dateisplitternützlichkeitfenster darstellen:
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In mancher Hinsicht der Dateisplitter XE "Splitter" Nützlichkeit arbeitet äußerlich zu TextAloud. Es erlaubt, dass Sie ein einzelnes großes Dokument nehmen (legt von irgendeinem vom TextAloud unterstützt Typen ab XE "file types" ) Und leicht, es in mehrfachen kleineren Text zu spalten, legt ab XE "text files" . Dieser Spalten kann von Größe gemacht werden, damit jeder neue Abschnitt die gleiche Größe ist, oder durch Stichwort, damit Sie jedes Kapitel in seine eigene Datei. auflösen können. Das neue, Kapiteltextdateien sind ins angegebene Ausgangsverzeichnis gestellt, und können dann in TextAloud über Datei- importiert werden> Offen oder hat mit dem Stapelverarbeitungsdateienkonverter verwandelt XE "Batch File Converter" . Handlungen und Optionen auf der Dateisplitternützlichkeit sind:

· Eingabedateipfad 
 Dies ist die große Datei, die Sie spalten möchten,. Irgendein. txt,. rtf,. Html XE "html" ,. doc, oder. pdf XE "pdf" Datei kann angegeben werden.

· Ausgangsdateiverzeichnis 
 Dies ist, wo Sie TextAloud mögen würden, die neuen kleineren Textdateien zu stellen XE "text files" Der geschaffen werden wird.

· Grundausgangsdateiname 
 Jede neue 
Kapitel
 datei, geschaffen zu werden, wird hat einen gegebenen Grundnamen, plus eine Reihenfolgenzahl sein. So zum Beispiel, wenn Sie Basis Ausgangsnamen von 
MyBook
 stellen, und der Dateisplitter schafft 3 Dateien, werden die neuen Dateien MyBook001.txt, MyBook002.txt, und MyBook003.txt genannt werden.

· Anfangend Gibt Ablegt Reihenfolgenzahl Aus 
 Dies ist die Zahl, die Einordnung mit anzufangen,. Als oben mit diesem Satz zu 1, würde die erste Datei MyBook001.txt gerufen werden. Wenn Sie 5 als die anfangende Zahl angegeben hatten, würde die erste Datei MyBook005.txt gerufen werden.

· Spalten Sie Methode 
 Den Dateisplitter hat zwei verschiedene Methoden, Dateien zu spalten. Wenn Durch Ausgabe Zielgröße ausgewählt ist, wird jede Ausgangsdatei die gleiche Größe sein und wird den gleichen Betrag des Textes. enthalten. Zum Beispiel wenn Sie 5K für die Zielausgangsdateigröße stellen, dann wird der erst 5Kbytes von der Eingabedatei zu MyBook001.txt, gehen und der nächst 5K würde zu MyBook002.txt gehen.

Die andere Methode des Spaltens soll gewisse Stichwörter suchen zu signalisieren, dass ein Fleck in der Datei. spaltet. Zum Beispiel können Sie sehen, dass Ihre Eingabedatei ein Buch bei Beginn von jedem Kapitel, die Arbeit ist, die 
Kapitel
 anwesend ist,. Durch Spalten durch Stichwort und stellend dann Kapitel ins Komma hat begrenzt Liste von Schnurfeld, dann jedes Mal das Wortkapitel ist gefunden im Eingabedokument, wird eine neue Spalt 
kapitel
 datei geschaffen werden.

· Sehen eine Vorschau von Sie 
 Klickt dies, eine Schätzung von wie viele neuen Dateien zu sehen, wird vom Spalt geschaffen werden. Dies gibt Ihnen eine Chance zu beglaubigen, dass Einstellung logisch sind, und dass Sie eine vernünftige Anzahl der Dateien erhalten werden, mit nach dem Spalt zu arbeiten.

· Spalten Sie 
 Dies wird den Dateispalt durchführen, der auf den oberen Einstellung basiert wird.

· Heben Sie auf 
 Schließt dieses Fenster.

Kopie Hat E-BOOK Geschützt XE "E-Books" 
Ein E-book, besonders jene kaufen Sie, kann in einem. txt Format. nicht sein. Die populärsten Formate sind PDF geschützt XE "PDF" Dateien, und Microsoft Leser. lit ablegt. Diese Dateien sind von ihren Autoren geschützt worden, Verbraucher von Extrahieren des Textes zu verhindern, um zu schützen, ihre Urheberrechte und Leute von Weggeben oder Senden der Bücher auf dem Internet zu verhindern,. TextAloud kann nicht direkt den Text von diesen Arten E-books lesen. Jedoch, können Sie noch Optionen haben hörend für dieser Bücher zu.

Microsoft Leser hat einiger eingebauten begrenzten Sprachenleistungsvermögen. Gebrauch dies spricht Funktion in Microsoft Leser, der Text wird gesprochen werden von den Standard Fenstern ausspricht. Sie können die ausgewählte Standardstimme über das Sprache Abbild in der Fenster Schalttafel ändern. Es wird irgendein SAPI5 unterstützen XE "SAPI5" Stimme, einschließlich derer hat durch NextUp verkauft. com.

Adobe Leser hat auch ähnliche Sprachenzweckmäßigkeit, aber es gibt auch anderer Optionen. Ein Programm hat SolidPDF gerufen, der verfügbar ist an

http://www.nextup.com/partners.html

Hat die Fähigkeit, um Text von geschütztem PDF zu extrahieren XE "PDF" Dateien, die erlauben, dass Sie es in TextAloud importieren.

Es gibt andere, weniger populäre Formate des E-books, die Herausforderungen für Extrahierentext überreichen können,. Wenn Sie einem Problem begegnen, schicken Sie per E-Mail uns an Support@nextup.com.
14.0 Vorlesung Hat Text Geprüft

Wir erhalten oft Fragen, um wie Verbraucher gedruckte Materialien, Bücher oder andere Dokumente nehmen können, die nicht verfügbar in elektronischen Versionen sind, und haben die durch TextAloud. liest. TextAloud kann nicht direkt dieser Punkte lesen. Jedoch, gibt es Produkte, die mit diesem Verfahren helfen können. Das Textmuss werde zuerst geprüft XE "scanned" In den Computer benutzend einen Scanner. Dann müssen die Bildnisse von Software hat gerufen Optische Zeichenerkennung (OCR) bearbeitet werden, in Textdateien umgewandelt zu werden XE "text files" , Den TextAloud dann lesen kann.

NextUp. com macht verkauft Software nicht zurzeit, dieses Verfahren zu verwalten, aber es gibt ein paar Produkte die verfügbar sind, dies zu vollenden. Einige von diesen Produkten können zur Verfügung mit dem Scanner, den Sie kaufen stehen, oder können getrennt gekauft werden müssen:

· TextBridge OCR - http://www.scansoft.com/textbridge/
· OmniPage - http://www.scansoft.com/omnipage/
· ABBY FineReader - http://www.abbyy.com/
· Presto OCR - http://www.newsoftinc.com/index.htm
· ReadIris Pro - http://www.irisusa.com/products/readiris/pc/index.html

Gebrauch diese Produkte, geprüft zu verwandeln XE "scanned" Text zu. txt Dateien dann werden erlauben, dass Sie den Text in TextAloud importieren, gesprochen zu werden oder Tondateien zu schaffen XE "audio files" Von ihnen.

15.0 Proofreading mit TextAloud

Ein oft übersehener Gebrauch für TextAloud soll proofread helfen XE "proofread" . Buchstabieren Sie Kontrolleure innerhalb Textverarbeitungsprogrammen und E-Mailsklienten helfen, vielen gemeinsamen Tippen und Schreibfehler zu korrigieren, aber machen wenig, andere gemeinsame Probleme zu korrigieren, wie zum Beispiel tippen das falsche Wort, das Wörter auslässt, oder schlecht gebauter Sätze. Proofreading ist der alte gestaltete Weg oft in unwirksam auch, weil unsere Gehirne so erfahren sind lesend an, dass wir oft Fehler nicht fangen werden. Aber Gehör haben unsere eigenen geschriebenen Wörter hinter zu uns in einer anderen Stimme fast immer wird warnen uns zu Fehlern gesprochen.

Um mit diesem proofreading zu helfen XE "proofreading" Aufgabe, TextAloud hat ein besonder Proofread XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Und Popup Proofreading Fenster. Über Optionen>HotKey wird Aufstellung , die Sie eine Tastaturkombination die setzen können, das proofreading Fenster aktivieren. Wählen Sie etwas verdunkelt, andere Programme zu versichern, werden die Kombination nicht benutzen. Wir schlagen vor, dass das Benutzen von Steuerung-Verschiebung-Alt-P, aber Sie können mit irgendeiner Kombination experimentieren, die für Sie arbeitet.

Die Theorie hinter Gebrauch der Proofreading Funktion ist, dass Sie kleine Abschnitte des Textes auf einmal hören müssen, während Zuschauen der Wörter hervorgehoben zu werden. Da Sie typisch diesen Text innerhalb TextAloud nicht tippen, aber innerhalb Ihrer E-Mail oder Worts, die Programm bearbeiten, brauchen Sie einen Weg schnell, zum Text zurückzukehren, irgendeiner Korrekturen zu machen. Dieses Mittel, das das TextAloud Hauptfenster benutzt, könnte unhandlich werden. So anstatt, mit dem Proofread XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Ein popup Fenster Wird Ihnen den Text zeigen, wenn Sie einen Fehler sehen, einfach Klicken auf dem Fenster und der Sprechen wird aufhalten und Sie werden zum Programm zurückgekehrt werden, das Sie in schreiben, Korrekturen zu machen.

Um dieses Verfahren vorzuführen, nehmen Sie an, dass Sie ein Dokument in Ihrem Textverarbeitungsprogramm wie zum Beispiel Microsoft Word tippen XE "Microsoft Word" . Nachdem das Dokument oder ein Abschnitt vom Dokument vollständig ist, und Sie sind bereit zu proofread XE "proofread" , Rückkehr nach oben und hebt einen Absatz hervor. Nächst, schlägt der Proofread XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Kombination (Control-Alt-Shift- P zum Beispiel). Das TextAloud Proofreading Fenster wird wie unten gezeigt erscheinen:
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Text vom hervorgehobenen Absatz wird sofort beginnen zu sprechen, als Wörter. hervorgehoben sind. Sie können die Größe vom Fenster, der Stimme und der Geschwindigkeit anpassen XE "speed" Benutzt, sowie Schriftart und Farben für den Text benutzt haben. Diese Einstellung werden an zum späteren Gebrauch erinnert werden. Die meisten Verbraucher werden Geschwindigkeit zu etwas schnellerem als normalem Zuhören vermehren, da dies ist Text sie schon vertraut mit sind.

Wenn während Zuhören und Zuschauen des Textes Sie einen Fehler finden, einfach Klicken irgendwo innerhalb des Textgebiets von diesem Fenster und Sprechen wird aufhalten und das Fenster verschwindet, kehrend Sie zu Ihrem Textverarbeitungsprogramm zurück. Korrigieren Sie den Fehler, den Sie gefunden haben, und wiederholen Sie das Verfahren. Wenn kein Fehler gefunden ist, wenn der Absatz vollständig ist, verschwindet das Fenster und Sie sind bereit, das Verfahren mit dem nächsten Absatz zu wiederholen, bis das Dokument vollendet ist. Dieses Verfahren wird großartig Fehler in Ihrem Schreiben einschränken.

16.0 Höhere Kennzeichen

Änderung TextAloud Erscheinung durch Häute XE "Skins" 
Häute XE "Skins" Ist ein Begriff, der von Musik verwandten Programmen popularisiert wird, wie zum Beispiel WinAmp. Die Idee hinter Häuten ist, dass Sie drastisch die Erscheinung von einem Programm durch Verwenden einer neuen 
Haut
 zur Anwendung ändern können, ändernd Farben und in einigen Fällengestalten von den Fenstern und den grafischen Elementen.

TextAloud hat die Fähigkeit, einen unterschiedenen Satz der Häute zu unterstützen, das Aussehen vom Programm zu ändern,. Diese Häute ändern hauptsächlich die Farbe, die für Nicht Textgebiete innerhalb TextAloud gegolten wird, und die Gestalt von den äußeren Grenzen von den Fenstern. Um die Erscheinung von TextAloud zu ändern, klicken Sie Blick->Häute XE "Skins" Auf dem Hauptmenü. Wählen Sie eine der miteingeschlossenen Häute und das dann Klicken Prüfung aus, die Änderungen zu sehen, dass es. verwenden würde. Zusätzliche Häute stehen zur Verfügung für Download an

http://www.nextup.com/skins.html

Anmerkung: Wenn Sehvermögen geverschlechtete Verbraucher TextAloud in Kombination mit einem Schirmleser benutzen, die Häute XE "Skins" Einstellung sollte zu Keinem verlassen werden. Einige Häute können sich in den richtigen Betrieb von Schirmenlesern einmischen.
Anpassungswerkzeugleisten

TextAloud schließt zwei Werkzeugleisten mitein. Diese sind auf dem Haupt Fenster nur unter dem Hauptmenü, und der schwebenden Werkzeugleiste. Es gibt 3 Optionen für das Aussehen von diesen Werkzeugleisten:

· Große Abbilder mit Bildunterschriften

· Große Abbilder

· Kleine Abbilder

Der Standardwert, der für beide setzt, ist Große Abbilder mit Bildunterschriften. Dies ist das hat vorgeschlagen Einstellung, während Sie zuerst sind, lernend TextAloud. Nachdem Lernen der Funktionen von jedem Abbild, fühlen Sie frei zu ändern, Bildunterschriften herauszunehmen, oder zu kleinen Abbildern zu gehen, nimmt das Größe das TextAloud Fenster ab. Sie können auch vollständig wählen, die Hauptwerkzeugleiste zu verstecken.

Um die Hauptfensterwerkzeugleiste anzupassen XE "Toolbar" , Wählt Blick->Werkzeugleiste auf dem Hauptmenü. Hier werden Sie die Option haben Zu Verstecken/Zeigen die Werkzeugleiste, sowie Größe und Bildunterschrift auswählt, setzend wie oben erwähnt.

Um die schwebende Werkzeugleiste anzupassen, wählen Sie Optionen>TextAloud Optionen>Verschieden und ändert die Einstellung:

· Zeigen Sie Werkzeugleiste Schweben XE "Toolbar" 
 Sie können setzen wenn, oder wenn die schwebende Werkzeugleiste dargestellt werden sollte

· Schwebende Werkzeugleiste XE "Toolbar" Gestalten Sie 
 Gleiche Optionen als mit der verwandten Hauptwerkzeugleiste, nach dem Größe und Bildunterschriften zu anordnen.

· Schwebende Werkzeugleiste XE "Toolbar" Immer Auf Oberteil 
 Bestimmt, ob die schwebende Werkzeugleiste über anderen Fenstern und sichtbar bleiben soll, wenn dargestellt.

Lesezeichen XE "Bookmarks" 
Zu helfen, beim Arbeiten in längeren Artikeln, TextAloud erlaubt, dass Sie Lesezeichen innerhalb des Textes setzen, kehrt dann leicht zu den Lesezeichen zurück, die Menüsbefehle benutzen. Dies kann helfen beim Springen hin und her zwischen verschiedenen Abschnitten, oder, dass Sie den Fleck in einem langen Dokument markieren, wo Sie Zuhören aufgehalten haben, damit nächst Zeit messen Sie zu TextAloud zurückkommen, der Sie zu jenem Fleck und dann springen können, wird das Von Cursorbefehl erlauben macht Hat Gelesen.

Um ein Lesezeichen innerhalb eines Artikels Zu Schaffen, wählt Klicken zum Fleck im Artikel dann Redigiert aus->Fügt hinzu, dass Lesezeichen oder Rechtklicken im Textgebiet und wählt Lesezeichen dem popup Menü. Hinzufügt . Sie werden für einen Namen vom Lesezeichen veranlasst werden. Dieser Name wird in Menüs gezeigt werden, damit etwas benutzt, das Ihnen helfen wird, jenen Fleck im Text zu identifizieren, wenn mehrfache Lesezeichen innerhalb eines einzelnen Artikels. benutzend. TextAloud wird Text in den Artikel einfügen der ähnlich ist zu

{{Lesezeichen = mein Lesezeichenname}}

Dieser Text wird nicht gesprochen werden, aber wird inner von TextAloud benutzt, Lesezeichen zu verwalten. Seien Sie vorsichtig, diesen Text zu nicht ändern,. Löschen wird dieser Text das Lesezeichen löschen.

Nachdem eine oder mehr Lesezeichen geschaffen werden, können Sie zu jenem Fleck im Text jederzeit springen (sogar, während TextAloud spricht) durch Wählen- Redigiert>Gehen Sie Zu Lesezeichen->(Lesezeichenname ) oder durch Recht klicken im Textgebiet und der Wählen Geht Zu Lesezeichen.
HotKey Verweisung

TextAloud HotKeys ist globale Tastenkombinationen, die TextAloud Handlungen zu jeder Zeit TextAloud durchführen können, laufen, ohne Rücksicht auf, ob das TextAloud Fenster oder nicht. dargestellt ist. Weil diese Tastenkombinationen global sind (bedeutend verfügbar durch Fenster, ohne Rücksicht auf was programmiert Sie in) arbeiten, es wichtig, dass Sie etwas unbekannte Tastenkombinationen wählen, sie zu versichern, richtig. ist arbeiten. Dies ist, weil die Tasten, die Sie nicht schon wählen, besondere Bedeutung innerhalb der anderen Programme haben muss, die Sie in oder das arbeiten, kann gelaufen werden auf Ihren Computer.

Diese Tastenkombinationen sind Kombinationen der Steuerung, Alt, und Umschalttasten plus eine andere Taste auf Ihrer Tastatur. Im Allgemeinen empfehlen wir, dass die Kombinationen alle drei von diesen miteinschließen, andere Programme zu versichern, benutzen sie nicht.

Hier ist ein Beispiel, das den Halt HotKey benutzt XE "HotKey" Das wird den Brauch von globalem HotKeys vorführen. Unter Optionen>HotKey Aufstellung , die Sie den Halt HotKey definieren würden, Steuer-Alt-Verschiebung-Q zu sein. Sie würden dies durch Wählen Q auf der dropdown Liste rechts von der Halt Taste machen. Diese Schlüssel dropdowns typisch Schau Keiner wenn nicht ermöglicht. Nächst, prüft die Abhakfelder für Steuerung, Alt, und Verschiebung.

Nachdem Definieren dies, Anfang TextAloud, den einen langen Artikel spricht, minimiert dann TextAloud. Jetzt Halt die Steuerung, Alt, und Umschalttasten hinunter, und drückt die Q Taste, während die hinunter. sind. TextAloud wird aufhören zu sprechen. Als beschrieben, der HotKey führt die Halt Handlung in TextAloud sogar durch, wenn Sie mit dem TextAloud Fenster aufeinander wirken nicht, oder wenn jenes Fenster auch nicht dargestellt ist.

Es ist wichtig, aber zu merken, dass TextAloud, entweder im Systemtablett gelaufen werden muss XE "system tray" Oder mit dem Fenster, das für HotKeys dargestellt wird, durchzuführen. Wenn TextAloud vollständig geschlossen ist, und laufend ins Systemtablett nicht, hat definiert HotKeys keine Wirkung.

Die 5 verfügbaren TextAloud HotKey Handlungen sind:

· Importieren Sie Neu 
 Beim Arbeiten in irgendeinem Programm, der das, den Import Neu drückt XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Kombination wird verursachen, dass hervorgehobenen Text automatisch in TextAloud als ein Neuer Artikel. importiert wird. Wenn Sie geschehen, in einzelnem Artikelmodus mit automatischem eingeschaltetem Sprechen zu sein, würde der Text. gesprochen werden. Wir empfehlen, dass das Setzen von diesem HotKey als Steuer-Alt-Verschiebung-N.

· Sprechen Sie Text 
 Beim Arbeiten in irgendeinem Programm, der das, drückt das Text HotKey Kombination wird verursachen Spricht, dass TextAloud den hervorgehobenen Text. spricht. Text wird in nicht importiert werden oder wird im TextAloud Fenster. gezeigt werden. Wir empfehlen, dass das Setzen von diesem HotKey als Steuer-Alt-Verschiebung-S.

· Pausieren Sie/Lebenslauf, Spricht der 
 Wenn TextAloud wenn dieser HotKey ist gedrückt spricht, Sprechen wird pausiert werden, genauso wie wenn Sie ausgewählt hatten, Spricht->Pausieren Sie auf dem TextAloud Hauptmenü. Nachdem Sprechen pausiert ist, drückend diese Kombination wieder wird aufnehmen wieder, zu sprechen. Dies ist hilfreich für vorübergehend pausierend TextAloud schnell, zum Beispiel, wenn die Telefoneringe während Zuhören. Wir empfehlen, dass das Setzen von diesem HotKey als Steuer-Alt-Verschiebung-R.

· Hören Sie Zu Sprechen auf 
 Wenn diese HotKey Kombination gedrückt ist, wenn TextAloud spricht, der Sprechen wird sofort aufgehalten werden, genauso wie wenn Sie ausgewählt hatten, Spricht->Halten Sie auf dem TextAloud Hauptmenü auf. Wir empfehlen, dass das Setzen von diesem hotkey Steuer-Alt-Verschiebung-Q.

· Proofread 
 Proofreading ist ausführlich im Proofreading Mit TextAloud Abschnitt diskutiert. Beim Arbeiten in irgendeinem Programm, wo Sie Text hervorheben können, der der Proofread drückt XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Kombination wird verursachen, dass ein popup Fenster dargestellt wird, zeigend den hervorgehobenen Text, und der Text wird mit Worthervorheben gesprochen werden. Klicken irgendwo im Textgebiet von diesem Fenster wird aufhören, das Fenster zu sprechen und zu schließen,. Wir empfehlen, dass das Setzen von diesem HotKey als Steuer-Alt-Verschiebung-P.

Jeder HotKey ist unter Optionen definiert>HotKey Aufstellung. Sie wählen zuerst einen Brief oder Zahl von der dropdown Liste auf dem weit rechts stehenden für jeden Punkt aus, prüft dann irgendein oder alle von Steuerung, Alt, und Verschiebung, die HotKey Spezifikation zu vollenden.

Wenn nach Definieren HotKeys Sie finden, dass sie nicht scheinen, zu arbeiten, oder ein anderes Programm scheint, auf die Kombination zu reagieren, ändernd Versuch die Kombination. Ein Experimentieren kann abhängen von anderen Programmen in Gebrauch auf Ihrem Computer erfordert werden. Unbekanntere Kombinationen einschließlich Steuerung, Alt, und Verschiebung scheinen, sicherer und weniger oft sich eingemischten in zu sein.

Anpassende Abkürzung XE "Shortcut" Tasten

Abkürzung XE "Shortcut" Tasten sind normalerweise in fast allen Fenstern Programmen benutzt. Diese Tastenkombinationen sind schnelle Wege, gemeinsame Aufgaben durchzuführen, und sind zu Funktionen verknüpft. Wenn Sie ein Menü in einen Fenstern programmiert anschauen, rechts von der Funktion, werden Sie oft sehen, dass Abkürzungstasten. definiert haben. Innerhalb TextAloud haben die meisten Funktionen Abkürzungstasten. Zum Beispiel wenn Sie das Dateimenü auf dem TextAloud Hauptmenü anschauen, werden Sie Punkte wie zum Beispiel sehen:

· Offen

 CTRL-O
· Neuer Artikel
 CTRL-N
In diesem Fall ist STEUERo eine Abkürzung zum Datei->Offene Funktion. Während Arbeiten innerhalb des TextAloud Programms, das den Steuerknopf und das Drücken von O festhält, der Datei Offenen Dialog öffnen wird, genauso wie wenn Sie Datei- gedrückt hatten>Offen.
Lernen können diese Abkürzungstasten großartig rasen XE "speed" Ihre Arbeit innerhalb TextAloud. Mehr wichtig, für Sehvermögen geverschlechtete Verbraucher, Abkürzungstasten versorgen ihr einziges Mittel, einige Handlungen durchzuführen, da Mausbrauch begrenzt ist.

TextAloud schließt vordefiniert Abkürzungstasten für der meisten oft gebrauchten Funktionen mitein. Jedoch, haben nicht alle Funktionen Abkürzungen, und einige Verbraucher können zu ändern oder wünschen die Abkürzungstasten einzustellen.

Wenn Sie Optionen wählen>Abkürzung XE "Shortcut" Aufstellung,das TextAloud Abkürzungen Fenster sind gezeigt:
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Der Tisch in diesem Fenster zeigt jede Funktion und seine Abkürzung, wenn Ein. definiert ist. Durch Auswählen eines Punkts und Klicken Redigiert, Sie können schaffen oder können die Abkürzung, die für jenen Punkt definiert wird,. modifizieren. Wenn Sie klicken, Redigieren Sie ein Fenster ist dargestellt Zeigen die jetzige Abkürzung. Durch drückend tatsächlich die gewünschte Abkürzung, TextAloud automatisch wird aktualisieren die dargestellte Abkürzungstaste. Dann einfach Klicken ZUSTIMMEN, die Änderung zu sparen,. Wenn Sie zum TextAloud Hauptfenster zurückkehren, werden die Menüsabkürzungen aktualisiert worden.

Anpassung Schriftarten und Farben des Textes

TextAloud erlaubt, dass Verbraucher die Schriftart ändern XE "font" Und Farben, die benutzt werden, Artikeltext darzustellen, und zum Text von Hervorheben. Dies kann wichtig für Verbraucher mit niedrigem Sehvermögen sein, das kann brauchen größeren Text oder bessere Sicht mit gewisser Farbenkombinationen haben kann.

Diese Anpassungen können über Optionen gemacht werden>Artikelschriftart/Textgröße auf dem Hauptmenü. Traditionelle Schriftart XE "font" Änderungen, die Sie vertraut mit durch Textverarbeitungsprogramme sein können, einschließlich Änderung die Schriftart, die Größe, und ob Mutig,Unterstrichen,oder Kursiv zur Verfügung. stehen. Zusätzlich, können Sie die Farben ändern, die für den Texthintergrund, Farbe den Text, benutzt worden sind, sowie Vordergrund und Hintergrundfarbe, die mit Worthervorheben benutzt worden ist.

Befehlen Sie Linienbrauch

Die normale Version von TextAloud unterstützt Befehllinie nicht XE "command line" Argumente. Jedoch, bieten wir ein spezialisiertes Befehllinienwerkzeug für die brauchen einfachen äußerlichen Zugriff auf TextAloud Zweckmäßigkeit an. Für mehr Informationen über die Befehllinienversion von TextAloud Besuch

http://www.nextup.com/cl.html

TextAloud API XE "API" 
Wir empfangen oft Bitten für Programmierenzugriff auf TextAloud. Wir haben ein API geschaffen XE "API" Für TextAloud, der erlaubt, dass Programmierer auf beinahe alle TextAloud Kennzeichen und Funktionen über einen COM Automation Server. zugreifen. Dies versorgt Zugriff auf viele Programmiersprachen einschließlich Delphi, VC + +, VB, und VBScript unter anderen. Für mehr Informationen über dies sieht

http://www.nextup.com/api.html

17.0 Genehmigungsinformationen

TextAloud Lizenzvertrag

Der normal TextAloud Erlaubnis XE "license" Abkommen ist unten gezeigt. Bitte Notiz, die benutzt ausspricht, kann ihre eigenen einmaligen Lizenzvertragen haben, die geehrt werden müssen,. Siehe den Folgenden Abschnitt für mehr Informationen über dies.

TextAloud

Schützen Sie urheberrechtlich (©) 2004,

Durch NextUp. com, Inc.

E-Mail:support@NextUp.com

Internet: http://www.nextup.com

ERLAUBNIS, BESCHRÄNKTE HAFTUNG, UND WIDERRUF DER GARANTIE

Diese Erlaubnis XE "license" (
 Erlaubnis 
) enthält Rechte und Einschränkungen, die mit Gebrauch von der begleitenden Software verbunden werden. Lesen Sie die Erlaubnis vorsichtig vor Verwenden der Software. Durch Benutzen stimmen der Software Sie überein, durch die Begriffe und die Bedingungen von dieser Erlaubnis gebunden zu werden.

1. Begrenzte Erlaubnisbewilligung.

NextUp Technologien, Inc. (
NextUp
) Bewilligungen zu Ihnen (
Lizenznehmer
) ein nonexclusive, revocable, nicht übertragbare, weltweite, Königtum frei Erlaubnis XE "license" Um diese TextAloud Software (die 
Software
) zu benutzen. Vor dem Kauf von Lizenznehmer von einem Registrierungscode von NextUp stimmt Lizenznehmer überein, dass es die Software allein für die inneren Abschätzungen Zwecke von Lizenznehmer und nicht für Betriebe von irgendeiner kritischen Natur. benutzen wird. Folgendes der Kauf von einem Registrierungscode von NextUp, stimmt Lizenznehmer überein, dass es die Software auf nur einem einzelnen Computer und nicht für Betriebe von irgendeiner kritischen Natur benutzen wird.

2. Einschränkungen.

Die Software wird zu allen Kopien wird behalten von NextUp bzw. sein licensors urheberrechtlich geschützt und wird genannt. Lizenznehmer kann Kopien der Software, für die einzigen Zwecke von Datensicherung oder archivalischen Zwecken und Versuch von Software auf anderen Computern machen. Es sei denn wird Durchsetzung von dieser Vorkehrung von zutreffendem Gesetz verboten, wird Lizenznehmer nicht modifizieren, demontiert decompile, entschlüsselt, Extrakt, oder umkehrt sonst Ingenieursoftware. Software kann, gemietet, zugeteilt, oder sublicensed, in Ganzem oder in Teil nicht übertragen werden. Kein Recht, Titel oder Interesse in und zu irgendeinen Warenzeichen oder handelt Namen von Nextup oder der licensors von NextUp ist hereunder gewährt. Software ist nicht entworfen oder ist für Gebrauch in Online-Steuerung des Flugzeugs, Flugverkehrs, Flugzeugsnavigation oder Flugzeugekommunikationen; oder im Entwurf, Konstruktion, oder im Entwurf, Konstruktion, Betrieb oder Wartung von irgendeiner Atomeinrichtung vorgehabt.

3. Vertraulichkeit.

Software ist vertrauliche und gesetzlich gesicherte Informationen von NextUp bzw. seines

Licensors. Lizenznehmer stimmt überein, angemessene Schritte zu nehmen, Software von zu schützen

Unbefugte Offenlegung oder benutzt.

4. Widerruf der Garantie.

Die Software ist versorgt 
ALS IST,
 ohne eine Garantie von irgendeiner Art. ALLE AUSDRÜCKLICHE ODER HAT DARSTELLUNGEN UND GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH IRGENDEINER ANGEDEUTETEN GARANTIE DES KAUFMANNS BESAGT- FÄHIGKEIT, GESUNDHEIT FÜR EINEN BESONDEREN ZWECK ODER NICHT VERLETZUNG, SIND HIERMIT AUSGESCHLOSSEN.

5. Begrenzung der Haftung.

IN KEINEM EREIGNIS HAFTET WILLE NEXTUP FÜR IRGENDEINE VERLORENEN EINKÜNFTE, GEWINN ODER DATEN, ODER FÜR DIREKTE, INDIREKTE, BESONDERE, INDIREKTE, GEHÖRIGE ODER STRAFENDE SCHÄDEN JEDOCH HAT VERURSACHT UND OHNE RÜCKSICHT AUF THEORIE DER HAFTUNG ENTSTEHEN AUS DEM GEBRAUCH VON ODER UNFÄHIGKEIT, SOFTWARE ZU BENUTZEN, SELBST WENN NEXTUP VON DER MÖGLICHKEIT VON SOLCHEN SCHÄDEN GERATEN WORDEN IST.

6. Beendigung.

Lizenznehmer kann diese Erlaubnis jederzeit durch Zerstören aller Kopien von Software einschließlich irgendeiner Dokumentation beendigen. Diese Erlaubnis wird sofort ohne Ankündigung von NextUp beendigen, wenn Lizenznehmer versagt, sich an irgendeine Vorkehrung von dieser Erlaubnis anzuhalten,. Auf Beendigung muss Lizenznehmer alle Kopien der Software zerstören.

7. Export

Regelungen. Software, einschließlich technische Daten, unterliegt exportieren USA Steuergesetze, einschließlich der USA Verwaltungstat Exportiert und seine verbundenen Regelungen, und kann Thema zu exportieren oder sein Regelungen in anderer Länder zu importieren. Lizenznehmer stimmt überein, streng mit allen solchen Regelungen einzuhalten, und, dass es die Verantwortung hat, Erlaubnisse zu erhalten, zu exportieren, erkennt Reexport an, oder importiert Software.

8. USA Regierung Hat Rechte Eingeschränkt.

Wenn Lizenznehmer Software erlangt, schließen begleitend Dokumentation zu Gunsten der USA Regierung mitein, verwenden die Folgenden Vorkehrungen. Wenn Software zum Verteidigungsministerium (
DOD
) versorgt ist, unterliegt Software 
Eingeschränkten Rechten
, als jener Begriff in der DOD Ergänzung zu den Föderativen ERWERBUNGEN Regelungen (
DFAR
) in Absatz definiert ist 252.227-7013( c) (1). Wenn Software zu irgendeiner Einheit oder Agentur von den Vereinigten Staaten Regierung versorgt ist, anders als DOD, werden die Rechte von der Regierung in Software als definiert in Absatz sein 52.227-19( c) (2) von den Föderativen Erwerbungsregelungen (
WEIT
). Gebrauch, Vervielfältigung, Reproduktion oder Offenlegung durch die Regierung unterliegt solchen Einschränkungen oder Nachfolgernvorkehrungen.

9. Beherrschungsgesetz.

Dieses Abkommen wird unter gemacht, wird von regiert werden und hat gemäß den Gesetzen vom Staat von Nordkarolina, U. S. Ein ausgelegt., außer seiner Wahl von Gesetzenvorkehrungen.

10. Severability.

Wenn irgendein von den oberen Vorkehrungen gehalten werden, in Übertretung zutreffenden Gesetzes, Lücke zu sein, oder undurchsetzbar in irgendeiner Rechtsprechung, dann sind solche Vorkehrungen hiermit auf zum Umfang verzichtet der notwendig ist für die Erlaubnis, sonst durchsetzbar in solcher Rechtsprechung aber zu sein, wenn in der Meinungslöschung von NextUp von irgendeinen Vorkehrungen von der Erlaubnis durch Betrieb von diesem Absatz unvernüftig die Rechte oder die Haftungen von NextUp oder seinem licensors, NextUp Reserven beeinträchtigt Das Recht, zu beendigen die Erlaubnis und die Gebühr zurückzuzahlen, die von Lizenznehmer bezahlt wird, als die Sohle von Lizenznehmer und ausschließendes Heilmittel.

11. Kehren Sie Grundsatz zurück.

Alle Umsatz ist endgültig.

12. Integration.

Dieses Abkommen ist das ganze Abkommen zwischen Lizenznehmern und NextUp sich beziehend auf Software und: (I) ersetzt alle früheren oder gleichzeitigen mündlichen oder geschriebenen Kommunikationen, Vorschläge und Darstellungen in Bezug auf seinen Themenbereich; und (Ii) herrscht über irgendeinem oder zusätzliche Begriffe von irgendeinem Zitat, Reihenfolge, Anerkennung, oder ähnliche Kommunikation zwischen den Parteien während der Vertragsbedingung widersprechen vor. Keine Änderung zum Abkommen wird binden, es sei denn schriftlich und hat durch einen ordnungsgemäß ermächtigten Vertreter von jeder Partei unterzeichnet.

ANERKENNUNG

DURCH BENUTZEN IRGENDEINER VERSION VON DIESER SOFTWARE ERKENNEN SIE AN, DASS SIE DIESE ERLAUBNIS UND BESCHRÄNKTE HAFTUNG GELESEN HABEN, VERSTEHT ES, UND STIMMT überein, DURCH SEINES GEBUNDEN ZU WERDEN
 BEGRIFFE UND BEDINGUNGEN. SIE STIMMEN AUCH überein, DASS DIE BESCHRÄNKTE HAFTUNG DIE VOLLSTÄNDIGE UND AUSSCHLIESSENDE AUSSAGE DES ABKOMMENS ZWISCHEN DEN PARTEIEN IST, UND ERSETZEN ALLE VORSCHLÄGE ODER FRÜHERE ABKOMMEN, sich BEZIEHEND MÜNDLICHE ODER GESCHRIEBENE, UND ANDERE KOMMUNIKATIONEN ZWISCHEN DEN PARTEIEN AUF DEN THEMENBEREICH VON DER BESCHRÄNKTEN HAFTUNG.

Gebrauch von dieser Software ist nur zum Umfang vernünftig hat erfordert zugelassen, ob zu bestimmen, die Software zu kaufen. Nachdem Zahlung gemacht ist, wird Gebrauch vom Softwaren, auf nur einem einzelnen Computer zu benutzen,. begrenzt. Eine zusätzliche Zahlung ist für jeden Gebrauch von der Software auf einem anderen Computer erfordert. Nur eine einzelne Kopie von der Software kann allein für Sicherstellung oder archivalische Zwecke gemacht werden. Die Software kann auch auf eine einzelne Festplatte übertragen werden. Irgendein Gebrauch von dieser Software in Übertretung vom ist oben nicht genehmigt.

Wenn Sie irgendeine Fragen haben, bitte E-MAIL support@NextUp.com
Sprechen Sie Genehmigung aus und Hat Brauch Erlaubt

Jede Stimme, die von NextUp verkauft wird. com miteinschließt seine eigene Erlaubnis XE "license" Abkommen, zu das Sie übereinstimmen, beim Installieren der Stimme. Während jede Stimme die Lizenzvertrag von Verkäufer sich ändert etwas, hier einige allgemeinen Richtlinien sind, die verwenden:

Beim Benutzen älterer Microsoft ausspricht XE "Microsoft voices" , Gibt es keine Einschränkungen auf Brauch oder Gebrauch oder Neuverteilung der Tondateien XE "audio files" Geschaffen mit den Stimmen.

Beim Benutzen irgendein von den Prämienstimmen, einschließlich AT&T Natürlicher Stimmen XE "AT&T Natural Voices" , Spricht Cepstral Aus XE "Cepstral Voices" , Und Neospeech Stimmen, die Stimmen sind für persönlichen Gebrauch nur verkauft. Die gewerblichsten Gebräuche sind unter der Verbrauchererlaubnis verboten XE "license" . Tondateien, die von diesen Stimmen geschaffen worden sind, können zu anderen unter der normalen Verbrauchererlaubnisse nicht verteilt werden.

NextUp. com hat Werbung und Neuverteilung genehmigt verfügbar für dieser Prämienstimmen. Preisberechnung ändert sich großartig durch Stimme und hat Brauch vorgeschlagen, deshalb Kontakt Support@nextup.com für mehr Details.

Band, Schule, und Stelle Genehmigend

TextAloud steht zur Verfügung an einem Rabatt für Band XE "volume" Käufe. NextUp. com Arbeiten mit Hunderten von Schulen und Geschäfte, die Kraft von TextAloud zu ihren Arbeitern zu bringen, und Studenten.

In der Arbeitsstelle hat unsere Erfahrung gezeigt, dass TextAloud großartig Produktivität der Arbeiter verbessern kann, die gewöhnlich ganz viel Informationen absorbieren muss,. Wenn kombiniert mit tragbarem Zuhören, drehen Arbeiter untätig vertauscht Zeiten in nützliche Zeit durch zuhörend Nachrichten und Informationen, proofreading XE "proofreading" Dokumente, oder holend auf E-Mail durch Zuhören statt Vorlesung ein.

Innerhalb erzieherischer Einstellung gibt es klare Gebräuche von TextAloud, einschließlich aber nicht begrenzt zu:

· Verbessernlesenfähigkeiten für arme Leser und lernbehindert.

· Verbessert schreibend Ausgabe durch besseren proofreading XE "proofreading" .

· Umfangreiche Gebräuche auf Englisch als Zweitsprache (ESL) sowie Fremdsprachenlernen.

· Versorgend wertvollen Zugriff auf hat geschrieben Wörter für Sehvermögen geverschlechtete Studenten.

Für Band XE "volume" Preisberechnung diskontiert und mehr Informationen, Kontakt support@nextup.com
18.0 Erhaltend Mehr Informationen und Hilft

Zuzüglich dieses Handbuchs gibt es mehrere andere Informationenquellen die verfügbar sind zu Ihnen:

· 
http://www.nextup.com Unsere Stelle versorgt Produktinformationen und kauft Verknüpfungen, sowie Downloads von der spätesten Version von TextAloud.

· Support@nextup.com 
 Schicken Sie per E-Mail uns jederzeit mit irgendeinen Fragen Sie haben. Sie werden finden, dass wir sehr schnelle und hilfreiche Antworten auf alle E-Mailsfragen versorgen.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup für den NextUp. com Monatliches Nachrichtenrundschreiben, sowie hintere Ausgaben von unserem Nachrichtenrundschreiben. liest. Wir versorgen typisch eine Spitze vom Monat für wird das mehr ist aus TextAloud, zusammen mit irgendeiner Info um Aktualisierungen und Änderungen zum Produkt.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Unser Verbraucherforum ist ein Versammelnort für TextAloud Enthusiasten. Viele von unseren existierenden Verbrauchern sind mehr als bereit, Hilfe Betrachten TextAloud zu versorgen, und Lösung irgendeine Probleme oder beantwortet Fragen, die Sie haben können.

· TextAloud schließt eine umfassende Hilfendatei mitein die verfügbar ist über Hilfe->Inhalt auf dem TextAloud Hauptmenü, oder durch Drücken F1 auf Ihrer Tastatur innerhalb des meisten TextAloud Fenster.
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