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1,0 
 Introduzione

Dare il benvenuto al TextAloud 2,0 Manuale di Riferimento dell'Operatore. Questo documento l'aiuterà prende il la maggior parte di fuori di TextAloud. Il TextAloud (ha chiamato in passato "TextAloud MP3 XE "MP3" ") 2,0 è un testo potente al discorso (la sintesi di discorso) l'attrezzo per i computer correndo tutte le versioni di Finestre 95 e dopo (NOTA: Alcune voci ed alcune funzioni non possono essere disponibile sulle Finestre 95). Il TextAloud permette quasi qualunque testo di essere ascoltato per usare il suo computer o portabile audio i dispositivi. Leggendo questo manuale completamente, lei capirà il potere e le caratteristiche di TextAloud, consentendo completamente che approfittare delle sue capacità.

Questo manuale fa riferimento alle azioni di bottoni di comando e menu disponibili con TextAloud. Quando fa riferimento ai comandi di menu, i comandi saranno scartati in usare audace il File di convenzione->Uscire per esempio. Questo l'indica dovrebbe scegliere il File su TextAloud il menu principale, poi l'articolo di Uscita sul sotto-menu che è mostrato. Quando i bottoni sono dei riferimenti, la convenzione <OK> Sarà usato. In questo caso, l'indicando scatta il bottone etichettato OK. Anche, il TTS di termine sarà spesso usato come un'abbreviazione per il Testo al Discorso.

Oltre a questo manuale, ci sono parecche altre fonti di informazioni disponibili a lei:

· 
http://www.nextup.com Il Nostro luogo fornisce i collegamenti di informazioni di prodotto ed acquisto, come pure i dati da un sistema remoto della versione recentissima di TextAloud.

· Support@nextup.com 
 l'Email ci a qualunque tempo con qualunque domande che lei ha. Lei troverà che forniamo delle risposte molto veloci ed utili a tutta le domande di email.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup per il Nextup.com il Bollettino Mensile, come pure ha letto le questioni posteriori del nostro Bollettino. Forniamo tipicamente una punta del mese per prendere più fuori di TextAloud, con qualunque informazioni degli aggiornamenti e con i cambiamenti al prodotto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Il Nostro Foro di Operatore è un luogo di riunione per gli entusiasti di TextAloud. Molti del nostro gli operatori esistenti sono più di disposto a fornire TextAloud di considerare di aiuto e risolvere qualunque problemi o risponde le domande che lei può avere.

· Il TextAloud include un file di aiuto comprensivo disponibile via l'Aiuto->Il contenuto sul TextAloud il menu principale, o premendo F1 sulla sua tastiera entro la maggior parte delle finestre di TextAloud.

2.0 La Guida di Inizio veloce

Questa sezione fornisce una panoramica molto veloce sull'operazione di TextAloud fondamentale. Più dettagli su tutto hanno discusso in questa sezione sono dopo fornito in questo manuale.

Installare XE "Installing" TextAloud


Il TextAloud può essere installato da CD comprato o via i dati da un sistema remoto da

http://nextup.com/TextAloud/download.html

Se installando dai dati da un sistema remoto, visita l'URL al di sopra di e scarica dati da un sistema remoto l'installatore di TextAloud. il file di exe. Correre che questo file guiderà lei attraverso l'installazione.

Se installando dal CD, scatta l'entrata di TextAloud sul menu di CD per installare.

NOTA: Quando installare una versione più nuova di TextAloud sopra un computer con TextAloud ha installato già, lei non ha bisogno di all'uninstall la più vecchia versione dapprima. Il TextAloud sarà automaticamente aggiornato ed i montaggi precedenti hanno trattenuto. Anche, se lei ha comprato TextAloud, senza badare a se installando da CD o da internet, se lei ha non precedentemente, lei deve entrare il codice di iscrizione lei riceve via l'email dopo che comprare nello schermo di apertura del programma per essere incapace il limite temporale di modo di dimostrazione.
Parlare la Prima Volta

Quando lei installa dapprima TextAloud, la prima cosa di fare è lo prende per parlare poche parole giuste per si assicurare l'installazione è andata bene e tutto lavora. Il TextAloud sarà pre-ha caricato con un articolo di campione. Semplicemente scattare il <Parlare> il bottone, o sceglie Parla->Parlare l'Articolo Attuale sul menu principale per prendere TextAloud per parlare. Dopo che quest'articolo introduttivo è parlato, lei può muovere su a imparando più su come usare il programma.

Quattro Maniere Di Caricare il Testo

Ci sono quattro maniere principali caricare il suo testo in TextAloud:

· Osservazione di cartelletta XE "Clipboard Watching" 
 TextAloud può controllare automaticamente la cartelletta di Finestre. In qualunque momento lei copia il testo l'evidenziando ed il Controllo-C di hitting, TextAloud può importare il testo. Scegliere le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di cartelletta per i montaggi concernenti questo.

· Il file->Aprire 
 usando quest'entrata di menu principale, TextAloud può aprire direttamente i file di testo XE "text files" e documenta in. il txt (il testo semplice scheda),. il rtf (il testo ricco scheda XE "rich text files" ),. il html XE "html" ( ha risparmiato nel vicinato i documenti di tela),. il doc (M i Documenti di Parola XE "MS Word Documents" ), e. il pdf XE "pdf" ( L'Acrobata di mattone Scheda XE "Adobe Acrobat Files" ).

· HotKeys usando XE "HotKeys" 
Vede le Opzioni->L'Organizzazione di HotKey per una varietà di HotKeys globale che lei può installare. Quando lavorare in qualunque programma, lei può evidenziare il testo e preme un HotKey per avere TextAloud parla o importa il testo.

· La Creazione manuale 
 Da destra-scattare nell'area di testo di TextAloud, scegliendo poi L'Articolo nuovo sul menu di popup, o il File di scegliere->L'Articolo nuovo sul menu principale, TextAloud creerà un articolo vuoto, la consentendo battere a macchina o incollare nel testo manualmente.

Internet explorer XE "Internet Explorer" Presa

Il TextAloud include adesso un Internet explorer XE "Internet Explorer" La presa. Dopo che TextAloud di installare, se lei ricomincerà delle Finestre, lei può scegliere poi la Veduta->Toolbars->Il TextAloud in Internet explorer menu principale, lei può mostrare il toolbar di TextAloud entro Internet explorer. Questo toolbar consente direttamente che parlare il testo entro Internet explorer.

Il Premio facoltativo danno voce a

Il TextAloud sostiene una varietà di voci per quasi ogni bisogno. Il Nextup.com vende una varietà ampia di voci per aggiungere la personalità ed il sostegno per molte lingue. Nel particolare, lei dovrebbe visitare le pagine di sotto al campione queste voci raccomandate:

· A&t le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" - http://www.nextup.com/attnv.html

· Il NeoSpeech danno voce a XE "NeoSpeech Voices" - http://www.nextup.com/neospeech.html

· Il Cepstral danno voce a XE "Cepstral Voices" - http://nextup.com/Cepstral.html

Creare Audio Scheda

Il TextAloud può creare audio i file XE "audio files" Dal suo testo. Questi file possono essere. il wav XE "wav" ,. mp3 XE "mp3" , o. WMA XE "WMA" I file. Per fare questo, regolare le sue opzioni di file di uscita via le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni->Schedare le Opzioni. Poi usare il <Parlare per Schedare> il bottone in TextAloud, o Parla->Parlare Tutti gli Articoli per Schedare sul menu principale. Completato audio i file saranno collocati nell'Elenco di Uscita di File lei ha specificato, e sarà pronto per il playback sul suo computer o muovere al suo portabile audio il dispositivo XE "portable audio device" o brucia a un audio il CD XE "audio CD" .

La novità in TextAloud 2,0

Se lei migliora da una versione precedente di TextAloud, sono qui alcuni dell'eccitare le caratteristiche nuove in TextAloud 2,0:

· Nuovo più facile di usare l'interfaccia.

· Sostenere per le Pelli XE "Skins" Per cambiare l'apparenza di finestra del TextAloud.

· L'importazione di Parola, il HTML XE "HTML" , e PDF XE "PDF" File.

· La personalizzazione di stili di carattere di articolo XE "fonts" Ed evidenziare colora per la leggibilità migliorata.

· Il cambiamento di velocità di voce XE "speed" , il lancio XE "pitch" , ed il volume XE "volume" Sulla finestra principale.

· Il sostegno migliorato per i lettori di schermo usati dagli individui di vista-indebolire.

· Convertitore di Schedario di lavoro XE "Batch File Converter" Sul Menu di File.

· Sostenere per le voci di cambiare XE "changing voices" Entro un articolo.

· Nuovo Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" per la correzione di bozze facile XE "proofreading" Mentre scrivendo i documenti o le email.

· Segnalibri XE "Bookmarks" consentire il ritorno facile alle sezioni importanti di testo

· Internet explorer XE "Internet Explorer" Presa.

· Ricerca/sostituisce XE "Search/Replace" Ha aggiunto per Redigere il menu.

· La capacità di specificare le pause più lunghe di normali XE "pauses" Tra le frasi e tra i paragrafi.

· La creazione di ID3 i codici di formattazione XE "ID3 tags" su MP3 XE "MP3" File.

3.0 Del Testo alle Voci di Discorso

Il TextAloud sostiene una varietà di voci usate per girare il testo nel suono. La tecnologia di voce continua a avanzare, ma loro tutti su alcuno lavoro piano basato sugli stessi principi. Un piccolo sfondo su come lavorano può essere utile in capire come scegliere le voci e come prendere il discorso il più chiaro possibile.

Tutte le voci usate da TextAloud sono basate sul concatenative XE "concatenative" La sintesi. Le voci di Concatenative sono sviluppate portando i campioni di voce reali umani, e loro affettando su nei frammenti piccoli di suono. Poi, basato sul testo essendo sintetizzato, il computer tenta di scoprire quali pezzetti di suono per congiungere insieme per fare le parole di sembrare naturali. . 

Questi prima voci porterebbero il testo entrante, rompe ogni parola giù ai suoi fonemi, sceglie il suono per questi fonemi, loro concatena insieme, fare le parole, poi il gioco che audio. Questo è la base per tutta i motori di voce attuali buoni. 

Comunque, tutte le voci non sono ugualmente create. Le lingue e la maniera usiamo sono più complicato di ciò. Queste complicazioni includono:

· Sorgere e la caduta di lancio XE "pitch" il contesto di dipendere da (per esempio, il lancio a volte albe alla fine di domande)

· Le parole possono essere scritte nelle maniere identiche ma sono diversamente pronunciate è basato sul contesto (ha letto il libro. Leggerò il libro.)

· Alcune parole non possono essere in un dizionario del motore di voce (una voce ha sviluppato in 1990 non può sapere l'eBay di parola o il google).

· Del testo è inventato di cose diverso dalle parole reali (come gli URL, gli Acronimi, le Cifre romane, i simboli)

Ci sono di altri esempi e le questioni oltre questa descrizione. Il punto principale di capire è che ogni volontà di motore di voce cose di maniglia probabili diversamente in decifrare di testo e creare il suono. Molti dell'i motori più nuovi fanno un molto lavoro migliore maneggiando il contesto complicato e più generando attentamente sembrare naturale le parole parlate.

Un fattore addizionale in come sembrare naturale la voce sarà è la qualità e la quantità di campioni sani usati. I motori di voce molto piccoli, come quel più vecchio Microsoft e L&H le voci occupano soltanto un paio di megabyte di spazio di disco. Questo loro fa grande per scaricare dati da ndo sistema remondo e non richiedendo facilmente molte risorse. Lo scambio è nella profondità e nella ricchezza del suono che generano. Sull'altra fine dello spettro, danno voce a come A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" Includere quasi 500 megabyte di campioni sani. Questo consente che il programma fare un molto lavoro migliore avvicinando il discorso umano con molti campioni di qualità superiore di costruire da. Lo scambio è questi richiedono che una grande quantità di spazio di disco e più potere di CPU di creare il discorso di tempo reale.

SAPI XE "SAPI" 
 L'Interfaccia di Domanda di Discorso

Come con molti aspetti di computer di Finestre di usare di informatica, Microsoft ha creato delle interfacce standard per il discorso. SAPI XE "SAPI" , o API di Discorso di Microsoft XE "API" , È il tentativo di Microsoft di creare una maniera standard per le società multiple per sviluppare le voci e loro fa disponibile attraverso un comune che il programmando metodo. Normalmente gli operatori non hanno mai bisogno di sapere di queste interfacce. Comunque, ci sono due versioni di SAPI, con variare di capacità, e col sostegno diverso dai motori diversi. Queste due versioni sono SAPI4 XE "SAPI4" e SAPI5 XE "SAPI5" .Il TextAloud sostiene entrambi il, comunque, alcuni motori ed alcune caratteristiche sono soltanto sostenuti in un o l'altro.

SAPI4 XE "SAPI4" È la prima versione della norma. È sostenuto da tutte le voci create prima di 1999, ed alcuni creato dopo. SAPI4 lavorerà sulla maggior parte dei computer di Finestre. Fornisce la piccola capacità per personalizzare il discorso oltre TextAloud l'editore di pronuncia fondamentale. Le voci più spesso usato con TextAloud che sosterrà SAPI4 sono le voci di Microsoft XE "Microsoft voices" Mary, Mike, e Sam, col più vecchio L&H danno voce a XE "L&H Voices" . Alcuni operatori possono avere anche le voci di ViaVoice di IBM dagli altri prodotti che sarà disponibile sotto SAPI4. A&t le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" anche sostenere SAPI4

SAPI5 XE "SAPI5" È la norma più nuova. È sostenuto dalle voci più nuove come A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" , NeoSpeech danno voce a XE "NeoSpeech Voices" , Cepstral, e le altre voci nuove che rilasceremo. Non SAPI5 aggiunge delle caratteristiche addizionali disponibile in SAPI4 XE "SAPI4" . Questi includono la capacità per cambiare le voci entro un articolo solo di testo (per esempio, creare uno script ha letto dai caratteri multipli), la capacità di inserire il lancio XE "pitch" Ed il discorso cambia nel testo, ed i CODICI DI FORMATTAZIONE addizionali specializzati per il discorso di manipolare ulteriore. Poche caratteristiche entro TextAloud sono soltanto disponibili quando lei dice al programma di usare SOLTANTO SAPI5 le Voci. Questo cambiamento è fatto via le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni. Queste funzioni includono la Pronuncia Avanzata XE "Pronunciation" L'editore ed Inserire danno voce a dei Cambiamenti.

NOTA: Una cosa importante di notare concernento avanzato SAPI5 XE "SAPI5" Non le caratteristiche è che tutte le voci sostengono tutto il SAPI5 le opzioni.Per esempio, le voci di Neospeech non sostengono l'editore di pronuncia avanzato. A&t le Voci non sostengono il lancio XE "pitch" La regolazione di regolazione o enfasi.
Per più informazioni sulla manipolazione di discorso avanzata usa SAPI5 XE "SAPI5" XML XE "XML" I codici di formattazione, lei può scaricare dati da un sistema remoto il SAPI XE "SAPI" la documentazione a

http://www.microsoft.com/speech/techinfo/apioverview/#_doc
Un'altra nota importante ciò è installando TextAloud non installerà automaticamente entrambi il sapi4 e sapi5 le interfacce. Le finestre 98 navi con SAPI4 XE "SAPI4" . Le finestre 2000 e nave di XP con SAPI5 XE "SAPI5" Già installato. Se né è disponibile, TextAloud l'avvertirà e le dà le indicazioni per installare un o l'altro. Lei può scaricare dati da un sistema remoto e può installare SAPI4 e SAPI5 via

http://www.nextup.com/sapi.html

Il Campione di voce Valuta

Audio i File sono delle rappresentazioni digitali di segnali analogi. Quando questi suoni sono digitalizzati, sono sampled e sono convertiti ai numeri. Il tasso a cui sono sampled è il tasso di campione XE "sample rate" . Ciò sembra un piccolo complicato, ed è. La sola parte lei ha realmente bisogno di ricordare è che ogni motore di voce ha un tasso di campione naturale. Questo tasso è come rappresentato un numero, 8kHz, 11kHz, 16kHz, o 22kHz. Per la maggior parte di usa questo tasso di campione non importa finché lei sono contento del suono che lei prendono dalla voce. Ci sono un paio di usi dove questo tasso di campione importa nonostante.

L'uso di telefonia, dove le voci sono giocate sopra il telefono, come con i sistemi di menu di voce o col computer macchine di risposta basate, richiede tipicamente 8kHz le voci. Lei noterà quando lei compra A&T le voci di voci o Neospeech dal Nextup.com, lei vedrà un'opzione per comprare o 8kHz o 16kHz danno voce a. Mentre 16kHz danno voce al suono meglio sul computer, o 8kHz o 16kHz lavorerà bello quando giocato entro TextAloud. Comunque, le voci hanno comprato per l'uso di telefonia dovrebbe essere 8kHz.

L'altra area dove i tassi di campione diventano importanti è quando creare audio i file XE "audio files" Gli usi di sicuro portabili. Vedere per Creare Audio i File dopo in questo documento per il dibattito ulteriore su questo.

Una cosa di notare quando le voci di scegliere è quel tasso di campione XE "sample rate" Non definisce solo la qualità della voce. Per esempio, Microsoft danno voce a XE "Microsoft voices" Sono 22kHz, ma non sembrare quasi buono come 16kHz A&T le voci. Ma, entro un motore dato, più alto Bitrates XE "Bitrates" Sembrare migliore. 22kHz Microsoft danno voce al suono migliore di il 8kHz le voci di Microsoft. 16kHz A&T le voci sembrano migliore di il 8kHz A&T le Voci.

Lingue

Il testo ai Motori di Discorso e le Voci sono disponibile in una varietà di lingue. Nelle sezioni seguenti quando dettagliamo delle voci comunemente disponibili, le lingue disponibili saranno elencate.

Ogni voce ha una madrelingua. TTS danno voce a e TextAloud non farà la traduzione. Dunque per esempio, se lei ha il testo inglese ed usa uno spagnolo XE "Spanish" La voce, lei non sentirà la versione spagnola di quel testo. Similmente, le voci non fanno un lavoro buono di lettura di una lingua diverso dall'un è stato disegnato per. Usando il testo inglese con un francese XE "French" Dare voce a non le darà gli inglesi con un accento francese, la darà soprattutto il discorso senza senso.

Voci disponibili XE "Available Voices" 
Sono qui delle voci che sono comunemente disponibile per l'uso entro TextAloud:

· Microsoft danno voce a XE "Microsoft Voices" 
 Originalmente autorizzato da Microsoft da Lernout & Hauspie (L&H), Mary, Mike, e Sam sono disponibili liberi per i dati da un sistema remoto al fondo di
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html


Mentre queste voci sono più vecchie e non ha un suono naturale, fanno un lavoro decente con la maggior parte del testo e sono facilmente capito. Sono disponibili soltanto ed occupa in inglese meno di 2mb per la voce e sono disponibile in SAPI4 XE "SAPI4" o SAPI5 XE "SAPI5" Versioni.

· L&h danno voce a XE "L&H Voices" 
Queste voci sono di qualità simile alle voci di Microsoft XE "Microsoft voices" , e sono disponibile per i dati da un sistema remoto al fondo di
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html

Occupano meno di 2mb per la voce, il sostegno soltanto SAPI4 XE "SAPI4" , e sono disponibile nelle lingue seguenti:

· Americano XE "American English" 
· Inglese parlato in Inghilterra XE "British English" 
· Olandese XE "Dutch" 
· Francese XE "French" 
· Tedesco XE "German" 
· Italiano XE "Italian" 
· Portoghese XE "Portuguese" 
· Spagnolo XE "Spanish" 
· A&t le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" 
 Questi sono fra le voci di sembrare più naturale intorno. Lei può sentire dei campioni di A&T le voci a
http://www.nextup.com/attnv.html

e gioca con una dimostrazione reciproca a
http://www.nextup.com/nvdemo.html
Queste voci sono disponibili per l'acquisto al Nextup.com. Occupano quasi 600mb per la voce, il sostegno entrambi il SAPI4 XE "SAPI4" e SAPI5 XE "SAPI5" , e sono disponibile nelle lingue seguenti:

· Americano XE "American English" 
· Inglese parlato in Inghilterra XE "British English" 
· Americano XE "American English" ( L'Accento indiano)

· Tedesco XE "German" 
· Spagnolo sudamericano XE "Spanish" 
· Francese XE "French" 
NOTA: A&t le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" Usare un ammontare significativo di memoria di sistema.
Raccomandiamo 256mb o più di memoria per queste voci.
· Il NeoSpeech danno voce a XE "NeoSpeech Voices" 
 Questi sono anche fra il sembrare più naturale che lei troverà. Lei può sentire dei campioni di voci di Neospeech a
http://www.nextup.com/neospeech.html

Queste voci sono disponibili per l'acquisto al Nextup.com. Occupano quasi 300mb per la voce, il sostegno SAPI4 XE "SAPI4" , E sono soltanto disponibile negli americano XE "American English" .

· Il Cepstral danno voce a XE "Cepstral Voices" 
 Questi sono delle voci di qualità superiore con i requisiti di macchina più piccoli. Lei può sentire dei campioni di voci di Cepstral a
http://www.nextup.com/Cepstral.html

Queste voci sono disponibili per l'acquisto al Nextup.com. Occupano intorno 25mb per la voce, il sostegno SAPI5 XE "SAPI5" , Sono soltanto attualmente disponibile negli americano XE "American English" Ed inglesi di Accento Scozzesi, la Voce inglese di un bambino, con più lingue vengono presto..

· L'altro danno voce a 
 il Nextup.com aggiunge delle voci nuove, dunque è spesso sicuro di controllare con noi delle voci di recente disponibili. Oltre alle voci elencate sopra, TextAloud tenterà di caricare qualunque altro SAPI4 XE "SAPI4" o SAPI5 XE "SAPI5" Le voci che può essere disponibile sul suo computer. Se lei ha gli altri prodotti di discorso, lei può avere ricevuto di altre voci, come quelli da IBM o da ScanSoft. Se disponibile, queste voci saranno scartate sulla LINGUETTA di Motori DÀ VOCE A in TextAloud, disponibile sotto le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni. Mentre abbiamo testato con come molte voci come possibile, se lei la trova ha le voci addizionali e non sembrano lavorare correttamente in TextAloud, l'email ci a Support@nextup.com per l'assistenza. 

NOTA: In qualunque momento lei installa una voce nuova, non sarà subito disponibile entro TextAloud. Lei deve dapprima completamente TextAloud di uscita via il File->L'uscita, ricomincia poi il programma prima che le voci nuove saranno mostrate.
Una voce è assegnata a ogni articolo aggiunto a TextAloud. Questa voce può essere cambiata via l'elenco di Dropdown di Voce sulla finestra principale. Quale voce è assegnata è controllato dai montaggi per la Selezione di Voce XE "Voice Selection" sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo. Dare voce all'Incarico XE "Voice Assignment" regolare a:

· Predefinito 
 La voce predefinita ha scelto come sotto le Opzioni->Le Opzioni di voce e File è usata.

· A caso 
 UNA voce a caso è scelta dal permette le voci. Le voci possono essere permesse e possono essere state incapace sotto le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni.
· Il Torneo all'italiana 
 le Voci sono conseguentemente ruotate è basato sulle voci permesse.

Discorso migliorando

Giudicare la qualità di Voci di TTS è molto soggettiva. Che sembra buono a un operatore non può essere intelligibile a un altro. Il TextAloud ha molte caratteristiche per consentire che migliorare il suono. La cosa più importante che lei può fare è la salita a un o più delle voci più di qualità superiore elencate sopra.

Inoltre, TextAloud consente facilmente che aggiustare la velocità XE "speed" , il lancio XE "pitch" ed il volume XE "volume" Sulle voci con lo sliders sulla finestra principale. ( NOTA: A&t le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" Non sostenere le regolazioni di lancio). La maggior parte degli operatori, come si abituano a ascoltare A TextAloud aumenterà gradualmente la velocità di discorso per permettere la lettura più veloce.

Anche vedere dopo le sezioni sul Basic e gli editori di pronuncia Avanzati per assistere con qualunque parole che le voci pronunciano male.

4.0 Separare contro Multi l'Articolo XE "Multi Article" Modo

Prima che saltare nei dettagli di usare di TextAloud, i concetti di Articoli e Separa contro Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il bisogno di modo di essere capito.

Un Articolo è un pezzo di testo che lei ha collocato in TextAloud di essere letto. Può essere una storia di notizie sola, un documento solo, un paragrafo solo, che lei vuole esso essere. Il punto è, è come trattato un'entità sola entro TextAloud. Questo significa è un grande pezzo di testo che è come trattato un ed è dato un titolo solo. Capire questi aiuti di concetto capiscono il resto di questo documento. Se lei apre un file di testo in TextAloud, ciò diventa un articolo solo. Se lei copia una storia di notizie intera a TextAloud usando la cartelletta, ciò diventa un articolo solo.

Separare l'Articolo XE "Single Article" Modo

Ci sono due modalità operativa distinta in TextAloud, Separare l'Articolo XE "Single Article" Il modo, e Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo. Lei può cambiare il Modo scegliendo le Opzioni->Separare l'Articolo o le Opzioni->Multi l'Articolo. La maggior parte degli operatori terrà TextAloud in Multi Articl XE "Multi Article" E il modo ha dettagliato come nella prossima sezione. Comunque, ci sono delle situazioni dove un operatore può volere usare il Modo di Articolo Solo.

Nell'Articolo Solo XE "Single Article" Il modo, lei può trattare soltanto un articolo alla volta. In qualunque momento un articolo nuovo è caricato, l'articolo precedente è cancellato. Se lei tratta tipicamente soltanto una cosa che lei può volere sentire, poi una volta è fatto, lei va via da cercare qualcosa, poi separa altro il modo di articolo può essere più semplice.

Un uso potente di Articolo Solo XE "Single Article" Il modo è accendendo Parlare Automatico. Sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo, se lei controlla il Parla Automaticamente il Testo Nuovo, quando nel modo di articolo Solo, TextAloud parlerà automaticamente qualunque articoli di recente aperti o gli articoli nuovi hanno aggiunto via l'Osservazione di Cartelletta XE "Clipboard Watching" .

Multi l'Articolo XE "Multi Article" Modo

Collocare TextAloud in Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo via le Opzioni->Multi l'Articolo. In Multi il Modo di Articolo, TextAloud può sostenere un numero illimitato di articoli. Ogni articolo è automaticamente assegnato un titolo basato sulle prime poche parole nell'articolo. Lei può cambiare questo titolo di articolo lo sovrascrivendo nel Campo di Titolo. Quando un articolo nuovo è aggiunto, l'articolo nuovo è mostrato, ma tutti gli articoli precedenti sono tuttavia disponibili entro TextAloud. Lei può cambiare a un articolo precedentemente aggiunto usando il dropdown di Elenco di Articolo in cima alla finestra.

Come menzionato, la maggior parte degli operatori preferisce Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo perché costruisce una coda di articoli. Poi quando pronto, lei può ascoltare degli articoli individuali, il suo elenco completo di articoli, o crea facilmente audio i file XE "audio files" Dall'elenco intero di articoli. Basato sul Cancella Automaticamente il Testo Dopo il Gioco regolando sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo, gli articoli possono essere tolti automaticamente dopo parlato.

5.0 Il TextAloud la Panoramica di Finestra Principale

Il TextAloud la finestra principale è descritta di sotto:
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TextAloud 2.0 New Features
Here is a quick look at the new features in TextAloud 2.0,
-Yoice/Pitch Change on main window
-Support for opening more file types 14
TextAloud 1 xwould only open td files from File->Open. TextAloud 2.0 can now
directly open text files (<), Rich Text Files (.rtf), Microsoft Word Files ( doc), local
HTML Files, and local PDF Files ( pdf)
15

Batch File Conversion

Available under File->Batch File Converter. this utility makes it simple to convert a large
number of files containing text to audio files.

Proofreading Hotkey
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I numeri sull'immagine annotano delle aree principali dettagliate segue come:

1. Il TextAloud il Menu Principale 
 Fornisce delle voci di menu a tutte le funzioni in TextAloud. Notare che la maggior parte delle voci di menu ha le chiavi di scorciatoia, ed usare Le opzioni->Scorciatoia XE "Shortcut" L'organizzazione consente che personalizzare quelle scorciatoie di tastiera.


2. TextAloud Toolbar XE "Toolbar" 
 Queste icone forniscono l'accesso veloce alle voci di menu comunemente usate. Fare una pausa il suo topo sopra un'icona ed un suggerimento di popup fornirà una descrizione della funzione dell'icona. Lei può aggiustare la misura del toolbar, lo toglie, o toglie completamente le didascalie via il La veduta-> Voce di menu di Toolbar. L'ultimo due bottoni su quest'icona fornisce le informazioni di TextAloud per le scuole e la Lingua sostengono. Questi principalmente lanciano sul mercato dei veicoli, e lei può il giustamente-scatta questi bottoni e sceglie il Nascondiglio sul menu di popup di togliere queste due icone.

3. Dropdown di Elenco di articolo 
 Questo è visibile soltanto in Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo. Scattare quest'elenco di dropdown per vedere l'elenco pieno di tutti gli articoli attualmente in TextAloud, poi scegliere un titolo di articolo per caricarlo nella finestra principale.

4. Il Titolo di articolo 
 Questo campo è il Titolo dell'articolo attuale. I titoli di articolo sono generati basato sulle prime poche parole di un articolo quando l'articolo è primo caricato. Lei può cambiare il titolo battendo a macchina in questo campo. NOTA: Il titolo di articolo diventa il nome file quando creare audio i file XE "audio files" .

5. Dare voce a Dropdown 
 Il dropdown di voce mostra la voce scelta per l'articolo attuale. Lei può scattare questo campo per scegliere una voce diversa dalle voci permesse. Quando lei cambia la voce, la velocità XE "speed" e lancia XE "pitch" I montaggi sulla destra dello schermo saranno aggiustati ai valori risparmiati per quella voce.

6. L'Area di Testo di TextAloud 
 Quest'area è dove il testo dell'articolo attuale è mostrato. Quando creando manualmente un articolo, un tipo o una pasta in quest'area. Mentre l'articolo è parlato, la parola essendo parlata sarà attualmente evidenziato in quest'area (presumendo che evidenziare di parola sia acceso sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo). Lei può redigere il testo in quest'area, e parecche azioni sono disponibili su un menu di popup quando lei il giustamente-scatta in quest'area.

7. La Sbarra di stato 
 La sbarra di stato XE "status bar" Al fondo della finestra fornirà spesso le informazioni di stato utili come il numero di articoli attuali o progredisce gli indicatori durante parlare.

8. Lanciare Slider 
 Quest'area contiene uno slider per consentire la regolazione facile del lancio XE "pitch" Per la voce attuale. Notare che alcune voci non sostengono le regolazioni di lancio, come scartato nella figura sopra. Cambiare che un valore aggiusterà qui il lancio predefinito per la voce attuale, dunque il valore nuovo sarà usato in qualunque momento quella voce è scelta.


9. Accelerare Slider 
 Usa questo slider per accelerare XE "speed" O rallenta parlando su quando usare la voce attuale. Tutte le voci sostengono le regolazioni di velocità. Lei noterà le gamme scartate varieranno basato sulla voce e su SAPI XE "SAPI" La versione che sostengono. Cambiare che un valore aggiusterà qui la velocità predefinita per la voce attuale.

10. Slider di volume 
 Il volume XE "volume" Lo slider controlla il volume di ONDA per il mescolatore di Finestre. Questo è lo stesso volume che è scartato se lei propone il mescolatore di Finestre dal doppio-scattando dell'icona di altoparlante nel vassoio di sistema XE "system tray" L'area vicino all'orologio sulle Finestre comincia la sbarra. I cambiamenti sono qui non dà voce a specifico ma i montaggi di volume di Finestre di cambiamento per la maggior parte di audio i programmi.

11. <Parlare> Abbottonare 
 di Scattare questo bottone per avere l'articolo attuale parlato ad alta voce. Questo ha la stessa azione scattando come Parlare->Parlare l'Articolo Attuale.
12. <Parlare per Schedare> Abbottonare 
 di Scattare questo bottone per creare un audio il file dall'articolo attualmente scelto.

13. <Cancellare> Abbottonare 
 Cancella l'articolo attuale. La stessa azione Redige come->Cancellare l'Articolo Scelto.

14. Scrollbar di testo 
 Se l'articolo attuale ha più testo di può essere scartato entro la finestra di TextAloud, questo scrollbar apparirà e può essere usato per navigare su e posare il testo dell'articolo.

15. Multi l'Articolo XE "Multi Article" Lo Scrollbar 
 Quando TextAloud ha più di un articolo, usa questo scrollbar per navigare agli articoli diversi. Questo è utile a muovere al a articolo prossimo o precedente, o un metodo veloce al primo o ultimo. Per muovere a un articolo particolare, usando il Dropdown di Elenco di Articolo è più facile poiché lei può identificare gli articoli dal titolo.

6.0 Toolbar galleggiando XE "Toolbar" 
Il TextAloud include un più piccolo, che il galleggia toolbar che può essere usato gestire per parlare quando la finestra di TextAloud principale non è scartata. 
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Lei può aggiustare la misura delle icone come pure toglie delle didascalie via le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo. Ci sono degli anche montaggi lí di dettare quando il che il galleggiando toolbar sarà mostrato, e se il toolbar dovrebbe stare sempre sulle altre finestre tenerlo disponibile per l'uso. Le scelte per quando il toolbar è mostrato sono:

· Su richiesta 
 Toolbar XE "Toolbar" è soltanto mostrato quando TextAloud è minimizzato e lei il giustamente-scatta il vassoio di sistema di TextAloud XE "system tray" L'icona, e sceglie poi Toolbar di Mostra dal menu.

· Quando Minimizzato 
 Toolbar XE "Toolbar" È mostrato in qualunque momento TextAloud è minimizzato.

· Quando Minimizzato e gli Inizi di Lettura 
 Soltanto scartato se parlando mentre TextAloud è minimizzato.

Mentre l'uso del che il galleggiando toolbar non è vitale per l'uso di TextAloud, alcuni operatori lo trovano molto utile per gestire il playback di articoli mentre partendo la maggior parte del suo desktop libera per l'altro lavoro.

7.0 Vassoio di Sistema di entrare di corsa

Il vassoio di sistema di Finestre XE "system tray" È l'area sulle Finestre comincia la sbarra vicino all'orologio di sistema. I programmi che corrono frequentemente collocano un'icona qui per fornirla l'accesso veloce al programma e le sue funzioni. In qualunque momento TextAloud corre, colloca un'icona di TextAloud piccola nel vassoio di sistema, riconoscibile come un rosso T ed un'icona di altoparlante.

Lei il raddoppia-scatto quest'icona a qualunque tempo di portare il TextAloud la finestra principale apre e alla cima di altre finestre. Dal destra-scattando di quest'icona, un menu di TextAloud aprirà, fornendo l'accesso a parecche funzioni comprese:

· L'inizio, la Pausa, la Fermata Parlando

· Le Opzioni di TextAloud 
 Sotto quest'entrata è una scelta conveniente accendere e via dall'osservazione di cartelletta.

· TextAloud uscendo

· L'esposizione del che Galleggiando Toolbar XE "Toolbar" 
Via le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo ci sono due montaggi TextAloud di correre concernento nel vassoio di sistema XE "system tray" .

· Il TextAloud di Inizio di casella verifica sulle Finestre si Connettere può essere regolato per causare TextAloud automaticamente per cominciare ed entrare di corsa il vassoio di sistema XE "system tray" Quando lei si connettere alle Finestre. Questo si assicurerà è sempre disponibile, che è importante se lei usa spesso con l'Osservazione di Cartelletta XE "Clipboard Watching" O HotKeys da entro gli altri programmi senza interagire col TextAloud la finestra principale dapprima.

· Il TextAloud di casella verifica risiede nel Vassoio di Sistema quando la finestra ha chiuso. Quando questo è controllato, se lei chiude TextAloud scattando lo "X" nell'angolo superiore-giusto di TextAloud, il programma non uscirà, ma chiuderà semplicemente la finestra principale e rimane nel vassoio di sistema XE "system tray" . Se questa scelta non è controllata, scattando lo "X" causerà TextAloud completamente per uscire.

8.0 Che il portando Testo in TextAloud

Il TextAloud offre una varietà di metodi per gli articoli di creare dalle varie fonti di testo:

L'apertura Documenta Direttamente

Che l'usando File->Aprire su TextAloud il menu principale, lei può aprire direttamente i vari tipi di file XE "file types" . Il file scelto sarà importato in TextAloud come un articolo nuovo. Lei può scegliere anche dei file multipli se in Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo di importare gli articoli multipli a una volta. I tipi di file seguenti possono essere aperti direttamente:

· Il testo Scheda (*.txt ) 
 l'Articolo (gli Articoli) sono creato da un o più scelto. i file di txt. Il Titolo di articolo sarà il nome file.

· Il Testoricco Scheda(*. il rtf) 
 Questi sono più file di testo avanzati XE "text files" Ciò include del formatting di testo addizionale.

· HTML XE "HTML" I file (*.il html XE "html" ) 
 I file di HTML sono i file che inventa le pagine web. Se lei risparmia un file di HTML nel vicinato, per esempio usando il File->Risparmiare Come entro Internet explorer XE "Internet Explorer" , TextAloud può importare quel file come un articolo.

· Microsoft word XE "Microsoft Word" I file (*.il doc) 
 Questi sono dei documenti dal laboratore di testo più popolare.

· L'Acrobata di mattone Scheda XE "Adobe Acrobat Files" (*. pdf XE "pdf" ) 
 Il formato di file di pubblicazione Popolare. Un articolo di notare con i file di Acrobata di Mattone è che del PDF XE "PDF" I file sono stati delle copie protetti dall'autore, evitando i programmi di altro includendo TextAloud da estrarre di testo. Per i documenti ama questi, un convertitore specializzato può essere richiesto, come SolidPDF ha elencato a
http://www.nextup.com/partners.html

Da predefinito, TextAloud ha un limite di misura di documento XE "size limit" Su quanto testo sarà mostrato entro la finestra di TextAloud. Se lei apre un molto grande documento, lei può vedere che il testo entro la finestra di TextAloud nota che il documento era troppo grande di importare direttamente in TextAloud, e che fare riferimento a nel file esterno. Mentre questo messaggio appare essere un messaggio di errore, questo è semplicemente una protezione forse eccessivamente prudente inclusa in TextAloud per evitare i documenti enormi da portando troppo di risorse di Finestre. Il documento sarà tuttavia parlato i come altri articoli, ma il testo non sarà evidenziato entro la finestra di TextAloud.

Questo meccanismo di protezione è principalmente incluso entro TextAloud per proteggere i più vecchi sistemi di Finestre. Il sostegno di Nextup.com può fornirla con le istruzioni per spegnere questo limite, dunque support@nextup.com di contatto se interessato.

Osservazione di cartelletta XE "Clipboard Watching" 
Della Cartelletta di Finestre

Le Finestre di microsoft ha una caratteristica ha chiamato la cartelletta di Finestre XE "Windows clipboard" . Questo è un'area di memoria globale divisa dove il testo o gli altri oggetti possono essere copiati a, poi usato negli altri programmi. Lei ha probabile usato quest'anche se lei non l'ha realizzato. Che il copiando testo alla cartelletta di Finestre può essere fatto da entro la maggior parte dei programmi che consente osservare di testo. 

Che il copiando testo alle Finestre che la cartelletta coinvolge dapprima evidenziando il testo di interesse, eseguendo poi la copia reale alla cartelletta di Finestre. Che l'evidenziando testo è realizzato da qualunque del seguito:

· Il bottone di topo tenendo sinistro mentre movendo giù il topo sopra il testo di interesse, rilasciando poi il bottone di topo una volta selezione è stato evidenziata

· Entro i programmi che consente la redazione di testo, tenendo giù il bottone di Turno mentre usando le chiavi di freccia per muovere il cursore di carattere.

· Scegliendo Redigere->Scegliere Tutto il sul menu principale di programmi che offre quest'opzione.

Il testo una volta scelto è evidenziato, può essere copiato alla cartelletta di Finestre da uno dei metodi seguenti:

· La Copia di destra-scattando e scegliere dal menu di popup entro i programmi che offrono quest'opzione.

· Scegliere Redige->Copiare dal menu principale di programmi che offre quest'opzione.

· Tenere giù il Tasto di controllo sulla sua tastiera premendo poi C ( il Controllo-C).

Una volta questo comando di copia è stato eseguito, il testo scelto è nella cartelletta di Finestre globale, il significato che può essere usato negli altri programmi da "Incolla" il testo in quel programma ( Redige->La pasta o il Controlla-V).

TextAloud l'Osservazione di Cartelletta Automatica XE "Clipboard Watching" 
Per assisterla in importare di testo di interesse in TextAloud, TextAloud include una caratteristica un'Osservazione di Cartelletta chiamata XE "Clipboard Watching" . Quando l'Osservazione di Cartelletta è accesa, TextAloud controlla la cartelletta di Finestre per i cambiamenti, e può parlare automaticamente o può importare il testo copiato in TextAloud, o può apparire una finestra darle le opzioni su ciò che per fare col testo.

Osservazione di Cartelletta di TextAloud XE "Clipboard Watching" È un sistema molto flessibile darle controlla sopra come il programma si comporta quando il testo è copiato alla cartelletta. I montaggi che controllano questo comportamento sono disponibili via

Le opzioni->Le Opzioni di TextAloud->La cartelletta. Questi montaggi che la finestra è scartata di sotto:
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Usare questa finestra per controllare il comportamento di osservazione di cartelletta:

· Guardare la Cartelletta 
 Quando controllato, TextAloud controllerà la cartelletta di Finestre. 

· Ignorare il Testo di Cartelletta meno dei caratteri di XX 
 Se lei usa la cartelletta di Finestre spesso per gli altri incarichi, lei può volere TextAloud ignorare gli ammontare più piccoli di testo. Per esempio, se lei soltanto usa tipicamente TextAloud per le storie di notizie più lunghe, lei potrebbe regolare questo valore a 200, e qualunque copie di cartelletta di meno di 200 caratteri saranno ignorati da TextAloud. Il TextAloud agirà soltanto sulle copie di più di 200 caratteri.

· Ignorare gli Aggiornamenti di Cartelletta se il testo non ha cambiato 
 Normalmente questa casella verifica dovrebbe essere controllata. Del Microsoft programma, includendo Internet explorer XE "Internet Explorer" , Ha gli insetti che causano loro inviare i messaggi di cartelletta di duplicato spesso. Per esempio, ogni tempo lei chiude una finestra di internet explorer, le Finestre che la cartelletta agirà come se un programma ha copiato il testo alla cartelletta, anche se il contenuto della cartelletta non cambierà. Controllare questo causerà TextAloud completamente per ignorare le copie di duplicato. Comunque, un effetto collaterale di questo è se lei copia manualmente il testo identico alla cartelletta due volte in fila, TextAloud ignorerà la seconda copia. 

· Incitare la Sezione di Opzioni 
 TextAloud può essere regolato a sia automaticamente l'importazione testo copiato come un articolo nuovo, o aprire la Cartelletta Incita XE "Clipboard Prompt" La finestra darle una scelta di azioni per eseguire sul testo. La Cartelletta Incita la Finestra è dettagliatamente descritta di sotto.

· Incitare per Copiare dalla Cartelletta 
 Quando questo è controllato, la Cartelletta Incita XE "Clipboard Prompt" La finestra sarà mostrata il testo in qualunque momento nuovo è copiato alla cartelletta di Finestre. Quando non spuntato, il sollecito non sarà mostrato e l'Azione Predefinita sarà automaticamente eseguita.

· La mostra Incita per i Secondi di XX 
 La Cartelletta Incita XE "Clipboard Prompt" La finestra è come mostrata una finestra di popup, mostrando sulle altri finestre dopo che il testo è copiato alla cartelletta. Usare questo montaggio che lei può specificare per quanto tempo la finestra dovrebbe essere mostrata. Per esempio, se lei specifica 3 secondi, la finestra sarà mostrata per 3 secondi. Questo le dà 3 secondi per scattare un bottone per specificare che lei vuole fare col testo. Se lei non scatta entro 3 secondi, la finestra chiuderà ed il L'Azione predefinita sarà eseguita. Se lei ha bisogno di più lungo di decidere ciò che fare, aumentare questo tempo cosí la finestra sarà più mostrata lungo.

· L'Azione predefinita 
 la Sua selezione determina qui ciò che sarà fatto col testo di cartelletta se lei non ha per incitare ha acceso, o se lei non sceglie un'azione prima del La cartelletta Incita XE "Clipboard Prompt" La finestra scompare. Le opzioni per quest'azione predefinita sono:

· Nuovo 
 importa Automaticamente il testo di cartelletta in TextAloud come un articolo nuovo. Se nell'Articolo Solo XE "Single Article" Il modo e Parlare Automatico è acceso, parla automaticamente il testo.

· Apporre 
 Automaticamente di apporre il testo di cartelletta al fondo dell'articolo attuale.

· Annullare 
 non DI Fare niente col testo di cartelletta.

· Ricordare in ultimo 
 Automaticamente di eseguire qualunque azione è stato scelta l'ultima volta lei ha scattato effettivamente un bottone sulla Cartelletta Incita XE "Clipboard Prompt" Finestra.
Come menzionato sopra, se Incitare di Cartelletta è acceso, TextAloud mostrerà la finestra di cartelletta seguente:
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Gli articoli su questa finestra sono:

· <Nuovo> - Scatta il bottone Nuovo per importare il testo di cartelletta in TextAloud come un articolo nuovo.

· <Apporre> - Scatta l'Appone il bottone per apporre il testo di cartelletta al fondo dell'articolo attuale. Questo è utile per esempio se lei copia una storia di notizie da Internet explorer XE "Internet Explorer" , Ma lei lo porta in come due copie separate per saltare sopra alcuno testo di annuncio pubblicitario.

· <Annullare> - Lo Scatto Annulla per non DI fare niente col testo.

· Il nascondiglio Dettaglia 
 Scattando i Dettagli di Nascondiglio concatenano chiuderà la sezione più bassa della finestra, fornendo una finestra di popup più piccola nel futuro che mostra soltanto i bottoni di azione.

· La Cartellettadi orologio, Ignora il Testo di Cartelletta
, e la Mostra Incita 
 - Questi sono identici a quegli articoli nella finestra di Montaggi di Cartelletta dall'alto.

· La Sbarra di stato 
 La sbarra di stato XE "status bar" Al fondo della finestra ha due sezioni. Il lato sinistro la ricorda se TextAloud è in Solo o Multi il modo di Articolo. Il lato giusto del pannello, dove 2 è mostrato in quest'esempio, è uni opposto che conti giù il numero di secondi prima che la finestra chiuderà automaticamente e l'azione predefinita sarà portata.

L'Osservazione di Cartelletta comune XE "Clipboard Watching" Organizzazioni

Per la maggior parte degli operatori, uno di due organizzazioni di cartelletta saranno più comunemente usate.

Per gli operatori che usa Separa l'Articolo XE "Single Article" Il modo e vuole la cartelletta tipicamente parlato, l'uso:

· Osservazione di cartelletta XE "Clipboard Watching" Su

· Ignorare meno di 100 caratteri

· Incitare via da

· L'Azione predefinita di Nuovo

· Automaticamente Parlare sotto le Opzioni di Articolo controllate.

Questo causerà TextAloud automaticamente per parlare qualunque testo sopra 100 caratteri che è copiato alla cartelletta.

Per gli operatori che usa tipicamente TextAloud per tagliare gli articoli che ascolteranno dopo compilare parecchi articoli, parecchi uso:

· Osservazione di cartelletta XE "Clipboard Watching" Su

· Ignorare meno di 200 caratteri

· Incitare Su

· L'Azione predefinita di Annulla

Con questi montaggi, quando lei copia più di 200 caratteri, TextAloud le darà l'opzione per importare come nuovo o appone, o annullare e non fare niente col testo. Notare che quando il lavoro di altro di fare che può usare la cartelletta spesso, lei può girare facilmente di osservazione di cartelletta dal destra-scattando del vassoio di sistema di TextAloud XE "system tray" L'icona, scegliendo le Opzioni, e la Cartelletta di Orologio di rimuovere il segno di spunta da.

È anche importante per notare quell'osservazione di cartelletta è spesso troppo intrusiva per alcuni operatori che usa spesso la cartelletta di Finestre quando gli incarichi di eseguire non correlato a TextAloud. Per questi operatori raccomandiamo quell'osservazione di cartelletta è spenta, ed invece HotKeys è usato per il testo di trattare dagli altri programmi in TextAloud. Il HotKeys sarà dettagliato in una sezione posteriore.

Il manuale Battendo a macchina o Incolla

Oltre ai più metodi automatici di creare gli articoli nuovi in TextAloud, lei manualmente può creare anche degli articoli. Per fare questo, scattare il File->L'Articolo nuovo sul menu principale. Questo creerà un articolo vuoto. Un titolo predefinito sarà generato ma può essere sovrascritta nel Titolo redige la scatola.

Prossimo, entro l'Area di Testo, lei manualmente può battere a macchina nel contenuto dell'articolo. In più lei può usare il Taglio, la Copia, e la Pasta entro quest'area simile alla maniera che lei può entro qualunque programma di redazione di testo.

Lei può risparmiare anche il testo che lei crea come un file di testo esterno scegliendo il File->Risparmiare l'Articolo Come->File di testo.

Importare Nuovo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" 
HotKey sono le combinazioni di tastiera che lei può installare via Le opzioni->Organizzazione di HotKey. Un HotKey è un poco come una chiave di scorciatoia globale. Finché TextAloud corre, anche se la finestra di TextAloud non è mostrata ma è minimizzata, TextAloud guarderà per questa sequenza di tastiera, e può portare poi un'azione. Più dettagli su tutto la funzionalità di HotKey del TextAloud è dettagliato nella sezione di Riferimento di HotKey, ma l'Importazione Nuova XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Nel particolare fornisce una maniera conveniente per importare il testo in TextAloud.

Via le Opzioni->L'Organizzazione di HotKey, definisce una combinazione principale per l'Importazione Nuova XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" . Scegliere che qualcosa oscura, come il Controllo-Alt-il Turno-N l'assicura sceglie una sequenza che non è già in uso da un altro programma. Una volta questo è definito, lei può lavorare entro qualunque programma, evidenzia del testo, preme poi il Controllo-Alt-il Turno-N, ed il testo evidenziato sarà automaticamente importato in TextAloud come un articolo nuovo.

Usare quest'Importazione Nuova XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" le dà una maniera facile per creare gli articoli nuovi mentre lavorando nei Documenti, l'Email, o gli altri programmi di testo senza dovere usare l'Osservazione di Cartelletta XE "Clipboard Watching" , Che può diventare a volte infastidire.

Internet explorer XE "Internet Explorer" Presa

Più dettagli sull'Internet explorer XE "Internet Explorer" La presa sono fornite in una sezione posteriore. Dopo che TextAloud di installare 2,0, ricomincia poi le Finestre, il toolbar di TextAloud sarà disponibile entro Internet explorer via La veduta->Toolbars->TextAloud. 

Il 3rd L'icona in questo toolbar somiglia a un documento stampato con un angolo piegato. Questo è il Crea l'Articolo di TextAloud dal bottone di Testo di Browser. Quando osservare una pagina web entro Internet explorer XE "Internet Explorer" , Se lei sceglie il testo entro la finestra di browser, scatta poi questo bottone, un articolo di TextAloud nuovo sarà creato contenendo il testo evidenziato. Se nessuno testo è scelto entro Internet explorer, premendo poi il Crea il bottone creerà un articolo nuovo in contenere di TextAloud tutto il testo dalla pagina web mostrata.

9.0 Parlare ad alta voce

Cominciare Parla

Il TextAloud offre parecchi metodi di cominciare a parlare. 

Per cominciare a ascoltare l'articolo attuale, lo scatto Parlare->Parlare l'Articolo Attuale,o scattare il <Parlare> abbottonare sul lato giusto della finestra (proprio sopra il <Parlare per Schedare>Il bottone). Se nell'Articolo Solo XE "Single Article" Il modo, scattando il <Parlare> Il bottone di toolbar avrà questo stesso effetto.

Se in Multi il Modo di Articolo, lei può cominciare a ascoltare tutti gli articoli scattando Parla->Tutti gli Articoli o scattando ad alta voce il <Parlare> Il bottone di toolbar. Il TextAloud commuterà al primo articolo ed inizia a parlare. Dopo che un articolo ha completato, sarà facoltativamente cancellato automaticamente (basato sui montaggi sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo) e poi parlare continuerà col prossimo articolo nel suo elenco di articolo, finché tutti gli articoli sono stato parlati.

Se Evidenziare di Parola è acceso, come lei sente una parola parlata, sarà evidenziato entro l'area di testo. Evidenziare di parola permettere stato incapace via Le opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo. Lei noterà anche gli aggiornamenti di stato scartati sulla Sbarra di Stato di TextAloud mostrando delle informazioni dell'inizializzazione di voce, il progresso attraverso gli elenchi di articolo come pure progredisce indicando % il completamento per l'articolo attuale.

Oltre alla lettura testo di articolo pieno opzioni dall'inizio, addizionali sono disponibili:

· Parlare->Parlare dal Cursore ad alta voce o giustamente-scatto nell'area di testo e scegliere Parlare dal Cursore ad alta voce per cominciare parlare alla posizione di cursore attuale invece di dall'inizio. Cosí se lei vuole saltare della porzione di testo, lo scatto alla macchia dove lei vuole cominciare a parlare, e sceglie Parla poi dal Cursore ad alta voce

· Lei può parlare anche soltanto una porzione di un articolo. Evidenziare una porzione di testo entro l'articolo attuale, poi scegliere Parlare->Parlare il Testo Scelto ad alta voce o giustamente-scatto e scegliere Parlare il Testo Scelto ad alta voce.
Le azioni e la Navigazione durante Parlare

Mentre TextAloud parla attivamente, ci sono ad alta voce parecche azioni disponibili:

· Fermare 
 di fermare lo scatto di parlare

· Parlare->Fermare sul menu principale.

· Il <Fermata> Icona di toolbar.

· Il <Fermata> L'icona sul che il galleggiando toolbar.

· Che scegliendo la Fermata sul menu mostrato da destra-scattare sull'Icona di Vassoio di Sistema di TextAloud.

· Il pausa/riprende 
 di fare una pausa per parlare e tiene il cursore nel luogo a riprendere allo stesso scatto di macchia

· Parlare->Fare una pausa sul menu principale.

· Il <Pausa> Icona di toolbar.

· Il <Pausa> L'icona sul che il galleggiando toolbar.

· Che scegliendo la Pausa sul menu mostrato da destra-scattare sull'Icona di Vassoio di Sistema di TextAloud.

NOTA:Una volta parlare è stato fatto una pausa, gli articoli di Pausa al di sopra di cambierà per Riprendere. Scattare qualunque di quelli riprendere per parlare.
· Saltare al Prossimo Articolo 
 Mentre in Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo e Parlare Tutti gli Articoli, lei può saltare l'articolo attuale e l'inizio parlando il prossimo articolo scegliendo

· Parlare->Saltare al Prossimo Articolo sul menu principale.

· Il <Salto> Icona di toolbar.

· Il <Salto> L'icona sul che il galleggiando toolbar.

· Che scegliendo il Salto sul menu mostrato da destra-scattare sull'Icona di Vassoio di Sistema di TextAloud.

NOTA: Se Cancella è Automaticamente acceso sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo, quando lei salta un articolo che sarà automaticamente cancellato.
· Saltare all'Articolo Precedente 
 Mentre in Multi l'Articolo XE "Multi Article" Il modo e Parlare Tutto l'Articolo, se Automatico Cancella non è su, lei può saltare al prossimo articolo con i comandi sopra, e lei può saltare di nuovo a un articolo precedente usaParlare->Saltare all'Articolo Precedente.

NOTA: Saltare a Prossimo e Precedente può essere usato anche quando TextAloud non parla semplicemente per commutare tra gli articoli multipli quando in Multi il Modo di Articolo.

· Saltando Inoltra e Sostiene Entro un articolo solo 
 Mentre il testo parla, ci sono parecche opzioni di menu sotto Parla->Il salto Inoltra e Parla->Saltare consentire Posteriore lei per saltare davanti e posteriore dalla linea, dal paragrafo, o un numero di serie di linee. Queste voci di menu da predefinito non hanno le chiavi di scorciatoia definite, ma Opzioni di usare->Scorciatoia XE "Shortcut" Installar la può definire le chiavi di scorciatoia per consentire facilmente che saltare avanti e indietro come desiderato durante parlare.

10.0 Personalizzare il Discorso

Il testo al Discorso è una scienza imperfetta. Inoltre, perché ogni ascoltatore ha le abilitì di ascoltare diverse e le preferenze, giudicando la qualità di discorso è un processo molto personale e soggettivo. Il TextAloud fornisce delle dozzine di caratteristiche e gli attrezzi per aiutarla personalizza il discorso per personalizzare e migliorare il discorso.

Dare voce alla Selezione XE "Voice Selection" 
Come discusso nel del Testo alla sezione di Voci di Discorso, TextAloud sostiene una varietà ampia di voci. Riesaminare quella sezione e le voci menzionate di assicurare le voci che lei ha sui suoi computer sono le voci che sano migliore a lei.

Il TextAloud fornisce delle opzioni flessibili per le voci di scegliere. Alcuni operatori trovano una voce sola piacciono la maggior parte di e vuole che ogni articolo essere parlato da quella voce. Alcuni operatori ciò trovano avendo ogni articolo parlato con una voce diversa fa il processo meno monotono, molto amando quando ascoltare un lancio di notizie, le ancore fanno turni leggendo le storie.

Riesaminare le Voci Disponibili XE "Available Voices" 
Il primo passo in preparando le sue preferenze di voce riesamina delle voci disponibili. Andando alle Opzioni->Le Opzioni di voce e File lei vedrà tutte le voci disponibili.
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SAPI XE "SAPI" NOTA di versione: Come discusso nelle altre sezioni di questo documento, delle caratteristiche di TextAloud sono disponibili soltanto con SAPI5 XE "SAPI5" Le voci, mentre alcune voci sono soltanto disponibili sotto SAPI4 XE "SAPI4" . Il dropdown di Versione di SAPI in cima a questa finestra sceglie se lei usa SAPI4, SAPI5, o Entrambi i tipi di voci. Normalmente questa selezione dovrebbe essere regolata a Entrambe il a meno che lei vuole usare le funzioni specificate per SAPI 5 Soltanto.

Da questa finestra di Motori DÀ VOCE A, lei vedrà delle cartelle elencate per ogni società di voce. Allargando la cartella, come il A&T la cartella si è sopra allargata, lei vedrà ogni voce disponibile. Scattando una voce, lei avrà delle opzioni a:

· L'è incapace/permette 
 Permettendo una voce lo fa disponibile per l'uso entro TextAloud.
· Regolare Predefinito 
 Regola una voce come la voce predefinita. Se i suoi montaggi di selezione di voce sotto le Opzioni di Articolo è regolato per "Predefinito", questa voce sarà sempre usata. Inoltre, la voce Predefinita è sempre usata per il Parlare HotKey ha dettagliato nella sezione di Riferimento di HotKey.
· Testare 
 gioca un messaggio di test usando la voce.
· Ripristinare Predefinito 
 il Lancio di Ripristini, la Velocità, e lo sliders di Volume ai loro valori predefiniti per una voce data.
· Lanciare 
 Aggiusta il lancio XE "pitch" della voce (ciò nota A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" Non sostenere le regolazioni di lancio).
· Accelerare 
 Aggiusta la velocità XE "speed" A cui la voce parla.
· Il volume 
 Aggiusta il volume XE "volume" Di questa voce. Notare che questo volume è diverso di lo slider di volume di mescolatore di Finestre disponibile sul TextAloud la finestra principale. Questo montaggio di volume riguarda anche il volume della voce quando creare audio i file XE "audio files" .
Notare che lei può redigere anche il Lancio, la Velocità, ed il Volume per una voce da destra-scattare nell'area di testo di TextAloud, e scegliere Redige la Voce.

L'uso principale di questa finestra è permettere soltanto quelle voci che lei desidera usare, essendo incapace tutto le voci di altro.

La Selezione di Voce automatica XE "Voice Selection" Montaggi

Quando TextAloud crea un articolo nuovo, una voce è automaticamente assegnata a quell'articolo. Questo è la voce scartata sul Dropdown di Voce quando l'articolo è scelto nella finestra di TextAloud principale ed è la voce che sarà usata parlare l'articolo a meno che è manualmente cambiato via quel Dropdown di Voce.

Via le Opzioni di Articolo alle Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo lei può regolare come lei vuole che le voci essere scelte ed essere assegnate agli articoli nuovi. Le opzioni sono qui:

· Predefinito 
 La voce che lei ha scelta come la voce Predefinita sarà automaticamente assegnata agli articoli nuovi.

· A caso 
 UNA voce a caso dalla piscina di voci permesse sarà scelta e sarà assegnata agli articoli nuovi.

· Il Torneo all'italiana 
 le Voci saranno scelte e saranno assegnate agli articoli nuovi conseguentemente. Per esempio, se lei ha avuto Mary, il Cristallo, e Kate hanno permesso, e lei ha importato 6 articoli nuovi, le voci potrebbero essere assegnate in quest'ordine: Mary, il Cristallo, Kate, Mary, il Cristallo, Kate 


Come notato, questi montaggi sono per l'incarico di voce quando gli articoli sono creati. Lei può cambiare la voce reale di essere usata a qualunque tempo usando manualmente il Dropdown di Voce.

La velocità e Lancia le regolazioni

(NOTA: le discussioni hanno raccontato per Lanciare non applica a A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" , Che non sostiene le regolazioni di Lancio).
Il TextAloud consente che aggiustare la velocità XE "speed" e lancia XE "pitch" Di parlare. Sulla finestra di TextAloud principale, lo sliders sono forniti per aggiustare entramba la velocità ed il lancio.

Muovere il lancio XE "pitch" L'indicatore alla destra di aumentare il lancio (fa la voce sana più alta) o alla sinistra di diminuire il lancio (fa il suono di voce abbassa). Con alcune voci abbastanza regolazione può essere disponibile anche per cambiare il suono di genere della voce, o l'alza abbastanza per fare un suono di voce come un bambino. L'ammontare di regolazione ha sostenuto varia da ogni voce ogni cosí esperimento con questi.

Accelerare anche può essere aumentato o può essere diminuito. Quando cominciando dapprima a usare TextAloud, alcuni operatori trovano le voci più facilmente capito rallentando il tasso di discorso un po'. Poi, come lei cresce abituato alle voci, lei può aumentare la velocità XE "speed" Per assorbire le informazioni più rapidamente.

Queste regolazioni possono essere fatte mentre parlare ha luogo. Lei farà l'avviso probabile una pausa piccola dopo le regolazioni, mentre TextAloud pronto le voci per i montaggi nuovi.

Il TextAloud risparmia automaticamente la velocità XE "speed" e lancia XE "pitch" I montaggi per ogni voce nella registrazione di Finestre. Questo significa che quando usare una voce particolare se lei cambia questi montaggi, questi montaggi nuovi sono risparmiato e sarà nell'effetto ancora il prossimo tempo che la voce è usata.

Regolazioni di volume

Ci sono due volume separato XE "volume" Le regolazioni disponibili entro TextAloud. Ogni voce ha un volume regolando. Questo volume riguarda il frastuono della voce se usato ad alta voce o a audio il file, e può essere pensato di un poco come un montaggio di volume relativo, dove lei specifica un volume relativo agli altri volumi di voce. Questo è il volume regolando discusso, nel Riesaminare le Voci Disponibili XE "Available Voices" Sezione.
Inoltre, quando parlare ad alta voce, il volume XE "volume" spianarla sentirà è riguardata da:

· Il volume del volume XE "volume" la regolazione sui suoi altoparlanti

· Approfondire il montaggio di Volume sul mescolatore di Finestre

· ONDEGGIARE il montaggio di Volume sul mescolatore di Finestre

Il Mescolatore di Finestre è il volume XE "volume" Controllare per le Finestre. Lei può aprire questo dialogo tipicamente dal doppio-scattando dell'icona di altoparlante nel vassoio di sistema di Finestre XE "system tray" , Vicino all'orologio sulla sbarra di inizio. Se lei ha dei problemi col volume sono troppo bassi, o l'udienza di nessuno suono a tutti il, è sicuro di presentare questi volumi ed assicura nessuno dell'Attute le caselle verifica sono controllate.

Sulla finestra di TextAloud principale, c'è un volume XE "volume" Il controllo. Questo corrisponde al montaggio di Volume di ONDA sul mescolatore di Finestre, e le dà del controllo immediato sopra il volume di sistema.

Inserire Fa una pausa nel Testo

Ogni motore di voce ha le sue proprie caratteristiche su per quanto tempo fa una pausa XE "pauses" Per i certi tipi di punteggiature, tra le frasi, e tra i paragrafi. Ci sono dei tempi quando lei amerebbe avere una pausa un po'più lunga alle certe macchie nel playback di audio.

Via le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Pause predefinito, lei può specificare delle pause più lunghe di normali XE "pauses" Per la fine di frasi o per la fine di paragrafi. I valori di entrare di 0 secondi usa i valori predefiniti per la voce essendo usati. Colpindo leggermente uni valori di altro qui, lei può estendere l'ammontare di pausa. Per esempio, colpendo leggermente 1,5 nell'Intervallo di Pausa di Frase causa TextAloud a Fare una pausa un addizionale 1,5 secondi alla fine di ogni frase.

Lei manualmente può inserire anche delle pause XE "pauses" A qualunque macchia entro il testo. Da destra-scattare a una macchia nel testo , un menu di popup sarà mostrato. Da, sceglie lí la Pausa di Inserzione, e lei vedrà che parecchi predefine gli intervalli di pausa per scegliere da. Scegliere che un intervallo inserirà un CODICE DI FORMATTAZIONE di Pausa. Per esempio, se lei sceglie 0,5 Secondi, il codice di formattazione di Pausa che sarà inserito è {{Pause=0.5}}

Mentre parlando il testo, quando TextAloud incontra questo codice di formattazione di pausa mentre parlando, ci sarà ½ il secondo di silenzio a quella macchia. Lei manualmente può inserire anche i CODICI DI FORMATTAZIONE di pausa di qualunque valore inserindo la Pausa di testo {{= x. y}} dove lo x.y è l'ammontare di tempo nei secondi di fare una pausa.

La non-alfa Filtra

I motori di discorso sono disegnati per lavorare principalmente col testo standard. Quando usato con alcuni tipi di testo, come i documenti di email ed altro che possono avere dei simboli, la punteggiatura non standard, o gli altri caratteri non hanno significato essere tipicamente parlato, alcuni motori di discorso parleranno questi caratteri. Questo molto può distrarre spesso e fa il testo reale di interesse difficile di ascoltare.

Sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo c'è una casella verifica per il Filtro XE "Filter" I simboli di non-alfa. Con questo controllato, alcuni caratteri che non sono tipicamente la parte di discorso sarà filtrato da TextAloud evitare loro da essendo parlato. I caratteri sono filtrati tipicamente da questo montaggio sono:
[] () | ^ * _ç~ : { }
Con i caratteri di pallottola piccoli e con grandi.

Pronuncia XE "Pronunciation" Editore

Ogni voce ha le sue proprie caratteristiche e le sue arguzie. Le voci più nuove pronunciano la maggior parte delle parole correttamente, ma nessuna voce tutto prende perfeziona. Il TextAloud include due tipi di editori di pronuncia disponibili per lei usare per correggere qualunque parole che lei trova spesso sono pronunciate male.

Editore fondamentale

Trovato via le Opzioni->Pronuncia XE "Pronunciation" L'editore,TextAloud l'editore di pronuncia fondamentale consente che correggere la maggior parte dei tipi di errori di pronuncia. L'editore fondamentale crea delle entrate che applicano a tutte le voci, ed i lavori su un "i suoni come" sillabando di parole. Questo significa l'editore fondamentale non specifica i fonemi reali (come discusso nel Come il Testo alle Voci di Discorso Lavora la sezione). Questo "i suoni amano" sillabando di parole è spesso molto più semplice per usare di gli altri tipi di redazione di pronuncia.

Il fondamentale redige il lavoro sostituindo una parola nel testo con la sua Pronuncia definita XE "Pronunciation" L'ortografia. Per esempio, alcuni motori di voce tentano di convertire le abbreviazioni alle loro parole piene. In un caso come questo, il "Gen" di parola in una frase potrebbe fare riferimento a una ragazza Gen dato un nome a, ma il motore di discorso può pronunciarlo "gennaio". Per essere incapace questo comportamento, lei crea un'entrata nuova per il Gen di parola e l'ha ha pronunciato come "Jann". Questa sostituzione inganna il motore di voce nel detto della parola come lei l'amerebbe ha pronunciato piuttosto che tentando di si allargare l'abbreviazione.

Un altro esempio è il Nextup.com di termine. Alcune voci sono incapaci per parlare questo, vedendo correttamente che NextUp come un lavoro e lo correndo, vedendo insieme il periodo come la fine di una frase, ed insicuro ciò che per fare col "com". Usare l'editore fondamentale possiamo definire una pronuncia migliore definindo il Nextup.com di essere come parlato

"Su punteggia vicino il com".

L'Editore di Basic è scartato di sotto:
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· Le Paroledefinite Elencano 
 sul lato sinistro della finestra, l'elenco di parole che lei ha definito nell'editore è un due elenco di colonna con le intestazioni di colonna di Parola e Pronunciato Come. Per Redigere una definizione di parola esistente, scattare l'entrata, i cambiamenti di marca nella Pronuncia XE "Pronunciation" Il campo, poi lo scatto Applica.

· La parola 
 La parola che lei correggono.

· Pronuncia XE "Pronunciation" 
La maniera nuova lei amerebbe la parola essere pronunciata. Questo è fondamentalmente ciò che è sostituito la Parola quando è inviato al motore di discorso.

· Imballare Sensibile 
 Di Controllare questa scatola se la Parola è il caso sensibile. Non per esempio se lei vuole una sostituzione succedere per "OK" ma per "ok", poi la Parola sarebbe "OK" ed imballa sensibile sarebbe controllato.

· Testare la Voce 
 Questo sceglie la voce di essere usata quando lei scatta il Bottone di Test. Il bottone di Testo parlerà la pronuncia nuova della parola. NOTA: Perché i motori di voce scelgono a volte la pronuncia basata sul contesto entro una frase, ci sono dei casi dove una parola sembrerà bene entro questo test, ma è diversamente pronunciato quando ha letto con le frasi piene.

· Nuovo 
 Scatta questo per cominciare definendo una pronuncia nuova redige. Questo chiarisce fondamentalmente i campi sopra.

· Applicare 
 di Risparmiare la pronuncia la redige ha definita sopra.

· Cancellare 
 di Cancellare la pronuncia attualmente scelta redige dal suo elenco di parole definite.

· Fatto 
 Chiude questa finestra.

Il metodo più comune per le pronunce sbagliate di identificare lei amerebbe correggere loro sente mentre ascoltando un articolo. Quando il testo di ascoltare e lei sente una parola che lei amerebbe correggere, semplicemente scattare la fermata, evidenzia la parola pronunciata male, il poi destra-scatto e sceglie la Pronuncia XE "Pronunciation" L'editore dal menu di popup. Questo aprirà l'editore fondamentali ed il preload la parola pronunciata male nel campo di Parola per accelerare XE "speed" La definizione del nuovo redige.

Pronuncia cambiando XE "Pronunciation" di Sottostringhe

Da predefinito, le entrate nella Pronuncia di Basic XE "Pronunciation" L'editore sono soltanto applicati quando il testo nel campo di "Parola" accade effettivamente su un limite di parola. Le sostituzioni non sono eseguite sul testo che appare come una sottostringa di un'altra parola.
Non per esempio, entrando una pronuncia alternativa per il "giorno" di parola cambia la pronuncia di "giorno" ovunque appare come una parola, ma nelle parole come "oggi", "ieri", ecc.
Per cambiare la sostituzione di parole che appaiono delle come sottostringhe, usare il & il carattere. Il collocamento del & determina del se i caratteri principali, trascinando i caratteri, o entrambe il dovrebbe consentire le sostituzioni.
Nella tavola di sotto, un "Sì" nella colonna indica che una Pronuncia di Basic XE "Pronunciation" La sostituzione di editore sarà eseguita per la parola. 

	
	Il Campodi parola di Pronuncia XE "Pronunciation" Editore 

	La parola nel Testo 
	asse 
	&l'asse 
	l'asse& 
	&l'asse& 

	asse 
	Sì 
	Sì 
	Sì 
	Sì 

	snowboard 
	
	Sì 
	
	Sì 

	imbarco 
	
	
	Sì 
	Sì 

	snowboarding 
	
	
	
	Sì 


Modellare Uguagliare con le Maschere XE "Masks" e le Espressioni Regolari XE "Regular Expressions" 
Maschere XE "Masks" e le Espressioni Regolari XE "Regular Expressions" consentire che eseguire più complesso filtrando ed i cambiamenti di pronuncia dalla Pronuncia di Basic XE "Pronunciation" Editore. Invece di specificare di pronunce per le parole individuali o le sottostringhe, lei può specificare dei modelli per cercare e costruiscono delle pronunce basate su sotto le espressioni nelle cordicelle coordinate.

Se lei conosce non bene il termine, le Espressioni Regolari XE "Regular Expressions" Sono un modello uguagliando la lingua usata per ricercare ed analizzare il testo. L'aiuto di TextAloud non entrerà nella sintassi dettagliata di usare le Espressioni Regolari, cosí se lei non loro ha mai visto prima che lei avrà bisogno di guardare del materiale di riferimento. Ci sono l'abbondanza di riferimenti disponibili sulla tela, lei può prendere cominciato visitando

http://www.regular-expressions.info/
Non sebbene potente come le Espressioni Regolari XE "Regular Expressions" , Le Maschere XE "Masks" Fornire la capacità simile ed essono più facile imparare ed usare.
Una Maschera o l'Espressione Regolare è aggiunto alla Pronuncia di Basic XE "Pronunciation" L'editore collocando uno del seguito nel campo di Parola:
re ={{.... espressione ... regolare}}
la maschera ={{.... maschera ...}}
Una cordicella nel campo di Parola iniziando con {{re = o {{la maschera = indica l'inizio di un'espressione regolare o una maschera. Il che i trascinando }} caratteri sono richiesti di terminare la cordicella.
I caratteri seguenti possono essere usati per costruire una Maschera: 

	Mascherare il Carattere 
	Descrizione 

	# 
	Uguaglia qualunque cifra (0 attraverso 9). 

	$ 
	Uguaglia qualunque carattere di alfa (un attraverso z ed UN attraverso Z). 

	@ 
	Uguaglia qualunque carattere alfanumerico (un attraverso z, UN attraverso Z, e 0 attraverso 9).

	? 
	Uguaglia qualunque carattere (il wildcard). 

	_ (la sottolineatura) 
	Uguaglia qualunque carattere di limite di parola (gli spazi e la punteggiatura).


Nella Pronuncia XE "Pronunciation" Il campo, fornisce il testo che dovrebbe essere sostituito qualunque testo che uguaglia la Maschera o l'Espressione Regolare. Usare le serie di parentesi nella Maschera / l'Espressione Regolare di indicare sotto le espressioni che dovrebbero essere incluse nel campo di Pronuncia. $1 nel campo di pronuncia fa riferimento alla prima serie di parentesi, $2 la seconda serie, e cosí via. Questo consente che cambiare le pronunce di modelli di testo, dove il testo sostituito contiene dei pezzi delle cordicelle che uguagliano i modelli.
Gli esempi seguenti illustreranno come usare una Maschera o une Espressioni Regolari XE "Regular Expressions" Per cambiare la pronuncia di numeri di anno. Non il problema di campione è assicurare quei numeri di anno (come 1987) sono come pronunciato "diciannove ottanta sette" e "un migliaio novecento ed ottanta sette".

L'esempio 1 - la Pronuncia di Numero di Anno XE "Pronunciation" Usare una Maschera
Per risolvere questo problema usando una maschera, entrare il testo seguente nella Parola e la Pronuncia XE "Pronunciation" I campi:
La parola: {{mascherare = _19(##)(_)}}
Pronuncia XE "Pronunciation" : <s>diciannove $1$2
Il modello specificato dalla maschera è un separatore di parola principale, seguito dalla cordicella "19", due cifre ed un altro separatore di parola. Quando questo modello è rivelato nel testo, il testo nella Pronuncia XE "Pronunciation" Il campo lo sostituirà. Il <s> Nella pronuncia indica per inserire uno spazio. Questo è necessario perché il primo carattere uguagliato dalla maschera è un separatore di parola, dunque uno spazio principale dovrebbe essere incluso nella sostituzione. Il seguito di questo spazio, la cordicella "diciannove" è aggiunto. Il $1 e $2 cordicelle nelle serie di parentesi di riferimento di Pronuncia nella maschera: $1 è sostituito dall'ultimo due cifre dell'anno, e $2 è sostituito con qualunque che la trascinando punteggiatura.
L'esempio 2 - la Pronuncia di Numero di Anno XE "Pronunciation" Usare un'Espressione Regolare
Per risolvere lo stesso problema usando un'Espressione Regolare, entrare il testo seguente nella Parola e la Pronuncia XE "Pronunciation" I campi:
La parola: {{re = \b19(\d\d)(\b)}}
Pronuncia XE "Pronunciation" : <s>diciannove $1$2
L'uso di un'espressione regolare è molto simile a una maschera in questo caso. Il 
\b" le cordicelle nel fiammifero di Espressione Regolare sui separatori di parola, ed il 
\d" le cordicelle uguagliano sulle cifre 0 attraverso 9.
L'Editore di Fonema avanzato

Come discusso nel Come il Testo alle Voci di Discorso Lavora la sezione, i Fonemi XE "Phonemes" Può essere usato per definire come una parola è parlata. Quando usato soltanto con alcuno SAPI5 XE "SAPI5" Le voci che sostiene esso, TextAloud offre un Editore di Fonema Avanzato di darle controllo più grande sopra come alcune parole sono parlate.

Fonemi XE "Phonemes" sono come definito:

	Definizione

	
	Un fonema è membro della serie delle unità le più piccole di discorso che serve distinguere un'espressione da un altro in una lingua o nel dialetto.


	Esempi

	
	Un'unità di discorso è considerata un fonema se lo sostituendo in una parola risulta in un cambiamento di significato. Sono qui alcuni esempi di fonemi:

	
	· p in diventa b in 

· B a diventa r a 

· co t diventa cu t 


Per permettere l'editore di fonema avanzato, lei deve commutare TextAloud per usare SAPI5 XE "SAPI5" Soltanto. Questo è fatto via Le opzioni->La voce e Scheda le Opzioni-> I motori dà voce a regolando SAPI XE "SAPI" La versione a SAPI5 Soltanto. Dopo che fare questo, quando lei sceglie delle Opzioni->Pronuncia XE "Pronunciation" L'editore,ci sarà l'Editore di Basic come precedentemente discusso, ma anche sarà lí una LINGUETTA addizionale disponibile etichettata Avanzata. Scattare che questa LINGUETTA Avanzata mostrerà l'Editore di Pronuncia Avanzato come scartato di sotto:
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Come con l'editore di Basic, l'elenco sul lato sinistro mostra tutte le parole che lei ha definita nell'editore avanzato. Scegliere una parola lí per caricarlo nei campi di Parola e pronuncia per redigere.

La differenza significativa tra l'editore fondamentale e quest'editore avanzato è ciò che è consentito nei campi di pronuncia. I Fonemi soltanto definiti XE "Phonemes" Dalla tavola nel mezzo dello schermo può essere usato. Come lei definisce la pronuncia di una parola, lei scorre attraverso l'elenco di fonemi disponibili, poi il raddoppia-scatta che il fonema di avere esso ha apposto alla pronuncia. Quando fatto, lo scatto Applica, poi fatto.

Non notare che alcune caratteristiche avanzate, come alcuna Tensione Primaria ed alcuna Tensione Secondaria sono forniti per aggiustare l'enfasi sulle sillabe, ma tutte le voci obbediranno queste istruzioni.

Redige definito nell'editore avanzato applica soltanto quando usare SAPI5 XE "SAPI5" Voci.

Notare sulle Voci di Neospeech: Le voci di Neospeech non sostengono attualmente il fonema redige.
Dare voce a per Commutare XE "Voice Switching" 
Il TextAloud 2,0 ha la capacità per commutare le voci entro il mezzo di un articolo. Questo è un altro delle caratteristiche che è soltanto disponibile quando TextAloud è regolato per usare SAPI5 XE "SAPI5" Le voci Soltanto. Dopo che questo è fatto, lei può il giusto-scatto a qualunque macchia entro il testo e sceglie Inserire il Cambiamento di Voce ( o scegliere Redigere->Inserire il Cambiamento di Voce)e TextAloud inserirà un CODICE DI FORMATTAZIONE di cambiamento di voce speciale. Questo codice di formattazione guarderà simile a

<la voce ha richiesto =" il nome = Crystal16">

Quando il testo di parlare e prende a questo CODICE DI FORMATTAZIONE, TextAloud commuterà alla voce di Cristallo. Lei può avere gli interruttori di voce multipli entro un articolo. Questo consente che simulare delle persone multiple parlando il testo, per i casi speciali come leggendo uno script o creando semplicemente la varietà entro un articolo.

11.0 Audio Scheda la Creazione

Uno delle caratteristiche più potenti e popolari di TextAloud è la sua capacità creare audio i file XE "audio files" Dal testo. Questa parola parlata audio i file le danno la flessibilità più grande in ascoltare di testo, la consentindo per usare l'audio altrove. Alcuni degli usi possibili includono:

· Inviare audio scheda XE "audio files" Via l'email agli amici o ai colleghi di lavoro.

· Bruciare su Audio CD XE "Audio CD" Per ascoltare sul suo lettore di CD di automobile durante suo viaggia.

· Ascoltare mentre esercitare usando portabile MP3 XE "MP3" giocatore o iPod

· Ascoltare il testo convertito su PDA come PocketPC XE "PocketPC" S.

· Creare audio scheda XE "audio files" Per l'uso nelle presentazioni, come PowerPoint scheda.

· Creare audio le versioni di pagine web per gli operatori di vista-indebolire.

Di Audio il File Batte a macchina

Ci sono delle dozzine di diverso audio i tipi di file XE "file types" Nel mondo di informatica. Il TextAloud ha il sostegno incorporato per i 3 tipi più popolari, l'ONDA, MP3 XE "MP3" , Ed i Mezzi di comunicazione di Finestre Audio.

· Ondeggiare, o. il wav XE "wav" i file, sono delle Finestre standard audio i file XE "audio files" . Questi sono tipicamente decompresso dei file, il significato occupano lo spazio di disco significativo. Perché sono decompressi, hanno tipicamente il suono migliore ed il più pulito. L'altro file batte a macchina XE "file types" Sono comprimuto un poco, e dipendendo dai dettagli esatti di questa compressione, della qualità sana può essere persa o del rumore aggiunto. 

Non i file di onda possono essere usati anche per creare gli altri tipi di file sostenuto da TextAloud usando esterno audio i convertitori di file. I convertitori esterni sono disponibili per creare l'altro audio i tipi di file, come RealMedia scheda o i file di OGG/Vorbis.

· MP3 XE "MP3" È un popolare audio il formato di file. MP3 i file, fatti popolari nell'esplosione di musica scaricabile dell'ultima decade, sono comprimuto dei file, a volte come poco come 100th La misura di file di Onda decompressi. MP3 i file sono più spesso usati con TextAloud a causa di questo vantaggio di misura, ed a causa del numero enorme di poco costoso portabile audio i dispositivi che sostengono il playback di MP3 i file. Per una rosa dei favoriti di Nextup.com ha raccomandato MP3 i giocatori, la visita
http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html



· WMA XE "WMA" , o i Mezzi di comunicazione di Finestre Audio è un Microsoft audio il formato di file ha significato per gareggiare con MP3 XE "MP3" . I File di Mezzi di comunicazione di finestre possono essere un po'più piccoli di MP3 i file e può avere un vantaggio di qualità leggero sano rispetto a MP3. I sostegni di TextAloud dirigono la creazione di file di WMA, sebbene lei può avere bisogno di scaricare dati da un sistema remoto un pezzo addizionale libero di software da
http://www.nextup.com/WMA.html

Alcuni giocatori portabili sono adesso sul mercato che sostiene i file di WMA, come pure il sostegno di giocatore di mezzi di comunicazione di Finestre su PocketPC XE "PocketPC" Dispositivi di PDA.

Il tipo di file lei vuole TextAloud creare quando creare audio i file XE "audio files" invece di parlare è specificato ad alta voce sotto le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni->Schedare le Opzioni.
Audio Scheda le Proprietà

Tutto audio scheda XE "audio files" , Che sono delle rappresentazioni digitali di segnali analogi, ha parecche proprietà che può essere di dipendere da di interesse come lei usa l'audio i file. Le proprietà principali che discuteremo sono:

Stereo XE "Stereo" contro Mono XE "Mono"  

Tutto i motori di discorso creano il mono audio i file XE "audio files" . Quando codificare a alcuni audio i formati, lei può essere dato all'opzione per codificare allo Stereo XE "Stereo" I file. Questo non è normalmente raccomandato poiché aumenta la misura del file mentre non cambiando realmente il suono o la fedeltà del file a tutto. Comunque, dipendendo dal hardware o il software lei usa l'audio i file in, ci sono dei casi rari dove lo Stereo deve essere specificato. Per esempio, ci sono del CD bruciando i prodotti che possono lavorare SOLTANTO con lo Stereo MP3 XE "MP3" I file, sebbene questo è raro.

Tasso di campione 

Ogni voce ha un tasso di campione nativo XE "sample rate" , Che significa che l'audio i campioni hanno usato per creare la voce sono stato sampled a un tasso dato. Questi tassi allineano da 8kHz a 22kHz. Le voci sono disponibili segue come:

· 8 kHz 
 8kHz Microsoft danno voce a XE "Microsoft voices" , 8kHz A&T le voci, 8kHz Neospeech danno voce a

· 11kHz 
 L&H Libera le Voci

· 16kHz 
 Cepstral, 16kHz A&T, 16kHz Neospeech danno voce a

· 22kHz 
 Microsoft Mary Normali, Mike, e Sam

Questi tassi di campione non indicano necessariamente un più alto suono di qualità, comunque 16kHz A&T le voci sembrano migliore di 8kHz A&T le Voci. Ma, 16kHz A&T le voci sembrano molto migliore di 22kHz le voci di Microsoft XE "Microsoft voices" , Dunque i più alti tassi di campione non significano necessariamente il suono migliore.

Il pezzetto Valuta

Quando codificare a WMA o MP3 XE "MP3" i file, lei sarà anche dato alla probabilitá per scegliere Bitrates XE "Bitrates" . Questi specifica scioltamente l'ammontare di dati fatti le valigie nel file per ogni secondo di audio. Tradizionalmente, quando la musica di trattare, il più alto il tasso di pezzetto, il migliore il suono ed il più grand'il file. Comunque, quando trattare audio scheda XE "audio files" Generato dal discorso, più alto Bitrates non produce sempre sembrando meglio i file. Questo deve fare con la conversione tra i tassi di campione e col rumore che può essere aggiunto durante la codifica.

Il Tasso di Pezzetto/Campione scegliendo

Quando creare MP3 XE "MP3" o i file di WMA, lei ha l'opzione sotto le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni->Le Opzioni di file di scegliere il tasso di Pezzetto/Campione per l'audio i file XE "audio files" Lei crea.

Lei noterà del che le combinazioni diverse diIl pezzetto Valuta e L'effetto di Tasso di campione la qualità del suo MP3E WMA scheda. Una regola generale è scegliere un Il pezzetto Valuta o Il Tasso di campione che dà lei la qualità migliore, ma tenta di tenere il Mordere il Tasso piccolo come possibile. Più piccolo I Tassi di pezzetto paragonano a più piccolo audio i file XE "audio files" Ed il tempo di codifica più veloce.

Quando scegliere un tasso di campione,
è importante per ricordare quell'alta qualità discorso digitale può essere prodotto a molto più piccolo Il campione valuta di la musica digitale. Se lei progetta di copiare MP3
o WMA scheda a un dispositivo portatile (come un MP3 il Giocatore), lei può avere anche bisogno di controllare se il suo dispositivo richiede un particolare audio il formato. Alcuni giocatori, disegnati per la musica digitale, sostengono soltanto il campione valuta nel 44kHz la gamma, e può richiedere anche lo Stereo XE "Stereo" invece di Mono audio scheda XE "audio files" . 

La codifica nello Stereo XE "Stereo" Considerevolmente aumentarà il suo audio i tempi di misure di file e codificare. Poiché l'uscita di TTS provenendo è veramente Mono, è migliore per usare la codifica di stereo soltanto se richiesto dal dispositivo portabile che lei usa.

La tavola seguente fornisce dei montaggi raccomandati per le varie voci.

	Dare voce al Motore 
	Il Pezzettoraccomandato / il Tasso di Campione

	Microsoft danno voce a XE "Microsoft Voices" 
	32kpbs, 22.05kHz, Mono 

	Lernout & Hauspie 
	16kpbs, 11.02kHz, Mono 

	8kHz A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" , 8kHz NeoSpeech 
	16kpbs, 16kHz, Mono 

	16kHz A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 

	Il Cepstral danno voce a XE "Cepstral Voices" , 16kHz NeoSpeech danno voce a XE "NeoSpeech Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 


Il CD più buono brucia il software può bruciare audio CD da WAV e MP3 XE "MP3" I file generati da TextAloud. Se lei non ha audio bruciando il software, l'assegno fuori MP3 il Becco a gas di CD a
http://www.nextup.com/partners.html

Se lei ha dello XP di Finestre, il Giocatore di Mezzi di comunicazione di Finestre ha costruito in Audio CD XE "Audio CD" Capacità brucianti. Appena scegliere la Copia a CD o il Dispositivo sul lato sinistro del programma, Trascinare TextAloud ha creato audio i file XE "audio files" Sopra il Giocatore di Mezzi di comunicazione di Finestre, scattare poi il bottone Record con un CD vuoto ha inserito nel suo becco a gas.

Il Pezzetto/Campione di montaggio Valuta per i File di ONDA

Normalmente quando l'Onda di creare scheda, lei vuole semplicemente TextAloud tenere il file di Onda con le stesse proprietà che sono nativo alla voce usata. Questo creerà i file di Onda migliori sani. Comunque, ci sono delle domande specifiche dove i file di Onda di un tasso di pezzetto/campione dato XE "sample rate" Sono richiesto. Più spesso questo è quando l'audio il file va essere usato sul hardware specifico, come il telefono domande raccontate. In questi casi, TextAloud ha la capacità per creare i file di Onda di attributi dati.

Per permettere questa caratteristica, lei deve regolare TextAloud per usare SAPI5 XE "SAPI5" Soltanto per SAPI XE "SAPI" La versione sotto le Opzioni->La voce e Scheda le Opzioni->I motori dà voce a. Una volta questo è regolato, se lei sceglie la LINGUETTA di Opzioni di File, lei può cambiare il Tasso di Pezzetto/Campione mentre specificando l'ONDA per il tipo di file. Notare che perché la conversione ai tassi di pezzetto/campione non-nativi è richiesta, il file di Onda risultante non può sembrare buono come esso ha fatto quando il predefinito è stato scelto, ma questo consentirà che creare i file di Onda di un formato specifico.

NOTA: Una nota speciale di audio scheda XE "audio files" . Da predefinito, TextAloud scrive un paio di secondi di silenzio extra sulla fine di ogni audio il file. Questo deve fare con alcuni usi potenziali di audio i file. Per esempio, del MP3 XE "MP3" I giocatori faranno il pre-interruttore al prossimo audio scheda un paio di secondi prima, tagliando la fine del precedente audio il file, o tagliando l'ultima frase a volte nel caso di file di discorso. Per lavorare intorno questo problema, da TextAloud predefinito aggiunge il silenzio extra sulla fine di ogni audio il file. Questo comportamento può essere cambiato cosí il silenzio non è aggiunto. Contatto Support@nextup.com per i dettagli.
Creare Audio Scheda 
Il primo passo a creare audio scheda XE "audio files" è verificare i montaggi concernenti audio i file trovati a Le opzioni->La voce E Scheda le Opzioni->Schedare le Opzioni. Il file batte a macchina e morde i montaggi di tasso sono sopra dettagliato. Il L'Elenco di Uscita di file è dove lei amerebbe l'audio i file essere collocati una volta essere creato. Scattare il di Curiosare il bottone per localizzare o creare un elenco per collocare l'audio i file in. Dopo che i file sono creati, lei può aprire dell'explorer di Finestre a quell'elenco per vedere e giocare audio i file.

Lo Scrive per Schedare la Velocità specifica come rapidamente TextAloud dovrebbe tentare di creare l'audio i file XE "audio files" . Scegliendo 1x significa che TextAloud creerà l'audio i file lentamente, alla stessa velocità XE "speed" Porterebbe a parlare il file ad alta voce. Molte voci ed i computer sono capaci di creare audio scheda molto più veloce di questo, ma il più veloce il montaggio, l'ammontare più grande del suo consumatore di volontà di TextAloud di potere di CPU durante la creazione di file. Questo potrebbe rallentare il suo computer se lei fa anche l'altro lavoro mentre creando audio i file. Raccomandiamo un montaggio di intorno 10x, poi se le cose eseguono bene, lei può fare questo più alto. Alcune voci, come A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" Non mai, la volontà probabile velocità di portata sopra 10X, ma le voci con un ingombro più piccolo come une voci di Cepstral possono creare audio i file digiunano come come 50x. NOTA: Scrivere per schedare la velocità è ignorata quando usare SAPI5 XE "SAPI5" Ed i file sono come creati digiuna come possibile.

Prossimo, verifica i titoli di articoli che lei convertirà a audio i file XE "audio files" Sono i nomi che lei vuole. Questo Titolo di Articolo diventerà i nomi file. Per esempio, se lei ha un titled di articolo "il Mio LIBRO ELETTRONICO", poi l'audio la scheda finisce su con sarà "il Mio Ebook.mp3 XE "mp3" " o "il Mio Libro Elettronico.wav XE "wav" ". 
Una volta questi montaggi sono verificati, lei è pronto a creare audio i file XE "audio files" Dagli Articoli di TextAloud. Lei può creare audio i file da:

· Scattare il <Parlare per Schedare> abbottonare sul lato giusto della finestra sotto il <Parlare> Bottone. Questo creerà un audio il file dall'articolo attuale. Come con Parlare ad alta voce, se Automatico Cancella è permesso, l'articolo sarà cancellato da TextAloud dopo che l'audio il file è creato.

· Scattare il <Per Schedare> l'icona di toolbar sul toolbar di finestra principale o il che il galleggiando toolbar, o scattare Parla->Parlare Tutti gli Articoli per Schedare causerà tutti gli articoli di essere parlati a audio i file XE "audio files" . Sotto le Opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Le Opzioni di articolo nel Multi l'Articolo XE "Multi Article" La sezione, c'è un'opzione quanto a se tutti gli articoli sono scritti a un solo audio il file, o a multiplo audio i file. Se la serie di separare il file, il titolo di articolo del primo articolo diventerà l'audio il nome di file, e la voce specificata per il primo file sarà usata per tutti gli articoli. Il montaggio tipico e raccomandato per questo è dei File Multiplo, in modo che ogni articolo diventa il suo proprio audio il file.

Mentre audio scheda XE "audio files" Sono creato, la Sbarra di Stato fornirà le informazioni di stato cosí lei può guardare il progresso. Quando usare un SAPI4 XE "SAPI4" La voce, la parola evidenziando tuttavia le funzioni quando creare audio i file, e % completa è scartato. A causa delle limitazioni con SAPI5 XE "SAPI5" ,Durante audio la creazione di file con SAPI5 le voci, evidenziare di parola è stato incapace e soltanto l'ammontare di audio i dati scritti è mostrato durante la creazione di file.

Il lotto Audio Scheda la Conversione

Ci sono dei tempi quando lei può avere parecchi file di documento che lei vuole convertire a audio i file XE "audio files" Tutto subito. L'utilità di Conversione di Schedario di lavoro di TextAloud, trovata via il File->Convertitore di Schedario di lavoro XE "Batch File Converter" Le dà la probabilitá per scegliere i documenti multipli per la conversione subito.
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Il Convertitore di Schedario di lavoro XE "Batch File Converter" La finestra è sopra scartata. Per convertire parecchi file come una volta, scattare il <Aggiungere i File> il bottone di scegliere i file di essere convertiti, i dettagli di serie dell'audio i file XE "audio files" nei campi forniti, e scatta poi <Convertito>. Una finestra di popup mostrerà il progresso di creando l'audio i file. I campi ed i bottoni su questa finestra sono:

· Aggiungere i File Abbottonano 
 Apre un File->Aprire il dialogo di stile e la consente scegliere. il txt,. il rtf,. il html XE "html" ,. il doc, e. il pdf XE "pdf" I file di aggiungere all'elenco di file per convertire.

· Togliere Scelto 
 Se lei aggiunge un file all'elenco che lei decide non di convertire, scegliere il file nell'elenco e scattare questo bottone.

· Togliere Tutto il 
 Chiarisce l'elenco di file.

· Convertire 
 Comincia il processo di conversione di lotto, creando un audio il file da ciascuno dei file.

· Uscire 
 Annulla la conversione di lotto e chiude la finestra.

· L'Elenco di uscita 
 L'elenco dove creato audio scheda XE "audio files" Dovrebbe essere collocato. Usare il di Curiosare l'elenco di scegliere/crea di bottone.

· Audio il Formato di File 
 Sceglie WAV, MP3 XE "MP3" , O WMA.

· Audio la Qualità 
 Questo è il Tasso di Pezzetto/Campione Regolando per l'audio il file.

· Dare voce alla Selezione XE "Voice Selection" 
Le Scelte sono:

· Scegliere 
 Questo significa la voce specificata nel dropdown di Voce sarà usata di sotto per tutti i documenti.

· A caso 
 Ogni documento sarà parlato con una voce a caso scelta.

· Il Torneo all'italiana 
 le voci Permesse saranno ruotate.

Usare Audio Scheda

Una volta lei ha creato audio i file XE "audio files" Con TextAloud, saranno immagazzinati nell'Elenco di Uscita di File e saranno disponibile per l'uso. Aprindo Explorer di Finestre a quell'elenco, lei vedrà l'elenco di audio i file, e da uno di di doppio-scattando l'audio i file, giocherà entro il suo predefinito audio il giocatore.

L'Emailing Audio Scheda

Lei può desiderare attaccare audio i file XE "audio files" Alle email lei invia degli amici e dei colleghi di lavoro. Quando fare questo, è generalmente importante per tenere audio scheda piccolo usando WMA o MP3 XE "MP3" I formati. I dettagli di come attaccare ed audio il file a un'email varia per dipendere da che il programma di email o la situa usa. Generalmente, quando comporre un'email nuova, ci sarà un'icona di voce di menu o toolbar (spesso scartato come un fermaglio per carta) di attaccare un file all'email. Scattare quest'articolo e curiosare all'elenco di uscita di file e scegliere il file che lei desidera includere. Quando l'email è ricevuta, il lettore può scattare l'attaccamento per sentire l'audio il file nel loro predefinito audio il giocatore.

Altrimenti, con alcuna email programma, lei può aprire dell'explorer di Finestre e localizza l'audio il file di interesse, il destra-scatto che scheda, e sceglie Invia A->Il Destinatario di posta di lanciare un messaggio nuovo con l'audio il file ha attaccato automaticamente.

Usare in Portabile Audio i Giocatori XE "Portable Audio Players" ( MP3 XE "MP3" I giocatori)

L'uso più popolare di TextAloud ha creato audio i file XE "audio files" è ascoltare loro lontano dal computer su portabile audio i giocatori, come l'iPods o altro MP3 XE "MP3" I giocatori. Se lei non ha ancora un giocatore portabile, questi allineano nel prezzo da $75 a parecchi centi dollari. Il TextAloud ha creato audio i file lavoreranno in qualunque giocatore portabile sostenendo il MP3 il formato. In più, alcuni giocatori sosterranno anche i file di WMA. Per osservare alcuni dei giocatori che abbiamo testato, la visita


http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html

Ogni portabile mp3 XE "mp3" il giocatore ha il suo proprio metodo per muovere audio i file XE "audio files" Dal suo computer al giocatore. Il TextAloud non farà automaticamente questo per lei. Alcuni giocatori appariranno come un'unità disco nuova (per esempio, E: \) quando collegato al computer. Gli altri possono avere i loro propri programmi di software di trasferimento o uso come il giocatore di mezzi di comunicazione di Finestre per maneggiare il trasferimento. Leggere la documentazione che è venuta col giocatore di capire come trasferire audio i file. In generale del che trasfera TextAloud ha creato audio i file a un giocatore portabile saranno identici a trasferire di file di musica a esso.

Quando creare MP3 XE "MP3" I file, TextAloud collocherà le ulteriori informazioni nel file. Questi campi di informazioni sono chiamati ID3 i Codici di formattazione. Per i file di musica sono tipicamente usati per specificare il titolo di Canzone, l'Artista, il Genere, ecc. Molti giocatori portabili mostreranno queste informazioni. Per TextAloud ha creato i file, il titolo di articolo sarà mostrato con alcune altre informazioni come la voce usata.

I file brucianti a CD

Audio i file possono essere anche bruciati a CD per usare portabilmente. Ci sono due tipi distinti di CD che lei può creare:

MP3 XE "MP3" IL CD 
 sono Lí specializzato dei lettori di CD, entrambe il portabile e per le automobili, che ha la capacità per giocare MP3 i file direttamente. Questi Lettori di CD menzioneranno specificatamente MP3 i file nella loro documentazione e forse sul davanti del giocatore. Il vantaggio di ha questo tipo di giocatore è un CD di dati standard ha riempito di MP3 i file possono essere creati e possono essere usati. Poiché MP3 i file sono molto piccoli, lei potrebbe avere un CD con le centinaia di audio i file XE "audio files" Per ascoltare, al contrario del 20 più o meno audio la pedina può indossare la norma audio CD.

La cosa importante di ricordare con MP3 XE "MP3" I CD è che devono essere riascoltati in un tipo speciale di lettore di CD, e che lei loro brucia proprio come lei farebbe qualunque CD di dati, giusto riempendo il CD con MP3 i file.

La norma Audio CD 
 la Norma audio CD (il "libro dal punto di vista tecnico, conosciuto come Rosso") sono specialmente CD di formatted contenendo fino a 32 piste di decompresso audio con un 44kHz il tasso di campione XE "sample rate" . Bruciare un Audio CD XE "Audio CD" è diverso che creando un CD di dati in che l'audio i file XE "audio files" Deve essere convertito a un formato specifico. La maggior parte del CD brucia i prodotti di software possono maneggiare i file di TextAloud portando e creando audio CD da loro. Mentre Audio i CD possono maneggiare soltanto di un'ora di audio e fino a 32 piste, il vantaggio di Audio CD è che possono essere giocati in qualunque lettore di CD.

Se lei non ha il software di Bruciare di CD, la visita

http://www.nextup.com/partners.html

Per tentare un. Se lei ha dello XP di Finestre, il giocatore di mezzi di comunicazione di Finestre ha costruito nelle capacità brucianti.

Una nota importante di crea audio CD racconta al prima dibattito sui Tassi di Pezzetto/Campione. Audio i CD sono 44kHz audio. I motori di discorso hanno i tassi di campione abbassano di questo, dunque in qualche luogo nel processo dal motore di discorso a audio CD XE "audio CD" , il tasso di campione XE "sample rate" Deve essere convertito. Questa conversione può introdurre il rumore nell'audio, dunque lei può trovare che l'audio CD non sembra buono come l'audio il file ha fatto quando dapprima prodotto. L'esperimento con i montaggi diversi ed il software di bruciare diverso può migliorare spesso i risultati. Se lei ha bisogno dell'aiuto, l'email ci a support@nextup.com.
12.0 Internet explorer XE "Internet Explorer" Presa

Gli operatori desiderano ascoltare spesso le informazioni trovate sulle pagine web, come le storie di notizie. Per fare questo processo più facile, TextAloud include un Internet explorer XE "Internet Explorer" La presa. Questo aggiunge un toolbar di TextAloud disponibile entro TextAloud, fornendo le scorciatoie alla funzionalità di TextAloud soltanto uno scatto di topo lontano entro Internet explorer ("IE" abbreviato).

NOTA: Dopo che installando dapprima TextAloud, prima dell'Internet explorer XE "Internet Explorer" La presa sarà disponibile, lei deve riavviare (le Finestre di ripresa).
Per usare il TextAloud Internet explorer XE "Internet Explorer" La presa, lei deve la prima mostra esso entro Internet explorer. Per fare questo, entro Internet explorer, scattare La veduta->Toolbars->Il TextAloud sull'IE il menu principale. Il toolbar di TextAloud sarà mostrato nell'area di toolbar di IE ha descritto come di sotto:
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Gli articoli nel toolbar e le loro funzioni sono:

· 1 
 Toolbar XE "Toolbar" La Sbarra di movimento 
 Afferra questa sbarra per muovere il toolbar di TextAloud a una posizione diversa entro l'area di toolbar di IE.

· 2 
 Parla il Bottone 
 Scatta questo bottone per parlare il testo dalla pagina web mostrata. Se lei non ha evidenziato qualunque testo sulla pagina, la pagina intera sarà parlata. Se lei evidenzia soltanto una porzione di testo sulla pagina, che sparte sarà parlata. Il testo non è come aggiunto un articolo entro TextAloud la finestra principale.

· 3 
 il Bottone di Fermata 
 Ferma qualunque corrente parla.

· 4 
 Crea il Bottone di Articolo 
 Scatta questo bottone per aggiungere il testo come un articolo nuovo entro TextAloud la Finestra Principale. Se lei ha evidenziato una porzione di testo in sulla pagina web, poi quel testo sarà il contenuto dell'articolo nuovo. Se nessuno testo è evidenziato, l'articolo nuovo conterrà tutto il testo sulla pagina web.

· 5 
 il Menu di Opzione di Mostra 
 Scatta questo bottone per mostrare il Menu di Opzioni di Presa di TextAloud. Le scelte su questo menu sono:

· Le Opzioni di TextAloud 
 Mostra la finestra di Opzioni di TextAloud.

· Le Opzioni di voce e File 
 Mostra le Opzioni di Voce e File Finestra di.

· La Finestra di TextAloud di nasconde/mostra 
 Scattando questo minimizzerà il TextAloud la Finestra Principale, se è mostrato, o mostra il TextAloud la Finestra Principale se è minimizzato.

· Circa 
 Mostra l'Aiuto di TextAloud->Della Finestra.

· 6 
 Dà voce alla Selezione XE "Voice Selection" 
Usa questo Dropdown di Voce per scegliere la voce di essere usata quando il testo di parlare usando il Parla il Bottone.

La Presa di IE di TextAloud usa il TextAloud il programma principale per realizzare la maggior parte dei suoi incarichi, cosí se TextAloud non corre e lei accede al toolbar, lei può notare cominciare di TextAloud ed andando poi al vassoio di sistema XE "system tray" .

Mentre il testo parla entro Internet explorer XE "Internet Explorer" , Evidenziare di parola non è possibile. Se lei desidera vedere evidenziare di parola col testo dalle pagine web, considera usando il Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Dettagliato nella sezione di Riferimento di HotKey.

13.0 Lavorare col LIBRO ELETTRONICO XE "E-Books" ed altro il Grande Testo Scheda

Un uso popolare di TextAloud è creare il suo proprio audio i libri. Libro elettronico XE "E-Books" , O il computer ha basato i libri continuano a guadagnare nella popolarità. Ci sono adesso parecchi luoghi sull'internet offrendo dei dati da un sistema remoto liberi di versioni di testo di libri. Uscire:

· http://www.promo.net/pg/
· http://digital.library.upenn.edu/books/
· http://www.google.com/search?q=free+text+books
Questi e gli altri luoghi hanno tipicamente dei testi pieni di più vecchi libri popolari, disponibili per i dati da un sistema remoto. Avranno spesso dei libri interi in un testo solo Il file. I testi di convertire che grande direttamente a un audio il file può causare i problemi. Questi problemi includono:

· Alcuni motori di voce hanno dei problemi con i molto grandi testi

· Quando creare audio scheda XE "audio files" , I file di ONDA sono creati, anche se alla fine lei converte a MP3 XE "MP3" O WMA. Questi Ondeggiano dei file sono molto grandi, e con i grandi libri, la lattina di file di Onda rapidamente consumatore tutto lo spazio di disco, conducendo agli errori.

· Il risultante MP3 XE "MP3" o il file di WMA da un molto grande libro è spesso molto troppo grand'essere mosso al giocatore portabile come un file solo o troppo grande di bruciare a audio CD XE "audio CD" .

Per lavorare intorno questi problemi, lei dovrebbe sciogliere di molto grandi libri nelle sezioni più piccole o i capitoli. Questo corregge i problemi potenziali sopra la consentindo per lavorare con i file più piccoli, e finendo alla fine su con multiplo audio i file XE "audio files" Quale può essere gestito più facilmente.

Schedare Splitter XE "Splitter" Utilità

Il TextAloud include un'utilità di splitter di file di testo per assistere in sciogliendo i grandi file di testo XE "text files" In più piccolo, più grandi pezzi trattabili. Per accedere a quest'utilità, scegliere il File->Schedare Splitter XE "Splitter" L'utilità sul menu principale. Questo mostrerà la Finestra di Utilità di Splitter di File:
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In alcune maniere, lo Splitter di File XE "Splitter" L'utilità lavora esterno a TextAloud. Consente che portare un grande documento solo (di qualunque del TextAloud ha sostenuto i tipi di file XE "file types" ) e facilmente dividerlo nel testo multiplo più piccolo scheda XE "text files" . Questo dividere può essere fatto dalla misura, in modo che ogni sezione nuova è la stessa misura, o dalla parola chiave, in modo che lei può sciogliere ogni capitolo nel suo proprio file. Il nuovo, i file di testo di capitolo sono collocati nell'elenco di uscita specificato, e può essere importato poi in TextAloud via il File-> Aprire o convertito col Convertitore di Schedario di lavoro XE "Batch File Converter" . Le azioni e le opzioni sull'Utilità di Splitter di File sono:

· Immettere il Sentiero di File 
 Questo è il grande file che lei amerebbe dividere. Qualunque. il txt,. il rtf,. il html XE "html" ,. il doc, o. il pdf XE "pdf" Il file può essere specificato.

· L'Elenco di File di uscita 
 Questo è dove lei amerebbe che TextAloud collocare i file di testo nuovi più piccoli XE "text files" Ciò sarà creato.

· Basare il Nome file di Uscita 
 Ogni file di "capitolo" nuovo di essere creato sarà ha un nome di base dato, più un numero di sequenza. Dunque per esempio, se lei mette il Nome di Uscita di Base di "MyBook", e lo splitter di file crea 3 file, i file nuovi saranno dati un nome a MyBook001.txt, MyBook002.txt, e MyBook003.txt.

· Il Numero di Sequenza di File di Uscita cominciando 
 Questo è il numero cominciare il sequencing con. Come sopra, con questa serie a 1, il primo file sarebbe chiamato MyBook001.txt. Se lei aveva specificato 5 come il che cominciando numero, il primo file sarebbe chiamato MyBook005.txt.

· Dividere il Metodo 
 Lo splitter di file ha due metodi diversi di dividere di file. Quando dalla Misura di Bersaglio di Uscita è scelto, ogni file di uscita sarà la stessa misura e contiene lo stesso ammontare di testo. Per esempio, se lei mette 5K per la Misura di File di Uscita di Bersaglio, poi il primo 5Kbytes del file di entrata andrà a MyBook001.txt, ed il prossimo 5K andrebbe a MyBook002.txt.

L'altro metodo di dividere è cercare le certe parole chiave per segnalare una macchia nel file per dividere. Per esempio, lei può vedere che il suo file di entrata è un libro all'inizio di ogni Capitolo, il "Capitolo" di lavoro è attuale. Dividendo dalla parola chiave e poi colpendo leggermente il capitolo nella virgola ha delimitato l'elenco di cordicelle mette in campo, poi ogni tempo il capitolo di parola è trovato nel documento di entrata, un file di "capitolo" di divisione nuovo sarà creato.

· Vedere in anteprima 
 di Scattare questo per vedere che una valutazione di quanti file nuovi sarà creata dalla divisione. Questo le dà una probabilitá per verificare i montaggi fanno il senso e che lei prenderà un numero ragionevole di file per lavorare con dopo la divisione.

· Dividere 
 Questo eseguirà la divisione di file basata sui sopra montaggi.

· Annullare 
 Chiude questa finestra.

La copia Ha Protetto il LIBRO ELETTRONICO XE "E-Books" 
Del libro elettronico, particolarmente quei lei compra, non può essere in un. il formato di txt. I formati più popolari sono protetti PDF XE "PDF" I file, ed il Lettore di Microsoft. il lit scheda. Questi schedano è stato protetto dai loro autori per evitare gli operatori da estrarre il testo, per proteggere i loro copyright ed evita le persone da dare o inviare i libri sull'internet. Il TextAloud non può leggere direttamente il testo di questi tipi di libro elettronico. Comunque, lei può avere tuttavia delle opzioni per ascoltare questi libri.

Il Lettore di microsoft ha alcune capacità di discorso incorporate limitate. Usare questo parla la funzione nel Lettore di Microsoft, il testo sarà parlato dalla voce di Finestre predefinita. Lei può cambiare la voce scelta predefinita via l'icona di Discorso nelle Finestre controlla il pannello. Sosterrà qualunque SAPI5 XE "SAPI5" La voce, includendo quei venduto dal Nextup.com.

Il Lettore di mattone ha anche la funzionalità di discorso simile, ma ci sono di anche altre opzioni. Un programma ha chiamato SolidPDF, disponibile a

http://www.nextup.com/partners.html

ha la capacità per estrarre il testo da PDF protetto XE "PDF" I file, consentendo lo che importare in TextAloud.

Ci sono di altri, formati meno popolari di libro elettronico che può presentare le sfide per il testo di estrarre. Se lei incontra un problema, un'email ci a Support@nextup.com.
14.0 La lettura Ha Scandito il Testo

Prendiamo spesso delle domande di come gli operatori possono portare dei materiali stampati, i documenti di libri o altro che non sono disponibile nelle versioni elettroniche, e ha quelli leggono da TextAloud. Il TextAloud non può leggere direttamente questi articoli. Comunque, ci sono dei prodotti che possono assistere con questo processo. Il testo deve dapprima è scandito XE "scanned" Nel computer usando uno scanditore. Poi quelle immagini devono essere elaborate dal software lettura ottica di caratteri chiamata (OCR) di essere convertito ai file di testo XE "text files" , Che TextAloud può leggere poi.

Il Nextup.com fa non a questo tempo vende il software per gestire questo processo, ma ci sono pochi prodotti disponibili per realizzare questo. Alcuni di questi prodotti possono essere disponibili con lo scanditore che lei compra, o può avere bisogno di essere separatamente comprato:

· TextBridge OCR - http://www.scansoft.com/textbridge/
· OmniPage - http://www.scansoft.com/omnipage/
· ABBY FineReader - http://www.abbyy.com/
· OCR di presto - http://www.newsoftinc.com/index.htm
· Il Professionista di ReadIris - http://www.irisusa.com/products/readiris/pc/index.html

Usare che questi prodotti di convertire scandito XE "scanned" il testo a. i file di txt consentiranno poi che importare il testo in TextAloud di essere parlato o creare audio i file XE "audio files" Da loro.

15.0 La correzione di bozze con TextAloud

Un uso spesso trascurato per TextAloud è aiutare corregge le bozze XE "proofread" . Sillabare i Controllori entro i clienti di laboratori di testo ed email aiutano corregge molti errori di battere a macchina ed ortografia comuni, ma fare poco per correggere gli altri problemi comuni come battendo a macchina la sbagliata parola, lasciando fuori le parole, o le frasi male costruite. La correzione di bozze la vecchia foggiata maniera è spesso in inefficace anche, perché i nostri cervelli sono cosí esperto alla lettura che non prenderemo spesso di errori. Ma l'udienza propria parole scritta parlate sostengono a noi in un'altra voce quasi sempre ci metterà all'erta agli errori.

Per assistere con questa correzione di bozze XE "proofreading" l'incarico, TextAloud ha uno speciale Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" E Popup Correggendo le bozze la finestra. Via le Opzioni->L'Organizzazione di HotKey lei può regolare una combinazione di tastiera che attiverà la finestra di correzione di bozze. Scegliere qualcosa oscura per assicurare gli altri programmi non useranno la combinazione. Suggeriamo usando il Controllo-Turno-Alt-P, ma lei può sperimentare con qualunque combinazione che lavora per lei.

La teoria dietro usa la funzione di correzione di bozze è che lei ha bisogno di sentire le sezioni piccole di testo, mentre guardando alla volta le parole essendo evidenziate. Poiché lei tipicamente non batte a macchina questo testo entro TextAloud, ma entro il suo programma di email o elaborazione elettronica delle parole, lei ha bisogno di una maniera rapidamente per ritornare al testo di fare qualunque correzioni. Questo ciò significa usando il TextAloud la finestra principale potrebbe diventare ingombrante. Dunque invece, col Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , una finestra di popup La mostrarà il testo, se lei vede un errore, un semplicemente scatto sulla finestra e parlare fermerà e lei sarà ritornato al programma che lei scrive in fare le correzioni.

Per dimostrare questo processo, presumere che lei batte a macchina un documento nel suo laboratore di testo come Microsoft word XE "Microsoft Word" . Una volta il documento o una sezione del documento è completi e lei è pronto a correggere le bozze XE "proofread" , Il ritorno alla cima ed evidenzia un paragrafo. Prossimo, la presenza il Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinazione (Control-Alt-Shift-P per esempio). La Finestra di correzione di bozze di TextAloud apparirà come scartato di sotto:
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Il testo dal paragrafo evidenziato inizierà a parlare subito come le parole sono evidenziate. Lei può personalizzare la misura della finestra, la voce e la velocità XE "speed" Usato, come pure lo stile di carattere ed i Colori hanno usato per il testo. Questi montaggi saranno ricordati per l'uso futuro. La maggior parte degli operatori aumenterà la velocità a ascoltare un po'più veloce di normale poiché questo è il testo che conoscono già bene.

Se mentre ascoltando e l'osservazione del testo lei trova un errore, un semplicemente scatto dovunque entro l'area di testo di questa finestra ed entro parlare fermerà e la finestra scompare, la ritornando al suo laboratore di testo. Correggere l'errore che lei ha trovato, e ripetere il processo. Se nessuno errore è trovato, quando il paragrafo è completo, la finestra scompare e lei è pronto a ripetere il processo col prossimo paragrafo, finché il documento è completato. Questo processo ridurrà molto sugli errori nella sua scrittura.

16.0 Caratteristiche avanzate

L'Apparenza di TextAloud cambiando attraverso le Pelli XE "Skins" 
Pelli XE "Skins" È un termine resa popolato dalla musica programmi raccontati come WinAmp. L'idea dietro le pelli è che lei può cambiare drasticamente l'apparenza di un programma applicando una "pelle" nuova alla domanda, cambiando i colori ed in alcune forme di casi delle finestre e gli elementi grafici.

Il TextAloud ha la capacità per sostenere una serie varia di pelli per cambiare lo sguardo del programma. Queste pelli cambiano principalmente il colore applicato alle aree di non-testo entro TextAloud, e la forma dei limiti esteriori delle finestre. Per cambiare l'apparenza di TextAloud, scattare la Veduta->Pelli XE "Skins" Sul menu principale. Scegliere uno delle pelli incluse ed il poi Test di scatto di vedere i cambiamenti che applicherebbe. Le pelli addizionali sono disponibili per i dati da un sistema remoto a

http://www.nextup.com/skins.html

NOTA: Quando gli operatori di vista-indebolire usano TextAloud nella combinazione con un lettore di schermo, le Pelli XE "Skins" Il montaggio dovrebbe essere lasciato a Nessuno. Alcune pelli possono ostacolare l'operazione corretta di lettori di schermo.
Personalizzare Toolbars

Il TextAloud include due toolbars. Questi sono sulla Finestra Principale giusta sotto il menu principale, ed il che il galleggiando toolbar. Ci sono 3 opzioni per lo sguardo di questo toolbars:

· Le grandi Icone con le Didascalie

· Grandi Icone

· Icone piccole

Il montaggio predefinito per entrambe l'è di Grand'Icone con le Didascalie. Questo è il montaggio suggerito mentre lei è primo imparando TextAloud. Dopo che imparare le funzioni di ogni icona, il tatto libera per cambiare per togliere le didascalie o va alle icone piccole diminuisce la misura della finestra di TextAloud. Lei può scegliere anche completamente di nascondere il toolbar principale.

Per personalizzare il Toolbar di Finestra Principale XE "Toolbar" , sceglie la Veduta->Il Toolbar sul menu principale. Qui lei avrà la Nascondere/Mostra di opzione il toolbar, come pure sceglie la misura e la didascalia regolando come menzionato sopra.

Per personalizzare il che il galleggiando toolbar, scegliere Le opzioni->Le Opzioni di TextAloud->Miscellaneo e cambia i montaggi:

· Mostrare Toolbar di Galleggiare XE "Toolbar" 
 Lei può regolare quando o se il che il galleggiando toolbar dovrebbe essere mostrato

· Toolbar galleggiando XE "Toolbar" Lo stile 
 le Stesse opzioni come col toolbar principale hanno raccontato per misurare e le didascalie.

· Toolbar galleggiando XE "Toolbar" Sempre sulla Cima 
 Determina se il che il galleggiando toolbar dovrebbe rimanere al di sopra di le altre finestre e visibile quando mostrato.

Segnalibri XE "Bookmarks" 
Per assistere quando lavorare negli articoli più lunghi, TextAloud consente che regolare dei segnalibri entro il testo, poi facilmente di ritornare a quei segnalibri usando i comandi di menu. Questo può aiutare quando saltare avanti e indietro tra le sezioni diverse, o consentirà che marcare la macchia in un documento lungo dove lei ha fermato per ascoltare in modo che il prossimo tempo lei ritorna a TextAloud che lei può saltare a quella macchia e fa poi il Ha Letto dal comando di Cursore.

Per Creare un segnalibro entro un articolo, uno scatto alla macchia nell'articolo sceglie Redige poi->Aggiungere il Segnalibro o il destra-scatto nell'area di testo e scegliere Aggiungere il Segnalibro sul menu di popup. Lei sarà incitato per un nome del segnalibro. Questo nome sarà scartato nei menu, dunque usa qualcosa che aiuterà lei identifica quella macchia nel testo se usando dei segnalibri multipli entro un articolo solo. Il TextAloud inserirà il testo nell'articolo simile a

{{Segnare = il mio Nome}} di Segnalibro

Questo testo non sarà parlato, ma è internamente usato da TextAloud per gestire i segnalibri. Fare attenzione non cambiare questo testo. Cancellare che questo testo cancellerà il segnalibro.

Dopo che un o più segnalibri sono creati, lei può saltare a quella macchia nel testo a qualunque tempo (anche mentre TextAloud parla) scegliendo Redige->Andare Segnare->(Il nome di segnalibro) o da destra-scattare nell'area di testo e da scegliere Va Segnare.
Riferimento di HotKey

Non HotKeys di TextAloud sono delle combinazioni globali principali che possono eseguire le azioni di TextAloud in qualunque momento TextAloud corre, senza badare a se la finestra di TextAloud è mostrata o. Perché questi intonano delle combinazioni sono globali (il significato disponibile in ogni parte le Finestre senza badare a ciò che la programma lavorano in), è importante che lei scelga delle combinazioni un poco oscure principali di assicurare lavorano correttamente. Questo è perché le chiavi che lei sceglie non devono avere già il significato speciale entro gli altri programmi che lei lavora in o ciò può correre sul suo computer.

Questi intonano delle combinazioni sono delle combinazioni di Controllo, Alt, ed i tasti delle maiuscole più alcuna altra chiave sulla sua tastiera. In generale raccomandiamo che le combinazioni includono tutti il tre di questi assicurare gli altri programmi non loro usano.

È qui un esempio usando il HotKey di Fermata XE "HotKey" Ciò dimostrerà l'uso di HotKeys globale. Sotto le Opzioni->L'Organizzazione di HotKey lei definirebbe il HotKey di Fermata per essere il Controllo-Alt-il Turno-Q. Lei farebbe questo scegliendo Q sull'elenco di dropdown alla destra della chiave di Fermata. Non questi intonano il dropdowns tipicamente la mostra Nessuno quando permesso. Prossimo, controlla le caselle verifica per il Controllo, Alt, ed il Turno.

Dopo che definire questo, TextAloud di inizio parlando un articolo lungo, minimizza poi TextAloud. Adesso la presa giù il Controllo, Alt, ed i tasti delle maiuscole, e preme il Q principale mentre quelli sono giù. Il TextAloud fermerà per parlare. Come descritto, il HotKey esegue l'azione di Fermata in TextAloud anche quando lei non interage con la finestra di TextAloud o quando quella finestra neanche è mostrata.

È importante per notare comunque, che TextAloud deve correre, sia nel vassoio di sistema XE "system tray" O con la finestra mostrata per HotKeys per eseguire. Se TextAloud è completamente chiuso e non entrando di corsa il vassoio di sistema, HotKeys definito non ha effetto.

Le 5 azioni di HotKey di TextAloud disponibili sono:

· Importare Nuovo 
 Quando lavorare in qualunque programma dove lei può evidenziare il testo, premendo l'Importazione Nuova XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinazione causerà il testo evidenziato di essere automaticamente importato in TextAloud come un Articolo Nuovo. Se lei succede essere nel modo di articolo solo con parlare automatico ha acceso, il testo sarebbe parlato. Raccomandiamo regolando questo HotKey come il Controllo-Alt-il Turno-N.

· Parlare il Testo 
 Quando lavorare in qualunque programma dove lei può evidenziare il testo, premendo il di Parlare la combinazione di HotKey di Testo causerà TextAloud per parlare il testo evidenziato. Il testo non sarà importato in o scartato nella finestra di TextAloud. Raccomandiamo regolando questo HotKey come il Controllo-Alt-il Turno-S.

· Parlare di pausa/riprende 
 Se TextAloud parla quando questo HotKey è premuto, parlare sarà fatto una pausa proprio come se lei aveva scelto Parla->Fare una pausa sul TextAloud il menu principale. Una volta parlare è fatto una pausa, premendo questa combinazione riprenderà ancora per parlare. Questo è utile per temporaneamente facendo una pausa TextAloud rapidamente, per esempio, se i suoni di telefono mentre ascoltando. Raccomandiamo regolando questo HotKey come il Controllo-Alt-il Turno-R.

· Fermare per Parlare 
 Quando questa combinazione di HotKey è premuta, se TextAloud parla, il parlare sarà subito fermato proprio come se lei aveva scelto Parla->Fermare sul TextAloud il menu principale. Raccomandiamo regolando questo hotkey per Controllare-Alt-il Turno-Q.

· Correggere le bozze 
 la correzione di bozze è dettagliatamente discussa nella correzione di bozze Con la sezione di TextAloud. Quando lavorare in qualunque programma dove lei può evidenziare il testo, premendo il Corregge le bozze XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinazione causerà una finestra di popup di essere mostrata mostrando il testo evidenziato, ed il testo sarà parlato con evidenziare di parola. Scattare dovunque nell'area di testo di questa finestra fermerà per parlare e chiude la finestra. Raccomandiamo regolando questo HotKey come il Controllo-Alt-il Turno-P.

Ogni HotKey è definito sotto le Opzioni->L'Organizzazione di HotKey. Lei sceglie dapprima una lettera o un numero dall'elenco di dropdown sull'estrema destra per ogni articolo, controlla poi qualunque o tutto il Controllo, Alt, ed il Turno di completare la descrizione di HotKey.

Se dopo HotKeys di definire lei trova che non sembrano lavorare, o dell'altro programma sembra reagire alla combinazione, tenta cambiando la combinazione. Dell'esperimento può essere richiesto di dipendere dagli altri programmi in uso sul suo computer. Più combinazioni più oscure Controllo compresi, Alt, ed il Turno sembrano essere più sicuro e spesso ha ostacolato meno.

Personalizzare la Scorciatoia XE "Shortcut" Chiavi

Scorciatoia XE "Shortcut" Le chiavi sono comunemente usate in quasi tutte i programmi di Finestre. Questi intonano delle combinazioni sono delle maniere veloci di eseguire gli incarichi comuni, e sono concatenato alle voci di menu. Quando lei guarda un menu in un programma di Finestre, alla destra della voce di menu, lei vedrà frequentemente le chiavi di scorciatoia definite. Entro TextAloud, la maggior parte delle voci di menu ha le chiavi di scorciatoia. Per esempio, se lei guarda il menu di File sul TextAloud il menu principale, lei vedrà degli articoli come:

· Aprire

 Ctrl-o
· Articolonuovo
 Ctrl-n
In questo caso, il Controllo-O è una scorciatoia al Il file->Aprire la voce di menu. Mentre lavorando entro il programma di TextAloud, tenendo giù il bottone di Controllo e premendo O aprirà il File Apre il dialogo proprio come se lei aveva premuto il File->Aprire.
La cultura di queste chiavi di scorciatoia possono accelerare molto XE "speed" Il suo lavoro entro TextAloud. Più in modo importante, per gli operatori di vista-indebolire, le chiavi di scorciatoia forniscono i loro soli mezzi di eseguire alcune azioni, poiché alcuno uso di topo è limitato.

Il TextAloud include predefine le chiavi di scorciatoia per il la maggior parte delle voci di menu frequentemente usate. Non comunque, tutte le voci di menu hanno delle scorciatoie, ed alcuni operatori possono desiderare cambiare o aggiustare le chiavi di scorciatoia.

Se lei sceglie delle Opzioni->Scorciatoia XE "Shortcut" L'organizzazione,la finestra di Scorciatoie di TextAloud è scartata:
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La tavola in questa finestra mostra ogni voce di menu e la sua scorciatoia se un è definito. Scegliendo un articolo e scattare Redige, lei può creare o può modificare la scorciatoia definita per quell'articolo. Quando lei scatta Redige una finestra è mostrata l'esposizione della scorciatoia attuale. Premendo effettivamente la scorciatoia desiderata, TextAloud aggiornerà automaticamente la chiave di scorciatoia mostrata. Poi semplicemente lo scatto OK di risparmiare il cambiamento. Quando lei ritorna al TextAloud la finestra principale, le scorciatoie di menu saranno stato aggiornate.

Personalizzare gli stili di carattere ed i Colori di Testo

Il TextAloud consente che gli operatori cambiare lo stile di carattere XE "font" Ed i colori hanno usato per mostrare il testo di articolo e per evidenziare di testo. Questo può essere importante per gli operatori con la vista bassa che può avere bisogno del più grande testo o può avere la visione migliore con le certe combinazioni di colore.

Queste personalizzazioni possono essere fatte via le Opzioni->La Misura di STILE DI CARATTERE/Testo di articolo sul menu principale. Stile di carattere tradizionale XE "font" I cambiamenti che lei conosce bene attraverso i programmi di elaborazione elettronica delle parole, includendo per cambiare lo stile di carattere, la misura, e se Audace,Sottolineato,o Corsivo sono disponibile. In più, lei può cambiare i colori usati per lo sfondo di testo, il colore di testo, come pure il primo piano ed il colore di fondo hanno usato con evidenziare di parola.

Comandare l'Uso di Linea

La versione standard di TextAloud non sostiene la linea di comando XE "command line" Le discussioni. Comunque, offriamo un attrezzo di linea di comando specializzato per quel bisogno di avere dell'accesso semplice esterno alla funzionalità di tipo di TextAloud. Per più informazioni sulla versione di linea di comando di visita di TextAloud

http://www.nextup.com/cl.html

TextAloud API XE "API" 
Riceviamo frequentemente delle richieste per l'accesso di programmare a TextAloud. Abbiamo creato un API XE "API" Per TextAloud, consentendo che i programmatori accedere a quasi tutto le caratteristiche di TextAloud e le funzioni via un Server di Automazione di COM. Questo fornisce l'accesso a molto che le programmando lingue Delfi compreso, a VC + +, VB, e VBScript fra gli altri. Per più informazioni su questo vede

http://www.nextup.com/api.html

17.0 Informazioni di autorizzare

Contratto di licenza di TextAloud

La licenza di TextAloud standard XE "license" L'accordo è scartato di sotto. Per favore la nota che danno voce a usato può avere i loro propri contratti di licenza unici che deve essere onorato. Vedere la sezione seguente per più informazioni su questo.

TextAloud

Il copyright (©) 2004,

Dal Nextup.com, Inc.

E-Mail:support@NextUp.com

La tela: http://www.nextup.com

LA LICENZA, LA GARANZIA LIMITATA, E L'ESONERO DALLE RESPONSABIILITÀ DI GARANZIA

Questa licenza XE "license" (" La Licenza ") contiene dei diritti e le restrizioni sono frequentate l'uso del che l'accompagnando software. Leggere la Licenza attentamente prima di utilizzare il software. Usando il software lei conviene essere il limite dai termini e le condizioni di questa licenza.

1. La Concessione di Licenza limitata.

Le Tecnologie di NextUp, Inc. ("NextUp") le concessioni a lei (il "Concessionario") un nonexclusive, la licenza di dignità-libera revocabile,, non trasferibile, mondiale, XE "license" Per usare questo software di TextAloud (il "Software"). Non prima dell'acquisto del Concessionario di un Codice di Iscrizione da NextUp, il Concessionario conviene che userà il Software solamente per Concessionario scopi di valutazione interni e per le operazioni di qualunque natura critica. Non il seguito dell'acquisto di un Codice di Iscrizione da NextUp, il Concessionario conviene che userà il Software su soltanto un computer solo e per le operazioni di qualunque natura critica.

2. Restrizioni.

Il Software è copyrighted ed il titolo a tutte le copie è trattenuto da NextUp ed/o i suoi concessori. Il concessionario può fare le copie di Software, per gli scopi soli di riserva o gli scopi archiviati e la prova di Software sugli altri computer. A meno che l'imposizione di questo provvedimento è proibita dalla legge applicabile, il Concessionario non modificherà, il decompile, smonta, il decrypt, l'estratto, o altrimenti il Software di ingegnere di retromarcia. Il software non può essere trasferito, può essere affittato, può essere assegnato, o il sublicensed, nell'intero o nella parte. Nessuna destra, nessuno titolo o nessuno interesse in ed a qualunque marchi o commercia i nomi di concessori di Nextup o NextUp è concesso di cui sotto. Il software non è disegnato o è inteso per l'uso in online il controllo di aereo, il traffico aereo, le comunicazioni di navigazione di aereo o aereo; o nel progetto, la costruzione, o nel progetto, la costruzione, l'operazione o la manutenzione di qualunque facilità nucleare.

3. Riservatezza.

Il software è delle informazioni confidenziali e di proprietà di NextUp e/o suo

I concessori. Il concessionario conviene portare i passi adeguati a proteggere il Software da

La rivelazione non autorizzata o usa.

4. L'esonero dalle responsabiilità di Garanzia.

Il Software è fornito "È COME," senza una garanzia di qualunque tipo. TUTTO L'ESPRIMERE O LE RAPPRESENTAZIONI SOTTINTESE E LE GARANZIE, INCLUDENDO QUALUNQUE GARANZIA SOTTINTESA DI COMMERCIANTE- LA CAPACITÀ, LA SALUTE PER UNO SCOPO PARTICOLARE O UNA NON-INFRAZIONE, SONO QUI ESCLUSE VICINO.

5. La limitazione di Responsabilità.

IN NESSUNO NEXTUP DI VOLONTÀ DI AVVENIMENTO È RESPONSABILE PER QUALUNQUE ERARIO PERSO, QUALUNQUE PROFITTO O QUALUNQUE DATI, O PER PER I DANNI DIRETTI, INDIRETTI, SPECIALI, CONSEGUENTI, FORTUITI O PUNITIVI COMUNQUE HA CAUSATO E SENZA BADARE ALLA TEORIA DI SORGERE DI RESPONSABILITÀ FUORI DELL'USO DI O L'INABILITÀ DI USARE IL SOFTWARE, ANCHE SE NEXTUP È STATO CONSIGLIATO DELLA POSSIBILITÀ DI TALI DANNI.

6. Cessazione.

Il concessionario può terminare questa Licenza a qualunque tempo distruggendo tutte le copie di Software compreso qualunque documentazione. Questa Licenza terminerà subito senza nota da NextUp se il Concessionario non essersi conforme a qualunque provvedimento di questa Licenza. Sulla cessazione, il Concessionario deve distruggere tutte le copie di Software.

7. Esportazione

I regolamenti. Il software, i dati compresi tecnici, è soggetto alle leggi di controllo di esportazione americane, includendo gli Stati Uniti. Esportare l'Atto di Amministrazione ed i suoi regolamenti associati, ed essere soggetto per esportare o importare i regolamenti negli altri paesi. Il concessionario conviene conformarsi strettamente con tutti i tali regolamenti e riconosce che ha la responsabilità per ottenere le licenze per esportare, riesportare, o importare il Software.

8. Stati Uniti. Il governo Ha Limitato i Diritti.

Se il Concessionario acquisisce includere di Software accompagnando la documentazione a nome degli Stati Uniti. Il governo, i provvedimenti seguenti applicano. Se il Software è fornito al Ministero della Difesa ("DOD"), il Software è soggetto ai "diritti Limitati", come quel termine è definito nel Supplemento di DOD ai Regolamenti di ACQUISIZIONE Federali ("DFAR") nel paragrafo 252.227-7013(c) (1). Se il Software è fornito a qualunque unità o all'agenzia del Governo di Stati Uniti diverso da DOD, i diritti del Governo nel Software saranno come definiti nel paragrafo 52.227-19(c) (2) dei Regolamenti di Acquisizione Federali ("LONTANO"). L'uso, la duplicazione, la riproduzione o la rivelazione dal Governo è soggette a tali provvedimenti di restrizioni o successore.

9. Legge governante.

Quest'Accordo è fatto sotto, sarà governato da ed analizzato conformemente alle leggi dello Stato di Carolina del nord, U. S. UN., escludendo la sua scelta di provvedimenti di legge.

10. Staccabilità.

Se qualunque dei sopra provvedimenti sono tenuti per essere nella violazione di legge applicabile, nulla, o inapplicabile in qualunque giurisdizione, poi tali provvedimenti sono qui rinunciati accluso fino al punto necessario per la Licenza per essere altrimenti applicabile in tale giurisdizione , Comunque, se nella soppressione di opinione del NextUp di qualunque provvedimenti della Licenza dall'operazione di questo paragrafo compromette irragionevolmente i diritti o le responsabilità di NextUp o i suoi concessori, le sue riserve di NextUp La destra di terminare la Licenza e rimborsa l'onorario pagato dal Concessionario come Concessionario rimedio solo ed esclusivo.

11. Ritornare la Linea di condotta.

Tutte le vendite sono finali.

12. Integrazione.

Quest'Accordo è l'accordo intero tra il Concessionario e NextUp raccontando al Software e: (Io) rimpiazza tutte le prima o comunicazioni contemporanee orali o scritte, le proposte e le rappresentazioni in riferimento alla sua questione; e (ii) prevale sopra qualunque lottare o i termini addizionali di qualunque citazione, qualunque ordine, qualunque riconoscimento, o qualunque comunicazione simile tra i partiti durante il termine di quest'Accordo. Nessuna modifica all'Accordo legherà, a meno che nella scrittura e firmato da un rappresentante debitamente autorizzato di ogni partito.

RICONOSCIMENTO

USANDO QUALUNQUE VERSIONE DI QUESTO SOFTWARE LEI RICONOSCE CHE LEI HA LETTO QUESTA LICENZA E QUESTA GARANZIA LIMITATA, LO CAPISCE, E CONVENIRE ESSERE IL LIMITE DAL SUO' I TERMINI E LE CONDIZIONI. LEI CONVIENE ANCHE CHE LA GARANZIA LIMITATA È LA DICHIARAZIONE COMPLETA ED ESCLUSIVA DI ACCORDO TRA I PARTITI E RIMPIAZZA TUTTE LE PROPOSTE O I PRIMA ACCORDI, ORALI O SCRITTI, E QUALUNQUE ALTRE COMUNICAZIONI TRA I PARTITI RACCONTANDO ALLA QUESTIONE DELLA GARANZIA LIMITATA.

L'uso di questo software è soltanto permesso ragionevolmente ha richiesto fino al punto di determinare se comprare il software. Dopo che il pagamento è fatto, l'uso del Software è limitato per usare su soltanto un computer solo. Un pagamento addizionale è richiesto per ogni uso del Software su un altro computer. Soltanto una copia sola del Software può essere solamente fatta per il backup o gli scopi archiviati. Il software può essere anche trasferito a un disco rigido solo. Qualunque uso di questo software nella violazione del non è sopra autorizzato.

Se lei ha qualunque domande, qualunque per favore POSTA ELETTRONICA support@NextUp.com
Dare voce a per Autorizzare e l'Uso Consentito

Ogni voce venduta dal Nextup.com include la sua propria licenza XE "license" L'accordo che lei conviene a quando installare la voce. Mentre ogni contratto di licenza del venditore di voce varia un po', sono qui alcune linee guida generali che applicano:

Quando usare più vecchio Microsoft danno voce a XE "Microsoft voices" , non ci sono restrizioni sull'uso o l'uso o la ridistribuzione di audio i file XE "audio files" Creato con quelle voci.

Quando usare qualunque delle voci di premio, includendo A&T le Voci Naturali XE "AT&T Natural Voices" , Cepstral danno voce a XE "Cepstral Voices" , E le voci di Neospeech, le voci sono vendute per l'uso personale soltanto. Gli usi più commerciali sono proibiti sotto la licenza di consumatore XE "license" . Audio i file creati da queste voci non possono essere distribuiti agli altri sotto le licenze di consumatore standard.

Il Nextup.com ha commerciale e la ridistribuzione autorizza disponibile per queste voci di premio. Valutare varia molto dalla voce e l'uso proposto, dunque il contatto Support@nextup.com per più dettagli.

Il volume, la Scuola, ed il Luogo Autorizzando

Il TextAloud è disponibile sottoprezzo per il volume XE "volume" Gli acquisti. Il Nextup.com lavora con le centinaia di scuole e con gli affari a portare il potere di TextAloud ai loro lavoratori ed i loro studenti.

Nel posto di lavoro, la nostra esperienza ha scartato che TextAloud può migliorare molto la produttività di lavoratori che deve assorbire generalmente una grande quantità di informazioni. Quando combinato con ascoltare portabile, i lavoratori girano ozia viaggia i tempi nel tempo utile ascoltando delle notizie e delle informazioni, correggendo le bozze XE "proofreading" I documenti, o raggiungendo sull'email ascoltando invece di lettura.

Non entro i montaggi educativi ci sono degli usi chiari di TextAloud, includendo ma limitato a:

· Le abilitì di lettura di migliorare per i lettori poveri e dislessico.

· Migliorato scrivendo l'uscita attraverso meglio correggendo le bozze XE "proofreading" .

· Gli usi estesi in inglese come Seconda Lingua (ESL) come pure la cultura di lingua straniera.

· Fornendo l'accesso di valore alle parole scritte per gli studenti di vista-indebolire.

Per il volume XE "volume" valutare sconta e più informazioni, più contatto support@nextup.com
18.0 Prendere Più Informazioni ed Aiuta

Oltre a questo manuale, ci sono parecche altre fonti di informazioni disponibili a lei:

· 
http://www.nextup.com Il Nostro luogo fornisce i collegamenti di informazioni di prodotto ed acquisto, come pure i dati da un sistema remoto della versione recentissima di TextAloud.

· Support@nextup.com 
 l'Email ci a qualunque tempo con qualunque domande che lei ha. Lei troverà che forniamo delle risposte molto veloci ed utili a tutta le domande di email.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup per il Nextup.com il Bollettino Mensile, come pure ha letto le questioni posteriori del nostro Bollettino. Forniamo tipicamente una punta del mese per prendere più fuori di TextAloud, con qualunque informazioni degli aggiornamenti e con i cambiamenti al prodotto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Il Nostro Foro di Operatore è un luogo di riunione per gli entusiasti di TextAloud. Molti del nostro gli operatori esistenti sono più di disposto a fornire TextAloud di considerare di aiuto e risolvere qualunque problemi o risponde le domande che lei può avere.

· Il TextAloud include un file di aiuto comprensivo disponibile via l'Aiuto->Il contenuto sul TextAloud il menu principale, o premendo F1 sulla sua tastiera entro la maggior parte delle finestre di TextAloud.
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