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1,0 
 Apresentação

Receba ao TextAloud 2,0 Operador Manual de Referência. Este documento o ajudará receber mais para fora de TextAloud. O TextAloud (anteriormente chamou "MP3 de TextAloud XE "MP3" ") 2,0 é um texto poderoso a fala (síntese de fala) ferramenta para computadores correndo todas versões de Janelas 95 e mais tarde (NOTA: Algumas vozes e funções nao podem estar disponíveis em Janelas 95). O TextAloud capacita quase qualquer texto ser escutado usando seu computador ou artifícios portáteis de áudio. Por ler este manual completamente, você entenderá o poder e características de TextAloud, permitindo-o plenamente tirar proveito de suas capacidades.

Este manual referir-se-á botões de comando e ações de cardápio disponível com TextAloud. Quando refere-se comandos de cardápio, os comandos serão mostrados em usar arrojado o Arquivo de convenção->A saída por exemplo. Isto indica-o selecionar Arquivo em cardápio principal do TextAloud, então o item de Saída no submarino-cardápio que é exibido. Sempre que botões são referências, a convenção <OK> Será usado. Neste caso, indicando-o clicar o botão marcado oK. Também, o TTS de termo freqüentemente será usado como uma abreviação para Texto A Fala.

Além deste manual, há várias outras fontes de informações disponível a você:

· 
http://www.nextup.com Nosso local fornece as informações de produto e elos de compra, assim como carrega da última versão de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 envia um email nos em qualquer tempo com qualquer perguntas você tem. Achará que fornecemos respostas úteis muito rápidas a todas perguntas de email.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup para o Nextup.com Boletim Mensal, assim como lê edições traseiras de nosso Boletim. Nós tipicamente fornecemos uma ponta do mês para receber mais para fora de TextAloud, junto com qualquer info sobre atualizar e mudar ao produto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Nosso Forum de Operador é um lugar de reunião para entusiastas de TextAloud. Muitos de nossos operadores existentes estão mais que disposto a fornecer ajuda concernente TextAloud e resolver qualquer problemas ou responde perguntas que você pode ter.

· O TextAloud inclui um arquivo compreensivo de ajuda disponível via Ajuda->O conteúdo no TextAloud cardápio principal, ou por pressionar F1 em seu teclado dentro da maioria de janelas de TextAloud.

2.0 Rápido Começa Guia

Esta seção fornece uma vista geral muito rápida de operação básica de TextAloud. Mais detalhes em tudo discutiram nesta seção são fornecidos mais tarde neste manual.

Instalar XE "Installing" TextAloud


O TextAloud pode ser instalado de disco laser comprado ou via carregar de

http://nextup.com/TextAloud/download.html

Se instalando de carregar, visitar o URL acima de e carrega o installer de TextAloud. arquivo de exe. A corrida este arquivo o guiará por instalação.

Se instalar de disco laser, clica a entrada de TextAloud no cardápio de disco laser instalar.

A NOTA: Quando instalar uma versão mais nova de TextAloud sobre um computador com TextAloud já instalou, você nao necessita a uninstall a versão mais velha primeiro. O TextAloud automaticamente será atualizado e cenários prévios retiveram. Também, se comprou TextAloud, sem ter em conta se instalando de disco laser ou internet, se você nao têm previamente, deve entrar o código de registro que você recebe via email depois que comprar na tela de abertura do programa incapacitar o prazo de modo de demo.
Falar o Primeiro Tempo

Quando você primeiramente instala TextAloud, a primeira coisa para fazer é recebe falar algumas palavras justo assegurar-se de que instalação foi bem e tudo trabalha. O TextAloud será pre-carregado com um artigo de amostra. Simplesmente clique o <Fale> o botão, ou seleciona Fala->Fale Artigo Atual no cardápio principal receber TextAloud conversar. Depois que este artigo introdutório é falado, pode mover em a aprender mais sobre como usar o programa.

Quatro Meios De Carregar Texto

Há quatro meios principais carregar seu texto em TextAloud:

· O Clipboard Observa XE "Clipboard Watching" 
 TextAloud automaticamente pode controlar o clipboard de Janelas. Qualquer hora você copia texto por destacar ele e acessar Controle-C, TextAloud pode importar o texto. Selecione Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de Clipboard para cenários relacionado a isto.

· O arquivo->Abra 
 Por usar esta entrada principal de cardápio, TextAloud diretamente podem abrir arquivos de texto XE "text files" e documente em. txt (texto simples arquiva),. rtf (texto rico arquiva XE "rich text files" ),. html XE "html" ( localmente poupou documentos de teia),. doc (SENHORA Palavra Documenta XE "MS Word Documents" ), e. pdf XE "pdf" ( Acrobata de Adobe Arquiva XE "Adobe Acrobat Files" ).

· Que usando HotKeys XE "HotKeys" 
Vê Opções->O Arranjo de HotKey para uma variedade de HotKeys global você pode arranjo. Quando trabalhar em qualquer programa, você podem destacar texto e pressiona um HotKey ter TextAloud falar ou importa texto.

· Criação manual 
 Por direito-clica na área de texto de TextAloud, então escolhendo Artigo novo no cardápio de popup, ou escolher Arquivo->Artigo novo no cardápio principal, TextAloud criarão um artigo vazio, permitindo-o bater ou pasta em texto manualmente.

Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada

O TextAloud agora inclui um Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada. Depois que instalar TextAloud, se começarão de novo Janelas, você então pode selecionar Vista->Toolbars->O TextAloud em cardápio principal do Internet explorer, você podem exibir o toolbar de TextAloud dentro de Internet explorer. Este toolbar permite-o diretamente falar texto dentro de Internet explorer.

Prêmio opcional Exprimem

O TextAloud apoia uma variedade de vozes para quase cada necessidade. O Nextup.com vende uma variedade larga de vozes adicionar personalidade e apoio para muitas linguagens. Em particular, você deve visitar as páginas embaixo a amostra estas vozes recomendadas:

· EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" - http://www.nextup.com/attnv.html

· O NeoSpeech Exprimem XE "NeoSpeech Voices" - http://www.nextup.com/neospeech.html

· O Cepstral Exprimem XE "Cepstral Voices" - http://nextup.com/Cepstral.html

Que criando áudio Arquiva

O TextAloud pode criar arquivos de áudio XE "audio files" De seu texto. Estes arquivos podem ser. wav XE "wav" ,. mp3 XE "mp3" , ou. WMA XE "WMA" Os arquivos. Fazer isto, põe suas opções de arquivo de produção via Opções->A voz e Arquiva Opções->Arquive Opções. Então use o <Fale para Arquivar> o botão em TextAloud, ou Fala->Fale Todos Artigos Arquivar no cardápio principal. Arquivos completados de áudio serão colocados no Guia de Produção de Arquivo que você especificou, e estará pronto para playback em seu PC ou mover a seu artifício portátil de áudio XE "portable audio device" ou queima a um disco laser de áudio XE "audio CD" .

As novidades em TextAloud 2,0

Se melhoram de uma versão prévia de TextAloud, aqui estão algum animar características novas em TextAloud 2,0:

· Novo mais fácil usar interface.

· Apoie para Peles XE "Skins" Mudar aparência de janela do TextAloud.

· A importação de Palavra, HTML XE "HTML" , e PDF XE "PDF" Arquivos.

· O Customization de fontes de artigo XE "fonts" E destacar tinge para legibilidade melhorada.

· A mudança de velocidade de voz XE "speed" , arremesso XE "pitch" , e volume XE "volume" Em janela principal.

· Apoio melhorado para leitores de tela usado por indivíduos de visão-prejudicou.

· Conversor de Arquivo de remessa XE "Batch File Converter" No Cardápio de Arquivo.

· Apoie para mudar vozes XE "changing voices" Dentro de um artigo.

· Novo Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" para rever fácil XE "proofreading" Enquanto documentos de escrito ou envia um email.

· Bookmarks XE "Bookmarks" permita retorno fácil a seções importantes de texto

· Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada.

· Busca/substitui XE "Search/Replace" Adicionou Editar cardápio.

· A capacidade de especificar mais longas que normais pausas XE "pauses" Entre sentenças e parágrafos.

· A criação de códigos de marcação ID3 XE "ID3 tags" em MP3 XE "MP3" Arquivos.

3.0 Sobre Texto A Vozes de Fala

O TextAloud apoia uma variedade de vozes virar texto em som. A tecnologia de voz continua a avançar, mas todos em algum trabalho plano baseado nos mesmos princípios. Um fundo pequeno em como trabalham podem ser úteis em entendimento como escolher vozes e como receber a possível fala mais clara.

Todas as vozes usadas por TextAloud são baseadas em concatenative XE "concatenative" A síntese. As vozes de Concatenative são desenvolvidas por tomar amostras humanas reais de voz, e cortando em fatias os para cima em fragmentos minúsculos de som. Então, baseado no texto terá que sintetizar, o computador tenta de compreender-se que bits de som juntar junto fazer natural soa palavras. . 

Estas vozes cedo tomariam texto entrante, pausa cada palavra para baixo a seu phonemes, seleciona o som para estes phonemes, concatenate os junto, fazer palavras, então joga aquele áudio. Isto é a base para todos os motores bons atuais de voz. 

No entanto, todas vozes nao são criadas igualmente. As linguagens e o meio que nós usamo-los mais são complicados que isso. Estas complicações incluem:

· Levante e queda de arremesso XE "pitch" depender de contexto (por exemplo, arremesso às vezes crescimentos no fim de perguntas)

· As palavras podem ser escritas em meios idênticos mas é pronunciado de forma diferente baseado em contexto (lê o livro. Lerei o livro.)

· Algumas palavras nao podem estar num dicionário do motor de voz (uma voz desenvolveu em 1990 nao pode saber o eBay de palavra nem google).

· Algum texto é composto de coisas outro que palavras reais (tal como URL, Acrônimos, Números romanos, símbolos)

Há outros exemplos e edições além desta descrição. O ponto principal entender é aquele cada motor de voz vai ir coisas possíveis de asa de forma diferente em decodificar texto e criar o som. Muitos dos motores mais novos faz uma muita melhor manipulação de trabalho contexto complicado e mais proximamente gerando natural soa palavras faladas.

Um fator adicional em como natural soa a voz ser é a qualidade e quantidade de amostras de som usado. Motores muito pequenos de voz, tal como esses Microsoft mais velho e L&vozes de H tomam para cima só um par de megabytes de espaço de disco. Isto fá-los grande para carregar facilmente e nao exigindo muitos recursos. A troca está na profundidade e riqueza do som que eles geram. No outro fim do espectro, exprimem tal como EM&T Vozes Naturais XE "AT&T Natural Voices" Incluam quase 500 megabytes de amostras de som. Isto permite o programa fazer um muito melhor trabalho aproximando-se fala humana com um grande número de amostras de alto-qualidade construir de. A troca é estas exigem uma grande quantidade de espaço de disco e mais poder de CPU criar fala tempo real.

SAPI XE "SAPI" 
 Interface de Aplicação de Fala

Como com muitos aspectos de computação usar computadores de Janelas, Microsoft criou interfaces normais para fala. SAPI XE "SAPI" , ou API de Fala do Microsoft XE "API" , É tentativa do Microsoft criar um meio normal para múltiplas companhias desenvolver vozes e fá-los disponíveis por um método comum de programação. Normalmente operadores nunca necessitam saber sobre estas interfaces. No entanto, há duas versões de SAPI, com capacidades variáveis, e com apoio diferente de motores diferentes. Estas duas versões são SAPI4 XE "SAPI4" e SAPI5 XE "SAPI5" .O TextAloud apoia ambos, no entanto, alguns motores e algumas características só são apoiados em um ou o outro.

SAPI4 XE "SAPI4" É a versão anterior do padrão. É apoiado por todas as vozes criado antes de 1999, e algum criado mais tarde. SAPI4 trabalhará na maioria de computadores de Janelas. Fornece capacidade pequena adequar às necessidades do cliente fala além de redator básico de pronunciação do TextAloud. As vozes a maioria de freqüentemente usado com TextAloud que apoiará SAPI4 são as vozes de Microsoft XE "Microsoft voices" O Mary, Mike, e Sam, junto com o L mais velho&H Exprimem XE "L&H Voices" . Alguns operadores também podem ter vozes de ViaVoice de IBM de outros produtos que estarão disponível sob SAPI4. EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" também apoie SAPI4

SAPI5 XE "SAPI5" É o padrão mais novo. É apoiado por vozes mais novas tal como EM&T Vozes Naturais XE "AT&T Natural Voices" , NeoSpeech Exprimem XE "NeoSpeech Voices" , Cepstral, e outras vozes novas que nós liberaremos. SAPI5 adiciona características adicionais nao disponíveis em SAPI4 XE "SAPI4" . Estes incluem a capacidade de mudar vozes dentro de um único artigo de texto (por exemplo, criar um script ler por múltiplos caráteres), a capacidade de inserir arremesso XE "pitch" E fala muda no texto, e CÓDIGOS DE MARCAÇÃO especializados adicionais para manipular fala promover. Algumas características dentro de TextAloud são únicas disponíveis quando conta o programa usar ÚNICAS Vozes SAPI5. Esta mudança é feita via Opções->A voz e Arquiva Opções. Estas funções incluem a Pronunciação Avançada XE "Pronunciation" O redator e Inserir Exprimem Mudanças.

A NOTA: Uma coisa importante anotar relacionado a SAPI5 avançado XE "SAPI5" As características que nao é todas vozes apoiam todas opções SAPI5.Por exemplo, vozes de Neospeech nao apoiam o redator avançado de pronunciação. EM&Vozes de T nao apoiam arremesso XE "pitch" A adaptação ou adaptação de ênfase.
Para mais as informações em manipulação avançada de fala usam SAPI5 XE "SAPI5" XML XE "XML" Os códigos de marcação, você podem carregar o SAPI XE "SAPI" a documentação em

http://www.microsoft.com/speech/techinfo/apioverview/#_doc
Outra nota importante é isso instalando TextAloud automaticamente nao instalará interfaces tanto OS sapi4 como sapi5. As janelas 98 navios com SAPI4 XE "SAPI4" . As janelas 2000 e navio de XP com SAPI5 XE "SAPI5" Já instalado. Se nem está disponível, TextAloud o advertirá e lhe dá direções para instalar um ou o outro. Pode carregar e poder instalar SAPI4 e SAPI5 via

http://www.nextup.com/sapi.html

A Amostra de voz Avalia

Os Arquivos de áudio são representações digitais de sinais análogos. Quando estes sons são digitized, são sampled e são convertidos numera. O índice em que que eles são sampled é o índice de amostra XE "sample rate" . Isso soa um pequeno complicado, e é. O só parte-o realmente necessita lembrar-se de ser aquele cada motor de voz tem um índice natural de amostra. Este índice é representado como um número, 8kHz, 11kHz, 16kHz, ou 22kHz. Para a maioria de usos este índice de amostra nao importa contanto que estão feliz com o som você recebem da voz. Há um par de usos onde este índice de amostra importa embora.

O uso de telefonia, onde vozes são jogadas sobre o fone, tal como com sistemas de cardápio de voz ou computador baseou máquinas de resposta, tipicamente exige vozes 8kHz. Notará quando compra EM&vozes de T ou vozes de Neospeech de Nextup.com, você verão uma opção comprar qualquer 8kHz ou 16kHz exprimem. Enquanto vozes 16kHz soam melhor no computador, qualquer 8kHz ou 16kHz trabalharão bom quando jogado dentro de TextAloud. No entanto, vozes compraram para uso de telefonia deve ser 8kHz.

A outra área onde índices de amostra tornam-se importante é quando criar arquivos de áudio XE "audio files" Para certos usos portáteis. Veja que Criando Arquivos de áudio mais tarde neste documento para mais conversa disto.

Uma coisa para anotar quando selecionar vozes é aquele índice de amostra XE "sample rate" Só nao define a qualidade da voz. Por exemplo, Microsoft exprimem XE "Microsoft voices" Sejam 22kHz, mas nao soa quase tão bom quanto 16kHz EM&vozes de T. Mas, dentro de um motor dado, Bitrates mais alto XE "Bitrates" Soe melhor. Microsoft 22kHz exprimem som melhor que as vozes de Microsoft 8kHz. 16kHz EM&vozes de T soam melhor que o 8kHz EM&Vozes de T.

Linguagens

O texto A Motores de Fala e Vozes estão disponíveis numa variedade de linguagens. Nas seguintes seções quando detalhamos vozes comumente disponíveis, linguagens disponíveis serão alistadas.

Cada voz tem uma linguagem nativa. TTS Exprimem e TextAloud nao fará tradução. Tão por exemplo, se tem texto inglês e usa um espanhol XE "Spanish" A voz, você nao ouvirão a versão espanhola daquele texto. Assim mesmo, vozes nao fazem um trabalho bom de leitura uma linguagem outro que o foi projetado para. Usando texto inglês com um francês XE "French" Exprima nao lhe dará inglês com um acento francês, dará você principalmente balbúcio.

Vozes disponíveis XE "Available Voices" 
Aqui estejam vozes que estão comumente disponível para uso dentro de TextAloud:

· O Microsoft Exprimem XE "Microsoft Voices" 
 Originalmente licenciou por Microsoft de Lernout & Hauspie (L&H), Mary, Mike, e Sam são libertars disponíveis para carregar no fundo de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html


Enquanto estas vozes são mais velhas e nao tem um som natural, eles fazem um trabalho decente com a maioria de texto e facilmente são entendidos. Estão disponíveis em inglês só e toma 2mb para cima menos por voz e estão disponível em SAPI4 XE "SAPI4" ou SAPI5 XE "SAPI5" Versões.

· O L&H Exprimem XE "L&H Voices" 
Estas vozes são de qualidade semelhante às vozes de Microsoft XE "Microsoft voices" , e estejam disponível para carregar no fundo de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html

Tomam 2mb para cima menos por voz, apoia único SAPI4 XE "SAPI4" , e estejam disponível nas seguintes linguagens:

· Inglês americano XE "American English" 
· Inglês britânico XE "British English" 
· Holandês XE "Dutch" 
· Francês XE "French" 
· Alemão XE "German" 
· Italiano XE "Italian" 
· Português XE "Portuguese" 
· Espanhol XE "Spanish" 
· EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" 
 Estes estão entre o bem natural soa vozes ao redor de. Pode ouvir amostras de EM&vozes de T em
http://www.nextup.com/attnv.html

e jogue com um demo com interação em
http://www.nextup.com/nvdemo.html
Estas vozes estão disponíveis para compra em Nextup.com. Tomam para cima quase 600mb por voz, apoio ambos SAPI4 XE "SAPI4" e SAPI5 XE "SAPI5" , e estejam disponível nas seguintes linguagens:

· Inglês americano XE "American English" 
· Inglês britânico XE "British English" 
· Inglês americano XE "American English" ( Acento índio)

· Alemão XE "German" 
· Espanhol latino americano XE "Spanish" 
· Francês XE "French" 
A NOTA: EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" Use uma quantia significativa de memória de sistema.
Recomendamos 256mb ou mais de memória para estas vozes.
· O NeoSpeech Exprimem XE "NeoSpeech Voices" 
 Estes são também entre o bem natural soa-o achar. Pode ouvir amostras de vozes de Neospeech em
http://www.nextup.com/neospeech.html

Estas vozes estão disponíveis para compra em Nextup.com. Tomam para cima quase 300mb por voz, SAPI4 de apoio XE "SAPI4" Só, e estejam disponível em inglês americano XE "American English" .

· O Cepstral Exprimem XE "Cepstral Voices" 
 Estes são vozes de alto-qualidade com requisitos menores de máquina. Pode ouvir amostras de vozes de Cepstral em
http://www.nextup.com/Cepstral.html

Estas vozes estão disponíveis para compra em Nextup.com. Tomam para cima ao redor de 25mb por voz, SAPI5 de apoio XE "SAPI5" Só, estejam atualmente disponível em inglês americano XE "American English" E inglês Escocês de Acento, uma Voz inglesa da criança, com mais linguagens vêm logo..

· Outras Vozes 
 Nextup.com adiciona vozes novas freqüentemente, então está seguro verificar conosco sobre vozes recentemente disponíveis. Além das vozes alistado acima, TextAloud tentará carregar qualquer outro SAPI4 XE "SAPI4" ou SAPI5 XE "SAPI5" As vozes que podem estar disponível em seu computador. Se tem outros produtos de fala, você pode ter recebido outras vozes, tal como esses de IBM ou ScanSoft. Se disponível, estas vozes serão mostradas nas Motores/Vozes INDICA em TextAloud, disponível sob Opções->A voz e Arquiva Opções. Enquanto testamos com tantas vozes como possível, se você o acha ter vozes adicionais e eles nao parecem trabalhar adequadamente em TextAloud, envia um email nos em Support@nextup.com para auxílio. 

A NOTA: Qualquer hora você instala uma voz nova, imediatamente nao estará disponível dentro de TextAloud. Deve primeiramente plenamente TextAloud de saída via Arquivo->Saída, então começar de novo o programa antes de vozes novas será exibido.
Uma voz é designada a cada artigo adicional a TextAloud. Esta voz pode ser mudada via a lista de Dropdown de Voz na janela principal. Que voz é designada é controlada pelos cenários para Seleção de Voz XE "Voice Selection" sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo. Exprima Designação XE "Voice Assignment" possa ser posto a:

· A omissão 
 A voz de omissão como selecionado sob Opções->A voz e Opções de Arquivo é usada.

· Casual 
 UMA voz casual é selecionada do capacita vozes. As vozes podem ser capacitadas e podem ser incapacitadas sob Opções->A voz e Arquiva Opções.
· Robin redondo 
 Vozes são giradas subsequentemente são baseadas em vozes capacitadas.

Fala propícia

Julgar a qualidade de Vozes de TTS é muito subjectivo. O que soa bom a um operador nao pode ser inteligível a outro. O TextAloud tem muitas características permiti-lo melhorar o som. A coisa bem importante que você pode fazer é melhora a um ou mais das vozes de mais alto-qualidade alistado acima.

Adicionalmente, TextAloud facilmente permite-o ajustar a velocidade XE "speed" , arremesso XE "pitch" e volume XE "volume" Em vozes com o sliders na janela principal. ( NOTA: EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" Nao apoie adaptações de arremesso). A maioria de operadores, como tornam-se acostumado a escutar A TextAloud gradualmente aumentará a velocidade de fala capacitar leitura mais rápida.

Também veja seções posteriores nos redatores Avançados Básicos de pronunciação ajudar com qualquer palavras que as vozes pronunciam mal.

4.0 Único vs. Multi Artigo XE "Multi Article" Modo

Antes de pular em detalhes de usar TextAloud, os conceitos de Artigos e único vs. Multi Artigo XE "Multi Article" A necessidade de modo ser entendida.

Um Artigo é um pedaço de texto que você colocou em TextAloud ser lido. Podem ser uma única história de notícia, um único documento, um único parágrafo, o que você quer ser. O ponto é, é lidado com como uma única entidade dentro de TextAloud. Este meio é um naco de texto que é lidado com como um e é dado um único título. O entendimento esta ajudas de conceito entendem a sobra deste documento. Se abre um arquivo de texto em TextAloud, isso torna-se um único artigo. Se copia uma história inteira de notícia a TextAloud usando o clipboard, isso torna-se um único artigo.

Único Artigo XE "Single Article" Modo

Há dois modos distintos de operação em TextAloud, único Artigo XE "Single Article" O modo, e Multi Artigo XE "Multi Article" O modo. Pode mudar Modo por escolher Opções->Único Artigo ou Opções->Multi Artigo. A maioria de operadores manterão TextAloud em Multi Articl XE "Multi Article" O modo de e como detalhou na próxima seção. No entanto, há situações onde um operador pode querer usar único Modo de Artigo.

Em único Artigo XE "Single Article" O modo, você só podem lidar com um artigo de cada vez. Qualquer hora um artigo novo é carregado, o artigo prévio é anulado. Se você tipicamente lida com só uma coisa que você pode querer ouvir, então uma vez está feito, você fora procurarão algo modo mais, então único de artigo pode ser mais simples.

Um uso poderoso de único Artigo XE "Single Article" O modo é por ligar Falar Automático. Sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo, se verificam o Automaticamente Fala Texto Novo, quando em único modo de artigo, TextAloud automaticamente falará qualquer artigos recentemente abertos ou artigos novos adicionais via Clipboard Observar XE "Clipboard Watching" .

Multi Artigo XE "Multi Article" Modo

Coloque TextAloud em Multi Artigo XE "Multi Article" O modo via Opções->Multi Artigo. Em Multi Modo de Artigo, TextAloud pode apoiar um número ilimitado de artigos. Cada artigo automaticamente é designado um título baseado nas primeiras poucas palavras no artigo. Pode mudar este título de artigo por overwriting ele no Campo de Título. Quando um artigo novo é adicionado, o artigo novo é exibido, mas todos artigos prévios são imóveis disponíveis dentro de TextAloud. Pode mudar a um artigo previamente adicional usando o dropdown de Lista de Artigo no topo da janela.

Como, a maioria de operadores mencionados preferem Multi Artigo XE "Multi Article" O modo porque constrói uma fila de artigos. Então quando pronto, pode escutar artigos individuais, sua lista completa de artigos, ou facilmente cria arquivos de áudio XE "audio files" Da lista inteira de artigos. Baseado no Automaticamente Anula Texto depois de Jogo por sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo, artigos automaticamente podem ser retirados depois falado.

5.0 O TextAloud Vista Geral Principal de Janela

O TextAloud janela principal está retratada embaixo:
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TextAloud 2.0 New Features
Here is a quick look at the new features in TextAloud 2.0,
-Yoice/Pitch Change on main window
-Support for opening more file types 14
TextAloud 1 xwould only open td files from File->Open. TextAloud 2.0 can now
directly open text files (<), Rich Text Files (.rtf), Microsoft Word Files ( doc), local
HTML Files, and local PDF Files ( pdf)
15

Batch File Conversion

Available under File->Batch File Converter. this utility makes it simple to convert a large
number of files containing text to audio files.

Proofreading Hotkey

6 arices





Os números no annotate de quadro áreas chave detalharam como segue:

1. O TextAloud Cardápio Principal 
 Fornece itens de cardápio a todas funções em TextAloud. Anote que aquele a maioria de itens de cardápio têm teclas de atalho, e usar As opções->Atalho XE "Shortcut" O arranjo permite-o adequar às necessidades do cliente esses atalhos de teclado.


2. TextAloud Toolbar XE "Toolbar" 
 Estes ícones fornecem acesso rápido a itens comumente usados de cardápio. Pause seu camundongo sobre um ícone e uma sugestão de popup fornecerão uma descrição da função do ícone. Pode ajustar o tamanho do toolbar, retira-o completamente, ou retira captions via o A vista->Item de cardápio de Toolbar. Os últimos dois botões neste ícone fornecem as informações sobre TextAloud para escolas e apoio de Linguagem. Estes principalmente vendem veículos, e você pode direito-clica estes botões e escolhem Couro no cardápio de popup retirar estes dois ícones.

3. Dropdown de Lista de artigo 
 Isto é visível só em Multi Artigo XE "Multi Article" O modo. Clique esta lista de dropdown ver a plena lista de todos artigos atualmente em TextAloud, então seleciona um título de artigo carregá-lo na janela principal.

4. O Título de artigo 
 Este campo é o Título do artigo atual. Os títulos de artigo são gerados baseado nas primeiras poucas palavras de um artigo quando o artigo primeiro é carregado. Pode mudar o título por bater neste campo. A NOTA: O título de artigo torna-se o filename quando criar arquivos de áudio XE "audio files" .

5. Exprima Dropdown 
 O dropdown de voz mostra a voz selecionada para o artigo atual. Pode clicar este campo selecionar uma voz diferente de vozes capacitadas. Quando muda a voz, a velocidade XE "speed" e arremesse XE "pitch" Os cenários no direito da tela serão ajustados aos valores poupados para aquela voz.

6. A área de Texto de TextAloud 
 Esta área é onde texto do artigo atual é exibido. Quando manualmente criando um artigo, tipo ou pasta nesta área. Enquanto o artigo está sendo falado, a palavra atualmente terá que falar estará destacada nesta área (supondo palavra destacar está ligado sob Opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea). Pode editar texto nesta área, e várias ações estão disponíveis num cardápio de popup quando você correto-estalido nesta área.

7. A Barra de estado 
 A barra de estado XE "status bar" No fundo da janela freqüentemente fornecerá informações úteis de estado tal como o número de artigos atuais ou progrede indicadores durante falar.

8. Arremesse Slider 
 Esta área contem um slider permitir adaptação fácil do arremesso XE "pitch" Para a voz atual. Anote que algumas vozes nao apoiam adaptações de arremesso, como se mostra na figura acima. Mudar um valor aqui ajustará o arremesso de omissão para a voz atual, então o valor novo estará usado qualquer hora aquela voz está selecionada.


9. Corra Slider 
 Usa este slider correr XE "speed" Para cima ou lento para baixo falar quando usar o voz atual. Todas vozes apoiam adaptações de velocidade. Notará os alcances mostrado variará baseado em voz e SAPI XE "SAPI" A versão que eles apoiam. Mudar um valor aqui ajustará a velocidade de omissão para a voz atual.

10. Slider de volume 
 O volume XE "volume" O slider controla o volume de ONDA para a batedeira de Janelas. Isto é o mesmo volume que é mostrado se trazem à tona a batedeira de Janelas por dar um clique dupl o ícone de orador na bandeja de sistema XE "system tray" A área perto do relógio nas Janelas começa barra. As mudanças aqui estão nao exprimem cenários específicos de volume de Janelas de mudança para a maioria de programas de áudio.

11. <Fale> O botão 
 Clica este botão ter o artigo atual falado alto. Isto tem a mesma ação como clica Fale->Fale Artigo Atual.
12. <Fale para Arquivar> O botão 
 Clica este botão criar um arquivo de áudio do artigo atualmente selecionado.

13. <Anule> O botão 
 Anula o artigo atual. Mesma ação como Edita->Anule Artigo Selecionado.

14. Scrollbar de texto 
 Se o artigo atual tem mais texto que pode ser mostrado dentro da janela de TextAloud, este scrollbar aparecerá e poderá ser usado para navegar para cima e abater o texto do artigo.

15. Multi Artigo XE "Multi Article" O Scrollbar 
 Quando TextAloud tem mais de um artigo, usa este scrollbar navegar a artigos diferentes. Isto é útil mover ao próximo ou prévio artigo, ou para um método rápido ao primeiro ou dura. Mover a um artigo particular, usando o Dropdown de Lista de Artigo é mais fácil desde que poder identificar o artigo por título.

6.0 Toolbar flutuante XE "Toolbar" 
O TextAloud inclui um toolbar flutuante menor que pode ser usado para administrar falar quando a janela principal de TextAloud nao é mostrada. 
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Pode ajustar o tamanho dos ícones assim como retira captions via Opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea. Há também cenários aí ditar quando o toolbar flutuante estará exibido, e se o toolbar sempre deve permanecer em topo de outras janelas manter ele disponível para uso. As escolhas para quando o toolbar é exibido são:

· A Pedido 
 Toolbar XE "Toolbar" é exibido só quando TextAloud é reduzido e você direito-clica a bandeja de sistema de TextAloud XE "system tray" Ícone, e então escolha Toolbar de Exposição do cardápio.

· Quando Reduzido 
 Toolbar XE "Toolbar" É exibido qualquer hora TextAloud é reduzido.

· Quando Leitura Reduzida Começa 
 único mostrado se falando enquanto TextAloud é reduzido.

Enquanto uso do toolbar flutuante nao é vital para uso de TextAloud, alguns operadores acham-no muito útil administrar playback de artigos enquanto partindo a maioria de seu área de trabalho libertar para outro trabalho.

7.0 A corrida em Bandeja de Sistema

A bandeja de sistema de Janelas XE "system tray" É a área nas Janelas começa barra perto do relógio de sistema. Os programas que correm freqüentemente colocam um ícone aqui fornecê-lo acesso rápido ao programa e para suas funções. Qualquer hora TextAloud corre, coloca um ícone pequeno de TextAloud na bandeja de sistema, reconhecível como um T vermelho e um ícone de orador.

Pode dar um clique duplo este ícone em qualquer tempo de trazer o TextAloud janela principal abre e ao topo de outras janelas. Por direito-clica este ícone, um cardápio de TextAloud abrirão, fornecendo acesso a várias funções incluindo:

· Comecem, Pausa, Parada Falando

· As Opções de TextAloud 
 Sob esta entrada é uma escolha conveniente ligar e fora clipboard observa.

· Exiting TextAloud

· A exibição o Toolbar Flutuante XE "Toolbar" 
Via Opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea há dois cenários relacionado a TextAloud corrente na bandeja de sistema XE "system tray" .

· A caixa de seleção Começa TextAloud em Janelas Iniciar uma sessão pode ser posto causar TextAloud automaticamente começar e correr na bandeja de sistema XE "system tray" Quando iniciar uma sessão a Janelas. Isto assegurar-se-á de que está sempre disponível, que é importante se você freqüentemente usa com Clipboard Observar XE "Clipboard Watching" Ou HotKeys por dentro outros programas sem reagir com o TextAloud janela principal primeiro.

· O TextAloud de caixa de seleção reside em Bandeja de Sistema quando janela fechou. Quando isto é verificado, se fecha TextAloud por clicar o "X" no canto superior-correto de TextAloud, o programa nao vai ir saída, mas simplesmente fechará a janela principal e resto na bandeja de sistema XE "system tray" . Se esta escolha nao é verificado, clica o "X" causar TextAloud a completamente saída.

8.0 Que trazendo Texto em TextAloud

O TextAloud oferece uma variedade de métodos para criar artigos de várias fontes de texto:

A abertura Documenta Diretamente

Que usando Arquivo->Abra em cardápio principal do TextAloud, você diretamente pode abrir vários tipos de arquivo XE "file types" . O arquivo selecionado será importado em TextAloud como um artigo novo. Você também pode selecionar múltiplos arquivos se em Multi Artigo XE "Multi Article" O modo importar múltiplos artigos em um tempo. Os seguintes tipos de arquivo diretamente podem ser abertos:

· O texto Arquiva (*.txt ) 
 Artigo (Artigos) são criados de um ou mais selecionado. arquivos de txt. O Título de artigo será o filename.

· Textorico Arquiva(*. rtf) 
 Estes mais são avançados arquivos de texto XE "text files" Isso inclui algum texto adicional formatar.

· HTML XE "HTML" Os arquivos (*.html XE "html" ) 
 Arquivos de HTML são os arquivos que compõem páginas de teia. Se poupa um arquivo de HTML localmente, por exemplo usando Arquivo->Exceto Como dentro de Internet explorer XE "Internet Explorer" , TextAloud pode importar aquele arquivo como um artigo.

· Palavra de Microsoft XE "Microsoft Word" Os arquivos (*.doc) 
 Estes são documentos do processador de texto bem popular.

· O Acrobata de Adobe Arquiva XE "Adobe Acrobat Files" (*. pdf XE "pdf" ) 
 Publicar Popular formato de arquivo. Um item anotar com arquivos de Acrobata de Adobe é que algum PDF XE "PDF" Os arquivos foram cópia protegida pelo autor, prevenindo outros programas incluindo TextAloud de extrair texto. Para documentos como estes, um conversor especializado pode ser exigido, tal como SolidPDF alistou em
http://www.nextup.com/partners.html

Por omissão, TextAloud tem um limite de tamanho de documento XE "size limit" Em quanto texto será exibido dentro da janela de TextAloud. Se abre um documento muito grande, você pode ver texto dentro da janela de TextAloud anotar que o documento era demais grande importar diretamente em TextAloud, e que será referido no arquivo externo. Enquanto esta mensagem aparece ser uma mensagem de erro, isto é simplesmente uma proteção talvez excessivamente prudente incluída em TextAloud prevenir documentos enormes de tomar demais de recursos de Janelas. O documento ainda será falado como outros artigos, mas texto nao será destacado dentro da janela de TextAloud.

Este mecanismo de proteção principalmente é incluído dentro de TextAloud proteger sistemas mais velhos de Janelas. O apoio de Nextup.com pode fornecê-lo com instruções desligar este limite, então support@nextup.com de contato se interessado.

O Clipboard Observa XE "Clipboard Watching" 
Sobre o Clipboard de Janelas

As Janelas de Microsoft tem uma característica chamou o clipboard de Janelas XE "Windows clipboard" . Isto é uma área compartilhada global de memória onde texto ou outros objetos podem ser copiados a, então usado em outros programas. Tem possível usado este ainda que você nao compreendeu-o. Que copiando texto ao clipboard de Janelas pode ser feito programas por dentro a maioria de que permitem inspeção de texto. 

Que copiando texto ao clipboard de Janelas envolve primeiramente destacando o texto de interesse, então executando a cópia real ao clipboard de Janelas. Que destacando texto é realizado por qualquer do seguir:

· Botão esquerdo segurando de camundongo para baixo enquanto move camundongo o texto de interesse, então liberando botão de camundongo uma vez seleção foi destacada

· Dentro de programas que permite texto editar, por segurar o botão de Mudança enquanto usar teclas de flecha mover o cursor de caráter.

· Por escolher Edite->Selecione Todo no cardápio principal de programas que oferece esta opção.

Texto uma vez selecionado é destacado, pode ser copiado ao clipboard de Janelas por um dos seguintes métodos:

· Direito-clica e escolher a Cópia do cardápio de popup dentro de programas que oferece esta opção.

· Escolher Edita->Copie do cardápio principal de programas que oferece esta opção.

· Segurar a Tecla de Controle em seu teclado então pressionando C ( Controle-C).

Uma vez este comando de cópia foi executado, o texto selecionado está no clipboard global de Janelas, querendo dizer pode ser usado em outros programas por "Pasting" o texto naquele programa ( Edita->A pasta ou Controla-V).

Clipboard Automático do TextAloud Observa XE "Clipboard Watching" 
Ajudá-lo em importar texto de interesse em TextAloud, TextAloud inclui uma característica Clipboard Observar chamado XE "Clipboard Watching" . Quando Clipboard Observar é ligado, TextAloud controla o clipboard de Janelas para mudanças, e automaticamente pode falar ou pode importar o texto copiado em TextAloud, ou pode surgir uma janela dar lhe opções em o que fazer com o texto.

Clipboard do TextAloud Observa XE "Clipboard Watching" É um sistema muito flexível dar controla sobre como o programa comporta-se quando texto é copiado ao clipboard. Os cenários que controlam este comportamento estão disponíveis via

As opções->As Opções de TextAloud->Clipboard. Esta janela de cenários está mostrada embaixo:

[image: image3.jpg]TextAloud Options
bice Optons Clpboard Opions | Precfined Pauses | Skin | Miscelaneous

¥ Walch Clipboard
lgnare Cipboard Test less than [10 characters

¥ Ignare Clisboard Updates i ext has nt changed

Frompt Optons

¥ Prompt to copy from clipboard
Display Promptfor [3 secands

Delauk Acion E

ok | o





Use esta janela controlar o comportamento de clipboard observar:

· Observe Clipboard 
 Quando TextAloud verificado controlará o clipboard de Janelas. 

· Ignore Texto de Clipboard menos que caráteres de XX 
 Se usa o clipboard de Janelas freqüentemente para outras tarefas, você pode querer TextAloud ignorar quantias menores de texto. Por exemplo, se você tipicamente só usa TextAloud para histórias mais longas de notícia, você talvez ponha este valor a 200, e qualquer cópias de clipboard de menos que 200 caráteres será ignorado por TextAloud. O TextAloud só agirá em cópias de mais de 200 caráteres.

· Ignore Clipboard Atualiza se texto nao mudou 
 Normalmente esta caixa de seleção deve ser verificado. Alguns programas de Microsoft, incluindo Internet explorer XE "Internet Explorer" , Tenha insetos que os causam enviar mensagens duplicadas de clipboard freqüentemente. Por exemplo, cada tempo você fecha uma janela de internet explorer, o clipboard de Janelas agirá como se um programa copiou texto ao clipboard, mesmo que o conteúdo do clipboard nao mudará. Verificar isto causará TextAloud completamente ignorar cópias duplicadas. No entanto, um efeito colateral disto é se você manualmente copia texto idêntico a o clipboard duas vezes em fileira, TextAloud ignorará a segunda cópia. 

· Opçõesprontas Secionam 
 TextAloud pode ser posto qualquer um automaticamente importar texto copiado como um artigo novo, ou abrir o Lembrete de Clipboard XE "Clipboard Prompt" A janela dar lhe uma escolha de ações executar no texto. O Clipboard Janela Pronta é descrita em detalhe embaixo.

· O lembrete Copiar de Clipboard 
 Quando isto é verificado, o Lembrete de Clipboard XE "Clipboard Prompt" A janela será exibida texto qualquer hora novo é copiado ao clipboard de Janelas. Quando desenfreado, o lembrete nao será exibido e a Ação de Omissão será executada automaticamente.

· Exiba Lembrete para Segundos de XX 
 O Lembrete de Clipboard XE "Clipboard Prompt" A janela é exibida como uma janela de popup, mostrando em topo de outras janelas depois que texto é copiado ao clipboard. Usar este por que você pode especificar como longo a janela deve ser exibida. Por exemplo, se especifica 3 segundos, a janela será exibida para 3 segundos. Isto dá-lhe 3 segundos clicar um botão especificar o que você quer fazer com o texto. Se você nao clica dentro de 3 segundos, a janela fechará e o A Ação de omissão será executada. Se necessita mais longo decidir o que fazer, aumentar desta vez então a janela será exibida mais longo.

· A Ação de omissão 
 Sua seleção aqui determina o que estará feito com texto de clipboard se você nao tem instigação ligou, nem se você nao seleciona uma ação antes do Lembrete de Clipboard XE "Clipboard Prompt" A janela desaparece. As opções para esta ação de omissão são:

· Novo 
 Automaticamente importa o texto de clipboard em TextAloud como um artigo novo. Se em único Artigo XE "Single Article" O modo e Falar Automático é ligado, automaticamente falam o texto.

· Anexe 
 Automaticamente anexa o texto de clipboard ao fundo do artigo atual.

· Cancele 
 Faz nada com o texto de clipboard.

· Lembre-se de último 
 Automaticamente executa qualquer ação foi escolhido o último tempo você realmente clicou um botão no Lembrete de Clipboard XE "Clipboard Prompt" Janela.
Como mencionado acima, se Instigação de Clipboard está ligada, TextAloud exibirá a seguinte janela de clipboard:
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Os itens nesta janela são:

· <Novo> - Clica o botão Novo importar o texto de clipboard em TextAloud como um artigo novo.

· <Anexe> - Clica o Anexa botão anexar o texto de clipboard ao fundo do artigo atual. Isto é útil por exemplo se copiam uma história de notícia de Internet explorer XE "Internet Explorer" , Mas você traz em como duas cópias separadas para pular mais de alguns texto de anúncio.

· <Cancelamento> - Cancelamento de Estalido fazer nada com o texto.

· O couro Detalha 
 Clica os Detalhes de Couro ligar fechará a seção mais baixa da janela, fornecendo uma janela menor de popup no futuro que exibe só os botões de ação.

· Clipboardde relógio, Ignora Texto de Clipboard
, e Exibe Lembrete 
 - Estes são idênticos a esses itens na janela de Cenários de Clipboard de acima.

· A Barra de estado 
 A barra de estado XE "status bar" No fundo da janela tem duas seções. O lado esquerdo lembra-o se TextAloud está em único ou Multi modo de Artigo. O lado correto do painel, onde 2 é exibido neste exemplo, é um balcão que conta para baixo o número de segundos antes da janela fechará automaticamente e a ação de omissão será tomada.

Clipboard Observar comum XE "Clipboard Watching" Arranjos

Para a maioria de operadores, um de dois arranjos de clipboard será a maioria de comumente usado.

Para operadores que usa único Artigo XE "Single Article" O modo e quer o clipboard uso tipicamente falado:

· O Clipboard Observa XE "Clipboard Watching" Em

· Ignore menos que 100 caráteres

· A instigação Fora

· A Ação de omissão de Novo

· Automaticamente Fale sob Opções de Artigo verificado.

Isto causará TextAloud automaticamente falar qualquer texto mais de 100 caráteres que é copiado ao clipboard.

Para operadores que tipicamente usa TextAloud recortar artigos que eles escutarão depois de compilar vários artigos, uso:

· O Clipboard Observa XE "Clipboard Watching" Em

· Ignore menos que 200 caráteres

· A instigação Em

· A Ação de omissão de Cancelamento

Com estes cenários, quando copia mais de 200 caráteres, TextAloud lhe dará a opção importar como novo ou anexa, ou cancelar e fazer nada com o texto. Anote que quando fazer outro trabalho que pode usar o clipboard freqüentemente, você facilmente podem virar de clipboard observar por direito-clica a bandeja de sistema de TextAloud XE "system tray" O ícone, escolhendo Opções, e unchecking Clipboard de Relógio.

É também importante anotar que aquele clipboard observar é freqüentemente demais intruso para alguns operadores que freqüentemente usa o clipboard de Janelas quando executar tarefas sem ligação a TextAloud. Para estes operadores nós recomendamos aquele clipboard observar ser desligou, e em vez disso HotKeys é usado para lidar com texto de outros programas em TextAloud. O HotKeys será detalhado numa seção posterior.

O manual Batendo ou Pasting

Além dos métodos mais automáticos de criar artigos novos em TextAloud, você também manualmente podem criar artigos. Fazer isto, clica Arquivo->Artigo novo no cardápio principal. Isto criará um artigo vazio. Um título de omissão será gerado mas pode ser overwritten no Título edita caixa.

Próximo, dentro da área de Texto, você manualmente pode bater em conteúdo do artigo. Além do mais pode usar Corte, Cópia, e Pasta dentro desta área semelhante ao meio que você pode dentro de qualquer texto edita programa.

Você mesmo pode poupar o texto que você cria como um arquivo externo de texto por escolher Arquivo->Exceto Artigo Como->Arquivo de texto.

Importe Novo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" 
O HotKey são combinações de teclado que você pode arranjo via As opções->Arranjo de HotKey. Um HotKey é algo como uma tecla global de atalho. Contanto que TextAloud corre, ainda que a janela de TextAloud nao é exibida mas é reduzido, TextAloud observará para esta seqüência de teclado, e então pode tomar uma ação. Mais detalhes em todo functionality de HotKey do TextAloud é detalhado na seção de Referência de HotKey, mas a Importação Novo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" Em particular fornece um meio conveniente importar texto em TextAloud.

Via Opções->O Arranjo de HotKey, define uma combinação chave para a Importação Novo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" . Que escolhendo obscuridade de algo, tal como Controle-Alt-Mudança-N assegura-o selecionar uma seqüência que nao é já em uso por outro programa. Uma vez isto é definido, pode trabalhar dentro de qualquer programa, destaca algum texto, então pressiona Controle-Alt-Mudança-N, e o texto destacado automaticamente serão importados em TextAloud como um artigo novo.

Usar esta Importação Novo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" dá-lhe um meio fácil de criar artigos novos enquanto trabalhar em Documentos, Email, ou outros programas de texto sem usar Clipboard Observar XE "Clipboard Watching" , Que às vezes pode tornar-se irritar.

Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada

Mais detalhe no Internet explorer XE "Internet Explorer" O tomada-em são fornecidos numa seção posterior. Depois que instalar TextAloud 2,0, então começando de novo Janelas, o toolbar de TextAloud estará disponível dentro de Internet explorer via A vista->Toolbars->TextAloud. 

Os 3rd O ícone neste toolbar parece-se um documento imprimido com um canto dobrado. Isto é o Cria Artigo de TextAloud de botão de Texto de Navegador. Quando ver uma página de teia dentro de Internet explorer XE "Internet Explorer" , Se seleciona texto dentro da janela de navegador, então clica este botão, um artigo novo de TextAloud será criado contendo o texto destacado. Se nenhum texto é selecionado dentro de Internet explorer, então pressionando o Cria botão criar um artigo novo em TextAloud conter todo o texto da página exibida de teia.

9.0 Falar Alto

Começar Fala

O TextAloud oferece vários métodos começar falar. 

Começar escuta o artigo atual, estalido Fale->Fale Artigo Atual,ou clica o <Fale> o botão no lado correto da janela (acima do <Fale para Arquivar>O botão). Se em único Artigo XE "Single Article" Modo, clique o <Fale> O botão de toolbar terá este mesmo efeito.

Se em Multi Modo de Artigo, você pode começar escuta todos artigos por clicar Fala->Todos Artigos Alto ou clicam o <Fale> O botão de toolbar. O TextAloud trocará ao primeiro artigo e começa falar. Depois que um artigo completou, opcionalmente será anulado automaticamente (baseado em cenários sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo) e então falar continuará com o próximo artigo em sua lista de artigo, até que todos artigos foram falados.

Se Palavra Destacar é ligado, como ouve uma palavra falado, será destacado dentro da área de texto. Redija destacar capacitou/incapacitado via As opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea. Você também notará estado atualiza mostrado na Barra de Estado de TextAloud mostrando as informações sobre initialization de voz, progresso pelas listas de artigo assim como progrede indicar % conclusão para o artigo atual.

Além de leitura pleno texto de artigo opções bem desde o início, adicionais estão disponíveis:

· Fale->Fale De Cursor Alto ou correto-estalido na área de texto e escolhe Fale de Cursor Alto começar falar na situação atual de cursor em vez de do começa. Então se quer pular alguma porção de texto, estalido à mancha onde você quer começar falar, e então escolhe Fala De Cursor Alto

· Você também pode falar só uma porção de um artigo. Destaque uma porção de texto dentro do artigo atual, então escolhe Fala->Fale Texto Selecionado Alto ou correto-estalido e escolhe Fala Texto Selecionado Alto.
As ações e Navegação durante Falar

Enquanto TextAloud ativamente fala alto, há várias ações disponível:

· Pare 
 parar falar estalido

· Fale->Pare no cardápio principal.

· O <Parada> Ícone de toolbar.

· O <Parada> O ícone no toolbar flutuante.

· Que escolhendo Parada no cardápio exibido por direito-clica no ícone de Bandeja de Sistema de TextAloud.

· O pausa/resume 
 pausar falar e mantem cursor em lugar resumir no mesmo estalido de mancha

· Fale->Pause no cardápio principal.

· O <Pausa> Ícone de toolbar.

· O <Pausa> O ícone no toolbar flutuante.

· Que escolhendo Pausa no cardápio exibido por direito-clica no ícone de Bandeja de Sistema de TextAloud.

A NOTA:Uma vez falar foi pausado, os itens de Pausa acima de mudar Resumir. O estalido qualquer de esses resumir falar.
· Pule a Próximo Artigo 
 Enquanto em Multi Artigo XE "Multi Article" O modo e Falar Todos Artigos, você podem pular o artigo atual e começa falando o próximo artigo por escolher

· Fale->Pule a Próximo Artigo no cardápio principal.

· O <Pule> Ícone de toolbar.

· O <Pule> O ícone no toolbar flutuante.

· Escolher Pula no cardápio exibido por direito-clica no ícone de Bandeja de Sistema de TextAloud.

A NOTA: Se Automaticamente Anula é ligado sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo, quando pulam um artigo automaticamente será anulado.
· Pule a Artigo Prévio 
 Enquanto em Multi Artigo XE "Multi Article" O modo e Falar Todo Artigo, se Automático Anula nao está em, pode pular a próximo artigo com os comandos acima, e você pode pular costas a um artigo prévio usaFale->Pule A Artigo Prévio.

A NOTA: Pule a Próximo e Prévio também pode ser usado quando TextAloud nao fala simplesmente trocar entre múltiplos artigos quando em Multi Modo de Artigo.

· Pulando Adiante e Costas dentro De um único artigo 
 Enquanto texto fala, há várias opções de cardápio sob Falar->Pule Dianteiro e Fala->Pule Costas permitindo-o pular costas dianteiras por linha, parágrafo, ou um número fixo de linhas. Estes itens de cardápio por omissão nao têm teclas de atalho usar definido Opções->Atalho XE "Shortcut" O arranjo você pode definir teclas de atalho permiti-lo facilmente pular de um lado a outro como desejado durante falar.

10.0 Que adequa às necessidades do cliente Fala

O texto A Fala é uma ciência imperfeita. Adicionalmente, porque cada ouvinte tem escutar diferente habilidades e preferências, julgando a qualidade de fala é um processo subjectivo muito pessoal. O TextAloud fornece dúzias de características e ferramentas ajudá-lo adequar às necessidades do cliente a fala para adequar às necessidades do cliente e melhorar fala.

Exprima Seleção XE "Voice Selection" 
Como discutido no Sobre Texto A seção de Vozes de Fala, TextAloud apoia uma variedade larga de vozes. Revise aquela seção e vozes mencionadas assegurar as vozes que você tem em seus computadores são as vozes que soam melhor a você.

O TextAloud fornece opções flexíveis para selecionar vozes. Alguns operadores acham uma única voz eles gozam a maioria de e quer cada artigo ser falado por aquela voz. Alguns operadores acham isso tendo cada artigo falado com uma voz diferente faz o processo menos monótono, muito como quando escuta um molde de notícia, âncoras alternam lendo histórias.

Revisar Vozes Disponível XE "Available Voices" 
O primeiro passo em montar suas preferências de voz revisa vozes disponíveis. Por ir a Opções->A voz e Opções de Arquivo você verá todas vozes disponíveis.
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SAPI XE "SAPI" A NOTA de versão: Como discutido em outras seções deste documento, algumas características de TextAloud estão disponíveis só com SAPI5 XE "SAPI5" As vozes, enquanto algumas vozes são únicas disponíveis sob SAPI4 XE "SAPI4" . O dropdown de Versão de SAPI no topo desta janela seleciona se usa SAPI4, SAPI5, ou Ambos tipos de vozes. Normalmente esta seleção deve ser posta a Ambos a menos que quer usar funções especificado para SAPI 5 único.

Desta janela de Motores/Exprimem, você verá pastas alistadas para cada companhia de voz. Por expandir a pasta, como o EM&pasta de T está expandida acima, verá cada voz disponível. Por clicar uma voz, você terá opções a:

· O incapacita/capacita 
 Capacitando uma voz faz ele disponível para uso dentro de TextAloud.
· Omissão fixa 
 Põe uma voz como a omissão exprime. Se seus cenários de seleção de voz sob Opções de Artigo é posto para "Omissão", esta voz sempre será usada. Adicionalmente, a voz de Omissão sempre é usada para o Fale HotKey detalhou na seção de Referência de HotKey.
· Teste 
 joga uma mensagem de prova usando a voz.
· Regule Omissões 
 Regula Arremesso, Velocidade, e sliders de Volume a seus valores de omissão para uma voz dada.
· Arremesse 
 Ajusta o arremesso XE "pitch" da voz (anota isso EM&T Vozes Naturais XE "AT&T Natural Voices" Nao apoie adaptações de arremesso).
· Corra 
 Ajusta a velocidade XE "speed" Em que a voz fala.
· O volume 
 Ajusta o volume XE "volume" Desta voz. Anote que este volume é diferente que o slider de volume de batedeira de Janelas disponível no TextAloud janela principal. Este volume por também afeta volume da voz quando criar arquivos de áudio XE "audio files" .
Anote que você também pode editar o Arremesso, Velocidade, e Volume para uma voz por direito-clica na área de texto de TextAloud, e escolher Edita Voz.

O uso principal desta janela é capacitar só essas vozes que você deseja usar, incapacitando todas as outras vozes.

Seleção automática de Voz XE "Voice Selection" Cenários

Quando TextAloud cria um artigo novo, uma voz automaticamente é designada àquele artigo. Isto é a voz mostrada no Dropdown de Voz quando o artigo é selecionado na janela principal de TextAloud e é a voz que será usada para falar o artigo a menos que manualmente é mudado via aquele Dropdown de Voz.

Via Opções de Artigo em Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo que você pode por como quer vozes ser selecionado e ser designado a artigos novos. As opções aqui estão:

· A omissão 
 A voz que você selecionou como a voz de Omissão automaticamente serão designadas a artigos novos.

· Casual 
 UMA voz casual da piscina de vozes capacitadas será selecionada e será designada a artigos novos.

· Robin redondo 
 Vozes serão selecionadas e serão designadas a artigos novos subsequentemente. Por exemplo, se teve Mary, Cristal, e Kate capacitaram, e importou 6 artigos novos, vozes poderiam ser designadas nesta ordem: O Mary, Cristal, Kate, Mary, Cristal, Kate 


Como notado, estes cenários são para a designação de voz quando artigos são criados. Pode mudar a voz real ser usado em qualquer tempo manualmente usando o Dropdown de Voz.

A velocidade e Arremessa adaptações

(NOTA: as conversas relacionaram Arremessar nao aplicam a EM&T Vozes Naturais XE "AT&T Natural Voices" , Que nao apoia adaptações de Arremesso).
O TextAloud permite-o ajustar a velocidade XE "speed" e arremesse XE "pitch" De falar. Na janela principal de TextAloud, sliders são fornecidos ajustar tanto velocidade como arremesso.

Mova o arremesso XE "pitch" O indicador ao direito aumentar arremesso (faz o som de voz mais alto) ou à esquerda diminuir arremesso (faz o som de voz abaixar). Com algumas vozes adaptação suficiente pode estar disponível mesmo mudar o som de gênero da voz, ou levanta bastante fazer um som de voz como uma criança. A quantia de adaptação apoiou varia por cada voz então experiência com estes.

Corra também pode ser aumentado ou pode ser diminuído. Quando primeiro começar usar TextAloud, alguns operadores acham as vozes mais facilmente entendido por retardar o índice de fala levemente. Então, como cresce acostumado às vozes, você pode aumentar a velocidade XE "speed" Absorver as informações mais rapidamente.

Estas adaptações podem ser feitas enquanto falar acontece. Vai ir aviso possível uma pausa pequena depois de adaptações, enquanto TextAloud pronto as vozes para os cenários novos.

O TextAloud automaticamente poupa velocidade XE "speed" e arremesse XE "pitch" Os cenários para cada voz no registro de Janelas. Este meio que quando usar uma voz particular se mudam estes cenários, estes cenários novos são poupados e estarão em efetuar outra vez o na próxima vez a voz é usada.

Adaptações de volume

Há dois volume separado XE "volume" As adaptações disponíveis dentro de TextAloud. Cada voz tem um volume por. Este volume afeta o loudness da voz se usado alto ou a arquivo de áudio, e pode estar pensado de algo como um volume por relativo, onde você especificam um parente de volume a outros volumes de voz. Isto é o volume por discutido, no Revisar Vozes Disponíveis XE "Available Voices" Seção.
Adicionalmente, quando falar alto, o volume XE "volume" nivele-o ouvir é afetado por:

· O volume do volume XE "volume" a adaptação em seus oradores

· Volume por magistral na batedeira de Janelas

· ONDEIE Volume por na batedeira de Janelas

A Batedeira de Janelas é o volume XE "volume" Controle para Janelas. Pode abrir este dialog tipicamente por dar um clique dupl o ícone de orador na bandeja de sistema de Janelas XE "system tray" , Perto do relógio no começa barra. Se tem problemas com volume ser demais baixo, ou ouvir nenhum som absolutamente, está seguro virar para cima estes volumes e asseguram-se de que nenhum das caixas de seleção Mudas são verificado.

Na janela principal de TextAloud, há um volume XE "volume" O controle. Isto corresponde ao ONDA Volume por na batedeira de Janelas, e lhe dá algum controle imediato sobre o volume de sistema.

Inserir Pausa em Texto

Cada motor de voz tem o próprias características em como longo pausa XE "pauses" Para certos tipos de pontuações, entre sentenças, e entre parágrafos. Há vezes quando gostaria de ter uma pausa levemente mais longa em certas manchas em playback de áudio.

Via Opções->As Opções de TextAloud->O Predefined Pausa, pode especificar mais longas que normais pausas XE "pauses" Para fim de sentenças ou fim de parágrafos. Entrar valores de 0 segundos usa os valores de omissão para a voz terá que usar. Por pôr uns outros valores aqui, você pode estender a quantia de pausa. Por exemplo, pôndo 1,5 no Intervalo de Pausa de Sentença causa TextAloud a Pause uns 1,5 segundos adicionais no fim de cada sentença.

Você também manualmente pode inserir pausas XE "pauses" Em qualquer mancha dentro de texto. Por direito-clica numa mancha no texto , um cardápio de popup será exibido. De aí, escolhe Pausa de Suplemento, e você verá vários intervalos pre-definidos de pausa escolher de. Escolher um intervalo inserirá um CÓDIGO DE MARCAÇÃO de Pausa. Por exemplo, se escolhe 0,5 Segundos, o código de marcação de Pausa que será inserido é {{Pause=0.5}}

Enquanto texto falante, quando TextAloud encontrar-se este código de marcação de pausa enquanto falar, haverá ½ segundo de silêncio naquela mancha. Você também manualmente pode inserir CÓDIGOS DE MARCAÇÃO de pausa de qualquer valor por inserir a Pausa de texto {{= x. y}} onde x.y é a quantia de tempo em segundos pausar.

A não-alfa Filtra

Os motores de fala são projetados trabalhar principalmente com texto normal. Quando usado com alguns tipos de textos, tal como email e outros documentos que podem ter símbolos, pontuação não regular, ou outros caráteres tipicamente nao quiseram dizer para ser falados, alguns motores de fala falarão estes caráteres. Isto freqüentemente muito pode estar distraindo e faz o texto real de interesse difícil de escutar.

Sob Opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea há uma caixa de seleção para Filtro XE "Filter" Os símbolos de não-alfa. Com este, alguns caráteres verificado que nao são tipicamente parte de fala será filtrada por TextAloud preveni-los de falar. Os caráteres tipicamente filtraram por este por são:
[] () | ^ * _ç~ : { }
Junto com caráteres grandes pequenos de marcador.

Pronunciação XE "Pronunciation" Redator

Cada voz tem o próprias características e peculiaridades. As vozes mais novas pronunciam a maioria de palavras corretamente, mas nenhum voz recebe tudo aperfeiçoar. O TextAloud inclui dois redatores de tipos de pronunciações disponível você usar para corrigir qualquer palavras que você acha freqüentemente são pronunciados mal.

Redator básico

Achado via Opções->Pronunciação XE "Pronunciation" O redator, redator básico de pronunciaçãodo TextAloud permite-o corrigir a maioria de erros de tipos de pronunciações. O redator básico cria entradas que aplicam a todas vozes, e para trabalhos num "sons como" soletrando de palavras. Este meio o redator básico nao especifica phonemes real (como discutido no Como Texto A seção de Trabalho de Vozes de Fala). Isto "sons como" soletrando de palavras é freqüentemente muito mais simples usar que outro tipos de pronunciações editar.

O básico edita trabalho por substituir uma palavra no texto com sua Pronunciação definida XE "Pronunciation" A ortografia. Por exemplo, alguns motores de voz tentam converter abreviações a suas plenas palavras. Num caso como isto, o "Jan" de palavra numa sentença talvez rifera a uma menina nomeou Jan, mas o motor de fala pode pronunciá-lo "janeiro". Incapacitar este comportamento, você cria uma entrada nova para o Jan de palavra e tem pronunciou como "Jann". Esta substituição engana o motor de voz em ditado a palavra como gostariam de pronunciou antes que tentando de expandir uma abreviação.

Outro exemplo é o termo "Nextup.com". Algumas vozes são incapazes de falar este corretamente, vendo NextUp como um trabalho e correndo junto, vendo o período como o fim de uma sentença, e inseguro o que fazer com "com". Usar o redator básico nós podemos definir uma melhor pronunciação por definir "Nextup.com" ser falado como

"Logo para cima pontilha com".

O Redator Básico está mostrado embaixo:
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· Palavrasdefinidas Alistam 
 No lado esquerdo da janela, a lista de palavras que você definiu no redator é uma duas lista de coluna com headers de coluna de Palavra e Pronunciado Como. Editar uma definição existente de palavra, clica a entrada, faz mudanças na Pronunciação XE "Pronunciation" O campo, então estalido Aplica.

· Redija 
 A palavra que você corrigem.

· Pronunciação XE "Pronunciation" 
O meio novo que você gostaria da palavra ser pronunciado. Isto basicamente é o que é substituído para Palavra quando é enviado ao motor de fala.

· O caso Sensível 
 Verifica esta caixa se Palavra é caso sensível. Por exemplo se querisesse uma substituição acontecer para "oK" mas nao para "oK", então Palavra estaria "oK" e caso sensível seria verificado.

· Teste Voz 
 Isto seleciona a voz ser usado quando clica o Botão de Prova. O botão de Texto falará a pronunciação nova da palavra. A NOTA: Porque motores de voz às vezes escolhem pronunciação baseada no contexto dentro de uma sentença, há casos onde uma palavra soará bem dentro desta prova, mas é pronunciado de forma diferente quando lê com plenas sentenças.

· Novo 
 Clica isto começar definindo uma pronunciação nova editar. Isto basicamente aclara os campos acima.

· Aplique 
 Exceto a pronunciação edita-o definiu acima.

· Anule 
 Anula a pronunciação atualmente selecionada editar de sua lista de palavras definidas.

· Feito 
 Fecha esta janela.

O método bem comum para identificar mispronunciations você gostaria de corrigir ouve-os enquanto escutasse um artigo. Quando escuta texto e você ouve uma palavra você gostaria de corrigir, simplesmente clicar parada, destaca a palavra pronunciada mal, então correto-estalido e escolhe Pronunciação XE "Pronunciation" O redator do cardápio de popup. Isto abrirá o redator básico e preload a palavra pronunciada mal no campo de Palavra correr XE "speed" A definição do novo edita.

Pronunciação variável XE "Pronunciation" de Substrings

Por omissão, entradas na Pronunciação Básica XE "Pronunciation" O redator são aplicados só quando texto no campo de "Palavra" realmente ocorre num limite de palavra. As substituições nao são executadas em texto que aparece como um substring de outra palavra.
Por exemplo, entrando uma pronunciação alternativa para o "dia" de palavra muda a pronunciação de "dia" em toda parte aparece como uma palavra, mas nao em palavras como "hoje", "ontem", etc.
Mudar a substituição de palavras que aparece como substrings, usa o & caráter. A colocação do & determina se caráteres principais, arrasta-se caráteres, ou ambos devem permitir substituições.
Na tabela embaixo, um "Sim" na coluna indica que uma Pronunciação Básica XE "Pronunciation" A substituição de redator será executada para a palavra. 

	
	Redija Campo de Pronunciação XE "Pronunciation" Redator 

	Redija Em Texto 
	tábua 
	&tábua 
	a tábua& 
	&tábua& 

	tábua 
	Sim 
	Sim 
	Sim 
	Sim 

	snowboard 
	
	Sim 
	
	Sim 

	embarque 
	
	
	Sim 
	Sim 

	snowboarding 
	
	
	
	Sim 


O padrão Combina com Máscaras XE "Masks" e Expressões Regulares XE "Regular Expressions" 
Máscaras XE "Masks" e Expressões Regulares XE "Regular Expressions" permita-o executar filtrar mais complexo e mudanças de pronunciação da Pronunciação Básica XE "Pronunciation" Redator. Em vez de especificar pronunciações para palavras individuais ou substrings, você podem especificar padrões procurar e construir pronunciações baseadas em expressões de submarino nas barbantes combinadas.

Se você nao são familiar com o termo, Expressões Regulares XE "Regular Expressions" Sejam um padrão combinando linguagem usada para procurar e texto de parsing. A ajuda de TextAloud nao far-se-á parte de o detalhou sintaxe de usar Expressões Regulares, então se você nunca os viram antes de você necessitará olhar algum material de referência. Há abundância de referências disponível na teia, você pode ficar começado por visitar

http://www.regular-expressions.info/
Embora nao tão poderoso quanto Expressões Regulares XE "Regular Expressions" , Máscaras XE "Masks" Forneça capacidade semelhante e são mais fácil aprender e usar.
Uma Máscara ou Expressão Regular é adicionada à Pronunciação Básica XE "Pronunciation" O redator por colocar um do seguir no campo de Palavra:
re ={{.... expressão ... regular}}
a máscara ={{.... máscara ...}}
Uma barbante no campo de Palavra começando com {{re = ou {{máscara = indica o começo de uma expressão regular ou máscara. O arrasta-se }} caráteres são exigidos terminar a barbante.
Os seguintes caráteres podem ser usados para construir uma Máscara: 

	Mascare Caráter 
	Descrição 

	# 
	As partidas qualquer algarismo (0 por 9). 

	$ 
	As partidas qualquer caráter de alfa (um por z e UM por Z). 

	@ 
	As partidas qualquer caráter alfanumérico (um por z, UM por Z, e 0 por 9).

	? 
	As partidas qualquer caráter (wildcard). 

	_ (sublinhado) 
	As partidas qualquer caráter de limite de palavra (espaços e pontuação).


Na Pronunciação XE "Pronunciation" Campo, forneça o texto que deve ser substituído para qualquer texto que combina a Máscara ou Expressão Regular. Use jogos de parênteses na Máscara / Expressão Regular indicar expressões de submarino que devem ser incluídas no campo de Pronunciação. $1 no campo de pronunciação refere-se o primeiro jogo de parênteses, $2 o segundo jogo, e assim por diante. Isto permite-o mudar as pronunciações de padrões de texto, onde o texto substituído contem pedaços das barbantes que combinam os padrões.
Os seguintes exemplos ilustrarão como usar uma Máscara ou Expressões Regulares XE "Regular Expressions" Mudar a pronunciação de números de ano. O problema de amostra é assegurar aquele números de ano (como 1987) são pronunciados como "dezenove oitenta e sete" e nao "mil novecentos e oitenta e sete".

O exemplo 1 - Pronunciação de Número de Ano XE "Pronunciation" Usar uma Máscara
Resolver este problema usando uma máscara, entra o seguinte texto na Palavra e Pronunciação XE "Pronunciation" Os campos:
A palavra: {{mascare = _19(##)(_)}}
Pronunciação XE "Pronunciation" : <s>dezenove $1$2
O padrão especificado pela máscara é um separador principal de palavra, seguido pela barbante "19", dois algarismos e outro separador de palavra. Sempre que este padrão é detectado no texto, o texto na Pronunciação XE "Pronunciation" O campo o substituirá. O <s> Na pronunciação indica inserir um espaço. Isto é necessário porque o primeiro caráter combinado pela máscara é um separador de palavra, então um espaço principal devem ser incluídos na substituição. Seguir este espaço, a barbante "dezenove" é adicionado. O $1 e $2 barbantes nos jogos de parênteses de referência de Pronunciação na máscara: $1 é substituído pelos últimos dois algarismos do ano, e $2 é substituído com qualquer arrasta-se pontuação.
O exemplo 2 - Pronunciação de Número de Ano XE "Pronunciation" Usar uma Expressão Regular
Resolver o mesmo problema usando uma Expressão Regular, entra o seguinte texto na Palavra e Pronunciação XE "Pronunciation" Os campos:
A palavra: {{re = \b19(\d\d)(\b)}}
Pronunciação XE "Pronunciation" : <s>dezenove $1$2
O o uso de uma expressão regular é muito semelhante a uma máscara neste caso. O 
\b" barbantes na partida Regular de Expressão em separadores de palavra, e o 
\d" barbantes combinam nos algarismos 0 por 9.
Redator avançado de Phoneme

Como discutido no Como Texto A seção de Trabalho de Vozes de Fala, Phonemes XE "Phonemes" Possa ser usado para definir como uma palavra é falada. Quando usado só com algum SAPI5 XE "SAPI5" As vozes que apoiam, TextAloud oferece um Redator Avançado de Phoneme dar lhe controle maior sobre como algumas palavras são faladas.

Phonemes XE "Phonemes" sejam definidos como:

	Definição

	
	Um phoneme é membro do jogo das unidades mais pequenas de fala que serve distinguir uma expressão vocal de outro numa linguagem ou dialeto.


	Exemplos

	
	Uma unidade de fala é considerada um phoneme se substituindo para resumir resulta numa mudança de significado. Aqui estejam alguns exemplos de phonemes:

	
	· p em torna-se B em 

· B em torna-se r em 

· co t torna-se t de u de c 


Capacitar o redator avançado de phoneme, você deve trocar TextAloud usar SAPI5 XE "SAPI5" Só. Isto é feito via As opções->A voz e Arquiva Opções-> Os motores/exprimem por por SAPI XE "SAPI" A versão a SAPI5 Só. Depois que fazer isto, quando escolhem Opções->Pronunciação XE "Pronunciation" O redator, haveráo Redator Básico como previamente discutido, mas aí também será uma ETIQUETA adicional disponível marcado Avançado. Clique esta ETIQUETA Avançada exibir o Redator Avançado de Pronunciação como mostrado embaixo:
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Como com o redator Básico, a lista no lado esquerdo mostra todas palavras que você definiu no redator avançado. Selecione uma palavra aí carregá-lo na Palavra e campos de pronunciação editar.

A diferença significativa entre o redator básico e este redator avançado é o que é permitido nos campos de pronunciação. Phonemes só definido XE "Phonemes" Da tabela no meio da tela pode ser usado. Como define a pronunciação de uma palavra, você rola pela lista de phonemes disponível, então dá um clique duplo o phoneme ter anexou à pronunciação. Quando estalido feito Aplica, então feito.

Anote que algumas características avançadas, tal como Tensão Primária e Tensão Secundária são fornecidas ajustar ênfase em sílabas, mas nao todas vozes obedecerão estas instruções.

Edita definido no redator avançado só aplica quando usar SAPI5 XE "SAPI5" Vozes.

Anote em Vozes de Neospeech: As vozes de Neospeech atualmente nao apoiam phoneme edita.
A voz Troca XE "Voice Switching" 
O TextAloud 2,0 tem a capacidade de trocar vozes dentro do meio de um artigo. Isto é outro das características que é único disponível quando TextAloud é posto usar SAPI5 XE "SAPI5" As vozes Só. Depois que isto é feito, pode correto-estalido em qualquer mancha dentro do texto e escolhe Insira Mudança de Voz ( ou escolhe Edite->Insira Mudança de Voz)e TextAloud inserirá um CÓDIGO DE MARCAÇÃO especial de mudança de voz. Este código de marcação parecerá semelhante a

<a voz exigiu =" nome = Crystal16">

Quando falar texto e recebe a este CÓDIGO DE MARCAÇÃO, TextAloud trocará à voz de Cristal. Pode ter múltiplos interruptores de voz dentro de um artigo. Isto permite-o simular múltiplas pessoas falando o texto, para casos especiais tal como leitura um script ou simplesmente criando variedade dentro de um artigo.

11.0 Criação de Arquivo de áudio

Um das características populares bem poderosas de TextAloud é sua capacidade de criar arquivos de áudio XE "audio files" De texto. Estes arquivos falados de áudio de palavra dão-lhe flexibilidade maior em escutar texto, por permitir você usar o áudio em outra parte. Alguns possíveis usos incluem:

· Que enviando áudio arquiva XE "audio files" Via email a amigos ou para cia-trabalhadores.

· A queimadura em disco laser de áudio XE "Audio CD" Escutar em seu jogador de disco laser de carro durante seu comuta.

· Escutar enquanto exercitar usando MP3 portátil XE "MP3" jogador ou iPod

· Escute texto convertido em PDA tal como PocketPC XE "PocketPC" S.

· Que criando áudio arquiva XE "audio files" Para uso em apresentações, tal como PowerPoint arquiva.

· Que criando versões de áudio de páginas de teia para operadores de visão-prejudicou.

Sobre Arquivo de áudio Bate

Há dúzias de tipos diferentes de arquivo de áudio XE "file types" No mundo de computação. O apoio de constrói-em de TextAloud para os 3 tipos bem populares, ONDA, MP3 XE "MP3" , E áudio de Meios de comunicação de Janelas.

· Ondeie, ou. wav XE "wav" arquivos, sejam arquivos normais de áudio de Janelas XE "audio files" . Estes são tipicamente uncompressed arquivos, querendo dizer tomam espaço para cima significativo de disco. Porque são uncompressed, eles tipicamente têm o melhor e som mais limpo. Outros tipos de arquivo XE "file types" Sejam comprimidos algo, e dependendo de detalhes exatos desta compressão, alguma qualidade de som pode ser perdida ou algum barulho adicional. 

Os arquivos de onda também podem ser usados para criar outros tipos de arquivo nao apoiado por TextAloud usando conversores externos de arquivo de áudio. Conversores externos estão disponíveis criar outros tipos de arquivo de áudio, tal como arquivos de RealMedia ou arquivos de OGG/Vorbis.

· MP3 XE "MP3" É um formato popular de arquivo de áudio. Os arquivos MP3, feito popular na explosão de música de downloadable da última década, são comprimidos arquivos, às vezes tão pouco quanto 100th O tamanho de uncompressed Onda arquiva. Os arquivos MP3 são a maioria de freqüentemente usados com TextAloud por causa desta vantagem de tamanho, e por causa do número enorme de artifícios portáteis baratos de áudio que apoia playback de arquivos MP3. Para uma lista curta de Nextup.com recomendou jogadores MP3, visita
http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html



· WMA XE "WMA" , ou áudio de Meios de comunicação de Janelas é um formato de arquivo de áudio de Microsoft quis dizer para competir com MP3 XE "MP3" . Os Arquivos de Meios de comunicação de janelas podem ser levemente menores que arquivos MP3 e podem ter uma vantagem leve de qualidade de som sobre MP3. Os apoios de TextAloud dirigem criação de arquivos de WMA, embora pode necessitar carregar um pedaço livre adicional de software de
http://www.nextup.com/WMA.html

Alguns jogadores portáteis estão agora no mercado que apoia arquivos de WMA, assim como apoio de jogador de meios de comunicação de Janelas em PocketPC XE "PocketPC" Artifícios de PDA.

O tipo de arquivo você quer TextAloud criar quando criar arquivos de áudio XE "audio files" em vez de falar alto está especificado sob Opções->A voz e Arquiva Opções->Arquive Opções.
Propriedades de Arquivo de áudio

Todos arquivos de áudio XE "audio files" , Que são representações digitais de sinais análogos, têm várias propriedades que podem ser de interesse depender de como usa os arquivos de áudio. As propriedades chave que nós discutiremos são:

Estéreo XE "Stereo" vs. Mono XE "Mono"  

Todos motores de fala criam arquivos mono de áudio XE "audio files" . Quando codificar a alguns formatos de áudio, você pode ser dado a opção codificar a Estéreo XE "Stereo" Os arquivos. Isto normalmente nao é recomendado desde que aumenta o tamanho do arquivo enquanto realmente nao mudando o som nem fidelidade do arquivo absolutamente. No entanto, depender da ferragem ou software você usa os arquivos de áudio em, há casos raros onde Estéreo deve ser especificado. Por exemplo, há algum disco laser queimando produtos que SÓ podem trabalhar com MP3 Estéreo XE "MP3" Os arquivos, embora isto é raro.

Índice de amostra 

Cada voz tem um índice nativo de amostra XE "sample rate" , Que significa que as amostras de áudio criavam a voz foram sampled a uma velocidade dada. Estes índices variam de 8kHz a 22kHz. As vozes estão disponíveis como segue:

· 8 kHz 
 Microsoft 8kHz exprimem XE "Microsoft voices" , 8kHz EM&vozes de T, Neospeech 8kHz exprimem

· 11kHz 
 L&H Libertar Exprimem

· 16kHz 
 Cepstral, 16kHz EM&T, Neospeech 16kHz exprimem

· 22kHz 
 Mary Normal de Microsoft, Mike, e Sam

Estes índices de amostra necessariamente nao indicam um som mais alto de qualidade, contudo 16kHz EM&vozes de T soam melhor que 8kHz EM&Vozes de T. Mas, 16kHz EM&vozes de T soam muitas melhores que vozes de Microsoft 22kHz XE "Microsoft voices" , Índices tão mais altos de amostra necessariamente nao querem dizer melhor som.

O bit Avalia

Quando codificar a WMA ou para MP3 XE "MP3" os arquivos, você também serão dados a possibilidade escolher Bitrates XE "Bitrates" . Estes soltamente especificam a quantia de dados empacotado no arquivo para cada segundo de áudio. Tradicionalmente, quando lida com música, o mais alto o coeficiente de bit, o melhor o som e o maior o arquivo. No entanto, quando lida com arquivos de áudio XE "audio files" Gerado de fala, Bitrates mais alto sempre nao produz melhor soa arquivos. Isto tem que fazer com conversão entre índices de amostra e barulho que pode ser adicionado durante a codificação.

Que escolhendo índice de Bit/Amostra

Quando criar MP3 XE "MP3" ou arquivos de WMA, você têm a opção sob Opções->A voz e Arquiva Opções->As Opções de arquivo selecionar o índice de Bit/Amostra para os arquivos de áudio XE "audio files" Cria.

Notará que combinações diferentes deO bit Avalia e O efeito de índice de amostra a qualidade de seu MP3E WMA arquiva. Uma regra geral é escolher um O bit Avalia ou O índice de amostra que lhe dá a melhor qualidade, mas tenta de manter o O bit Avalia tão pequeno quanto possível. Menor Os coeficientes de bit comparam a arquivos menores de áudio XE "audio files" E tempo mais rápido de codificação.

Quando escolher um índice de amostra,
é importante lembrar-se daquela qualidade alta fala digital pode ser produzida em muito menor A amostra avalia que música digital. Se planejam copiar MP3
ou WMA arquiva a um artifício mão-segurado (como um Jogador MP3), você também pode necessitar verificar se seu artifício exige um formato particular de áudio. Alguns jogadores, projetados para música digital, só apoiam a amostra avalia no alcance 44kHz, e também pode exigir Estéreo XE "Stereo" em vez de áudio Mono arquiva XE "audio files" . 

A codificação em Estéreo XE "Stereo" Significativamente aumentará seus tamanhos de arquivo de áudio e vezes de codificação. Desde que o que originando produção de TTS é verdadeiramente Mono, é melhor usar codificação estérea só se necessário pelo artifício portátil que você usam.

A seguinte tabela fornece cenários recomendados para várias vozes.

	Exprima Motor 
	Bitrecomendado / índice de Amostra

	O Microsoft Exprimem XE "Microsoft Voices" 
	32kpbs, 22.05kHz, Mono 

	Lernout & Hauspie 
	16kpbs, 11.02kHz, Mono 

	8kHz EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" , 8kHz NeoSpeech 
	16kpbs, 16kHz, Mono 

	16kHz EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 

	O Cepstral Exprimem XE "Cepstral Voices" , NeoSpeech 16kHz Exprimem XE "NeoSpeech Voices" 
	24kpbs, 16kHz, Mono 


Softwarebem bom de queimadura de disco laser pode queimar disco laser de áudio de WAV e MP3 XE "MP3" Os arquivos gerados por TextAloud. Se você nao tem software de queimadura de áudio, cheque para fora Bico de gás de disco laser MP3 em
http://www.nextup.com/partners.html

Se tem XP de Janelas, Jogador de Meios de comunicação de Janelas construiu em disco laser de áudio XE "Audio CD" Capacidades ardentes. Somente escolha Cópia a disco laser ou para Artifício no lado esquerdo do programa, TextAloud de Obstáculo criou arquivos de áudio XE "audio files" Sobre Jogador de Meios de comunicação de Janelas, então clica o botão sem precedentes com um disco laser vazio inseriu em seu bico de gás.

Por Bit/Amostra Avalia para Arquivos de ONDA

Normalmente quando criar arquivos de Onda, você simplesmente querem TextAloud manter o arquivo de Onda com as mesmas propriedades que são nativo à voz usado. Isto criará o melhor soa arquivos de Onda. No entanto, há aplicações específicas onde Ondeia arquivos de um índice dado de bit/amostra XE "sample rate" Sejam exigidos. A maioria de freqüentemente isto é quando o arquivo de áudio será usado em ferragem específica, tal como telefone aplicações relacionadas. Nestes casos, TextAloud tem a capacidade de criar arquivos de Onda de atributos dados.

Capacitar esta característica, você deve por TextAloud usar SAPI5 XE "SAPI5" Só para SAPI XE "SAPI" A versão sob Opções->A voz e Arquiva Opções->Os motores/exprimem. Uma vez isto é posto, se escolhe as Opções de Arquivo INDICAR, pode mudar o índice de Bit/Amostra enquanto especificar ONDEIA para o tipo de arquivo. Anote que porque conversão a índices não-nativos de bit/amostra é exigida, o arquivo resultante de Onda nao pode soar tão bom quanto fez quando a omissão foi escolhida, mas isto o permitirá criar arquivos de Onda de um formato específico.

A NOTA: Uma nota especial sobre arquivos de áudio XE "audio files" . Por omissão, TextAloud escreve um par de segundos de silêncio extra no fim de cada arquivo de áudio. Isto tem que fazer com alguns usos potenciais de arquivos de áudio. Por exemplo, algum MP3 XE "MP3" Os jogadores vão ir "pre-interruptor" ao próximo áudio arquiva um par de segundos cedo, cortando o fim do arquivo prévio de áudio, ou cortando a última sentença às vezes no caso de arquivos de fala. Trabalhar ao redor deste problema, por TextAloud de omissão adiciona o silêncio extra no fim de cada arquivo de áudio. Este comportamento pode ser mudado então o silêncio nao é adicionado. Contato Support@nextup.com para detalhes.
Que criando áudio Arquiva 
O primeiro passo a criar arquivos de áudio XE "audio files" é verificar-se cenários relacionado a arquivos de áudio achado em As opções->A voz E Arquiva Opções->Arquive Opções. O arquivo bate e morde cenários de índice estão detalhado acima. O O Guia de Produção de arquivo é onde gostaria dos arquivos de áudio ser colocado uma vez ser criado. Clique o Olha botão localizar ou criar um guia colocar os arquivos de áudio em. Depois que arquivos são criados, pode abrir explorador de Janelas àquele guia ver e jogar arquivos de áudio.

O Escreve Arquivar Velocidade especifica como rapidamente TextAloud deve tentar de criar os arquivos de áudio XE "audio files" . Que escolhendo meio 1x que TextAloud criará os arquivos de áudio lentamente, na mesma velocidade XE "speed" Tomaria falar o arquivo alto. Muitas vozes e computadores são capazes de criar áudio arquiva muito mais rápido que isto, mas o mais rápido o por, a quantia maior de seu TextAloud de poder de CPU vão ir consumidor durante criação de arquivo. Isto pode diminuir seu computador se você também fazem outro trabalho enquanto criar arquivos de áudio. Recomendamos um por de ao redor de 10x, então se coisas executam bem, pode fazer este mais alto. Algumas vozes, tal como EM&T Natural Exprimem XE "AT&T Natural Voices" , Vá ir possível nunca velocidade de alcance sobre 10X, mas vozes com uma pegada menor tal como vozes de Cepstral podem criar arquivos de áudio tão rápido quanto 50x. A NOTA: Escreva arquivar velocidade é ignorado quando usar SAPI5 XE "SAPI5" E arquivos são criados tão rápido quanto possível.

Próximo, verifica-se os títulos de artigos você converterá a arquivos de áudio XE "audio files" Sejam os nomes que você quer. Estes Título de Artigo tornar-se-á o filenames. Por exemplo, se tem um artigo intitulou "Meu E-LIVRO", então o arquivo de áudio que você acaba para cima com ser "Meu Ebook.mp3 XE "mp3" " ou "Meu Ebook.wav XE "wav" ". 
Uma vez estes cenários estão verificados, estão pronto para criar arquivos de áudio XE "audio files" De Artigos de TextAloud. Pode criar arquivos de áudio por:

· Clique o <Fale para Arquivar> o botão no lado correto da janela sob o <Fale> Botão. Isto criará um arquivo de áudio do artigo atual. Como com Falar alto, se Automático Anula está capacitado, o artigo estará anulado de TextAloud depois que o arquivo de áudio é criado.

· Clique o <Arquivar> o ícone de toolbar no toolbar principal de janela ou o toolbar flutuante, ou clicam Falam->Fale Todos Artigos Arquivar causará todos artigos ser falado a arquivos de áudio XE "audio files" . Sob Opções->As Opções de TextAloud->As Opções de artigo no Multi Artigo XE "Multi Article" A seção, há uma opção como a se todos artigos são escritos a um único arquivo de áudio, ou a múltiplos arquivos de áudio. Se põe a único arquivo, o título de artigo do primeiro artigo tornar-se-á o nome do arquivo de áudio, e a voz especificada para o primeiro arquivo será usada para todos artigos. O por recomendado típico para isto é Múltiplos Arquivos, de modo que cada artigo torna-se o próprio arquivo de áudio.

Enquanto áudio arquiva XE "audio files" Estejam sendo criadas, a Barra de Estado fornecerá as informações de estado então pode observar o progresso. Quando usar um SAPI4 XE "SAPI4" A voz, palavra destacando ainda funções quando criar arquivos de áudio, e % completam é mostrada. Por causa de limitações com SAPI5 XE "SAPI5" ,Durante criação de arquivo de áudio com vozes SAPI5, palavra destacar é incapacitado e só a quantia de dados de áudio escrito é exibido durante criação de arquivo.

Conversão de Arquivo de áudio de remessa

Há vezes quando pode ter vários arquivos de documento que quer converter a arquivos de áudio XE "audio files" De repente. A utilidade de Conversão de Arquivo de Remessa de TextAloud, achado via Arquivo->Conversor de Arquivo de remessa XE "Batch File Converter" Dá-lhe a possibilidade selecionar múltiplos documentos para conversão imediatamente.
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O Conversor de Arquivo de Remessa XE "Batch File Converter" A janela está mostrada acima. Converter vários arquivos como uma vez, clica o <Adicione Arquivos> o botão selecionar arquivos ser convertido, põe detalhes sobre os arquivos de áudio XE "audio files" nos campos fornecido, e então clica <Converso>. Uma janela de popup mostrará progresso de criar os arquivos de áudio. Os campos e botões nesta janela são:

· Adicione Botão de Arquivos 
 Abre um Arquivo->Abra dialog de estilo e o permite selecionar. txt,. rtf,. html XE "html" ,. doc, e. pdf XE "pdf" Os arquivos adicionar à lista de arquivos converter.

· Retire Selecionado 
 Se adiciona um arquivo à lista que você decide nao converter, selecionar o arquivo na lista e clica este botão.

· Retire Todo 
 Aclara a lista de arquivo.

· Converta 
 Começa o processo de conversão de remessa, criando um arquivo de áudio de cada um dos arquivos.

· A saída 
 Cancela a conversão de remessa e fecha a janela.

· O Guia de produção 
 O guia onde criou arquivos de áudio XE "audio files" Deva ser colocado. Use o Olha guia de selecionar/cria de botão.

· O Formato de Arquivo de áudio 
 Seleciona WAV, MP3 XE "MP3" , Ou WMA.

· A Qualidade de áudio 
 Isto é o Bit/Amostra índice Por para o arquivo de áudio.

· Exprima Seleção XE "Voice Selection" 
Escolhas são:

· Selecione 
 Este meio a voz especificado no dropdown de Voz sob usar para todos documentos.

· Casual 
 Cada documento será falado com uma voz casualmente selecionada.

· Robin redondo 
 vozes Capacitadas serão giradas.

Que usando áudio Arquiva

Uma vez você criou arquivos de áudio XE "audio files" Com TextAloud, eles serão armazenados no Guia de Produção de Arquivo e estará disponível para uso. Por abrir Explorador de Janelas àquele guia, você verá a lista de arquivos de áudio, e por dar um clique dupl um dos arquivos de áudio, jogarão dentro de seu jogador de áudio de omissão.

Envie um email Arquivos de áudio

Pode desejar unir arquivos de áudio XE "audio files" Envie um email o enviar amigos e cia-trabalhadores. Quando fazer isto, é geralmente importantes manter arquivos de áudio pequeno por usar WMA ou MP3 XE "MP3" Os formatos. Os detalhes de como unir e arquivo de áudio a um email varia depender de o que envia um email programa ou local que você usa. Geralmente, quando compor um email novo, haverá um item de cardápio ou ícone de toolbar (freqüentemente mostrado como um clipe) unir um arquivo ao email. Clique este item e olhe ao guia de produção de arquivo e seleciona o arquivo que você deseja incluir. Quando o email é recebido, o leitor pode clicar o acessório ouvir o arquivo de áudio em seu jogador de áudio de omissão.

Alternativamente, com alguns programas de email, você pode abrir explorador de Janelas e localiza o arquivo de áudio de interesse, correto-estalido que arquiva, e escolhe Envia A->O Recipiente de correio arremessar uma mensagem nova com o arquivo de áudio automaticamente uniu.

Usar em Jogadores Portáteis de áudio XE "Portable Audio Players" ( MP3 XE "MP3" Os jogadores)

O uso bem popular de TextAloud criou arquivos de áudio XE "audio files" é escutá-los longe do computador em jogadores portáteis de áudio, tal como iPods ou outro MP3 XE "MP3" Os jogadores. Se você nao mas tem um jogador portátil, estes alcance em preço de $75 a vários cem dólares. O TextAloud criou arquivos de áudio trabalhar em qualquer jogador portátil apoiando o formato MP3. Além do mais, alguns jogadores também apoiarão arquivos de WMA. Ver alguns dos jogadores que nós testamos, visita


http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html

Cada mp3 portátil XE "mp3" o jogador tem o próprio método para mover arquivos de áudio XE "audio files" De seu computador ao jogador. O TextAloud automaticamente nao fará isto para você. Alguns jogadores aparecerão como uma unidade de disco nova (por exemplo, E: \) quando ligou ao computador. Outros podem ter o próprio software de transferência ou programas de uso como jogador de meios de comunicação de Janelas manipular a transferência. Leia a documentação que veio com o jogador entender como transferir arquivos de áudio. Em general, transferindo TextAloud criou arquivos de áudio a um jogador portátil será idêntico a transferir arquivos de música a ele.

Quando criar MP3 XE "MP3" Os arquivos, TextAloud colocarão informações adicionais no arquivo. Estes campos de info são chamados Códigos de marcação ID3. Para arquivos de música eles tipicamente são usados para especificar título de Canção, Artista, Gênero, etc. Muitos jogadores portáteis exibirão esta informações. Para TextAloud criou arquivos, o título de artigo será exibido junto com algumas outras informações tal como a voz usado.

Disco laser ardente de arquivos

Os arquivos de áudio também podem ser queimados disco laser usar portatilmente. Há dois tipos de disco laser distintos que você pode criar:

MP3 XE "MP3" O disco laser 
 Aí estão especializados jogadores de disco laser, ambos portátil e para automóveis, que tem a capacidade de jogar arquivos MP3 diretamente. Estes Jogadores de disco laser especificamente mencionarão arquivos MP3 em sua documentação e talvez na frente do jogador. A vantagem de ter este tipo de jogador é um disco laser normal de dados encheu com arquivos MP3 pode ser criado e pode ser usado. Desde que arquivos MP3 são muito pequenos, pode ter um disco laser com centenas de arquivos de áudio XE "audio files" Escutar, ao contrário dos 20 ou então áudio rasteja-o pôr em disco laser normais de áudio.

A coisa importante lembrar-se de com MP3 XE "MP3" OS disco laser é que devem ser repetidos num jogador especial de tipo de disco laser, e que você os queima assim como ria qualquer disco laser de dados, justo enchendo o disco laser com arquivos MP3.

Disco laser normais de áudio 
 disco laser Normais de áudio (tecnicamente sabido como "Livro Vermelho") especialmente são formatado disco laser contendo até 32 pistas de uncompressed áudio com um índice de amostra 44kHz XE "sample rate" . A queimadura um disco laser de áudio XE "Audio CD" é diferente que criando um disco laser de dados em que os arquivos de áudio XE "audio files" Deva ser convertido a um formato específico. A maioria de produtos de software de queimadura de disco laser podem manipular que tomando arquivos de TextAloud e criar disco laser de áudio deles. Enquanto disco laser de áudio podem manipular só sobre uma hora de áudio e até 32 pistas, a vantagem de disco laser de áudio é que podem ser jogados em qualquer jogador de disco laser.

Se você nao tem software de Queimadura de disco laser, visita

http://www.nextup.com/partners.html

Tentar um. Se tem XP de Janelas, jogador de meios de comunicação de Janelas construiu em capacidades ardentes.

Uma nota importante sobre criar áudio disco laser relacionars à conversa anterior de índices de Morde/Amostra. Disco laser de áudio são áudio 44kHz. Os motores de fala têm índices de amostra abaixar que isto, tão em algum lugar no processo de motor de fala a disco laser de áudio XE "audio CD" , o índice de amostra XE "sample rate" Deva ser convertido. Esta conversão pode introduzir barulho no áudio, então pode achar que o disco laser de áudio nao soa tão bom quanto o arquivo de áudio fez quando primeiro produzido. A experimentação com cenários diferentes e software diferente de queimadura freqüentemente podem melhorar resultados. Se necessita ajuda, envia um email nos em support@nextup.com.
12.0 Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada

Os operadores freqüentemente desejam escutar as informações achadas em páginas de teia, tal como histórias de notícia. Fazer este processo TextAloud mais fácil incluir um Internet explorer XE "Internet Explorer" Conecte na tomada. Isto adiciona um toolbar de TextAloud disponível dentro de TextAloud, fornecendo atalhos a functionality de TextAloud só um estalido de camundongo longe dentro de Internet explorer ("IE" abreviado).

A NOTA: Depois que primeiro instalar TextAloud, antes do Internet explorer XE "Internet Explorer" O tomada-em estará disponível, deve reboot (começar de novo Janelas).
Usar o Internet explorer de TextAloud XE "Internet Explorer" O tomada-em, você primeiramente devem exibi-lo dentro de Internet explorer. Fazer isto, dentro de Internet explorer, clica A vista->Toolbars->O TextAloud no IE cardápio principal. O toolbar de TextAloud será exibido na área de toolbar de IE como retratado embaixo:
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Os itens no toolbar e suas funções são:

· 1 
 Toolbar XE "Toolbar" A Barra de movimento 
 Agarra esta barra mover o toolbar de TextAloud a uma situação diferente dentro da área de toolbar de IE.

· 2 
 Falam Botão 
 Clica este botão falar texto da página exibida de teia. Se você nao destacou qualquer texto na página, a página inteira será falada. Se destaca só uma porção de texto na página, que reparte será falada. O texto nao é adicionado como um artigo dentro de janela principal do TextAloud.

· 3 
 Botão de Parada 
 Para qualquer corrente falar.

· 4 
 Criam Botão de Artigo 
 Clica este botão adicionar texto como um artigo novo dentro de Janela Principal do TextAloud. Se destacou uma porção de texto em na página de teia, então aquele texto será o conteúdo do artigo novo. Se nenhum texto é destacado, o artigo novo conterá todo texto na página de teia.

· 5 
 Cardápio de Opção de Exposição 
 Clica este botão exibir o Cardápio de Opções de Tomada-Em de TextAloud. As escolhas neste cardápio são:

· As Opções de TextAloud 
 Exibe a janela de Opções de TextAloud.

· A voz e Opções de Arquivo 
 Exibe a Voz e Janela de Opções de Arquivo.

· A Janela de TextAloud de esconde/exposição 
 Clica isto reduzir o TextAloud Janela Principal, se é exibida, ou mostra o TextAloud Janela Principal se é reduzida.

· Sobre 
 Exibe a Ajuda de TextAloud->Sobre Janela.

· 6 
 Exprimem Seleção XE "Voice Selection" 
Usa este Dropdown de Voz selecionar a voz ser usado quando falar texto usando o Fala Botão.

Os usos de Tomada-Em de IE de TextAloud o TextAloud programa principal realizar a maioria de suas tarefas, então se TextAloud nao corre e acede o toolbar, você pode notar TextAloud começar e então indo à bandeja de sistema XE "system tray" .

Enquanto texto fala dentro de Internet explorer XE "Internet Explorer" , Palavra destacar nao é possível. Se deseja ver palavra destacar com texto de páginas de teia, considera usando o Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Detalhou na seção de Referência de HotKey.

13.0 Trabalhar com E-LIVROS XE "E-Books" e outro Texto Grande Arquiva

Um uso popular de TextAloud é criar o próprios livros de áudio. E-reserva XE "E-Books" , Ou computador baseou livros continuar a ganhar em popularidade. Há locais agora vários na contribuição de internet livre carrega de versões de texto de livros. Investigue:

· http://www.promo.net/pg/
· http://digital.library.upenn.edu/books/
· http://www.google.com/search?q=free+text+books
Estes e outros locais tipicamente têm plenos textos de livros mais velhos populares disponível para carregar. Eles freqüentemente terão livros inteiros num único texto O arquivo. Converter textos que grande diretamente a um arquivo de áudio pode causar problemas. Estes problemas incluem:

· Alguns motores de voz têm problemas com textos muito grandes

· Quando criar áudio arquiva XE "audio files" , Arquivos de ONDA são criados, ainda que eventualmente convertem a MP3 XE "MP3" Ou WMA. Estes arquivos de Onda são muito grandes, e com livros grandes, o arquivo de Onda pode rapidamente consumidor todo seu espaço de disco, leva a erros.

· O MP3 resultante XE "MP3" ou arquivo de WMA de um livro muito grande é freqüentemente muito demais grande ser movido a jogador portátil como para um único arquivo ou demais grande queimar a disco laser de áudio XE "audio CD" .

Trabalhar ao redor destes problemas, você deve partir livros muito grandes em seções menores ou capítulos. Isto corrige os problemas potenciais acima por permitir você trabalhar com arquivos menores, e eventualmente acabando para cima com múltiplos arquivos de áudio XE "audio files" Qual pode ser administrado mais facilmente.

Arquive mais Fendido XE "Splitter" Utilidade

O TextAloud inclui um arquivo de texto utilidade mais fendida ajudar em partir arquivos grandes de texto XE "text files" Em nacos mais manejáveis menores. Aceder esta utilidade, escolhe Arquivo->Arquive mais Fendido XE "Splitter" A utilidade no cardápio principal. Isto exibirá o Arquivo Janela mais Fendida de Utilidade:
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Em alguns meios, o Arquivo mais Fendido XE "Splitter" A utilidade trabalha externo a TextAloud. Permite-o tomar um único documento grande (de qualquer do TextAloud apoiou tipos de arquivo XE "file types" ) e facilmente fendê-lo em múltiplo texto menor arquiva XE "text files" . Este fender pode ser feito por tamanho, de modo que cada seção nova é o mesmo tamanho, ou por keyword, de modo que pode partir cada capítulo no próprio arquivo. Os arquivos novos de texto de capítulo são colocados no guia especificado de produção, e então pode ser importado em TextAloud via Arquivo-> Abra ou convertido com o Conversor de Arquivo de Remessa XE "Batch File Converter" . As ações e opções no Arquivo Utilidade mais Fendida são:

· Entre Caminho de Arquivo 
 Isto é o arquivo grande você gostaria de fender. Qualquer. txt,. rtf,. html XE "html" ,. doc, ou. pdf XE "pdf" O arquivo pode ser especificado.

· O Guia de Arquivo de produção 
 Isto é onde gostaria de TextAloud colocar os arquivos menores novos de texto XE "text files" Isso será criado.

· Baseie Filename de Produção 
 Cada arquivo novo de "capítulo" ser criado será tem um nome dado de base, mais um número de seqüência. Tão por exemplo, se põe Nome de Produção de Base de "MyBook", e o arquivo mais fendido cria 3 arquivos, os arquivos novos serão nomeados MyBook001.txt, MyBook002.txt, e MyBook003.txt.

· Que começando Número de Seqüência de Arquivo de Produção 
 Isto é o número começar o sequencing com. Como acima, com este jogo a 1, o primeiro arquivo estaria chamado MyBook001.txt. Se tinha especificado 5 como o que começando número, o primeiro arquivo seria chamado MyBook005.txt.

· Método fendido 
 O arquivo mais fendido tem dois métodos diferentes de fender arquivos. Quando Por Tamanho de Alvo de Produção é selecionado, cada arquivo de produção será o mesmo tamanho e contem a mesma quantia de texto. Por exemplo, se pousesse 5K para o Tamanho de Arquivo de Produção de Alvo, então o primeiro 5Kbytes do arquivo de entrada irá a MyBook001.txt, e o próximo 5K iria a MyBook002.txt.

O outro método de fender é procurar certo keywords sinalizar uma mancha no arquivo fender. Por exemplo, você pode ver que seu arquivo de entrada é um livro no começa de cada Capítulo, o "Capítulo" de trabalho é presente. Por fender por keyword e então pôndo capítulo na lista de delimited de vírgula de campo de barbantes, tempo então cada o capítulo de palavra é achado no documento de entrada, um arquivo fendido novo de "capítulo" será criado.

· Apresente 
 Clica isto ver uma estimativa de quantos arquivos novos será criado pela separação. Isto dá-lhe uma possibilidade verificar-se cenários fazer sentido e que receberá um número razoável de arquivos trabalhar com depois da separação.

· Fenda 
 Isto executará a separação de arquivo baseado no acima de cenários.

· Cancele 
 Fecha esta janela.

A cópia Protegeu E-LIVROS XE "E-Books" 
Alguns e-livros, particularmente esses compra, nao pode estar num. formato de txt. Os formatos bem populares são protegidos PDF XE "PDF" Os arquivos, e Leitor de Microsoft. aceso arquiva. Estes arquivo foi protegido por seus autores prevenir operadores de extrair o texto, para proteger seus direitos autorais e prevene as pessoas de doar ou posta os livros na internet. O TextAloud diretamente nao pode ler o texto destes livros de tipos de e. No entanto, você ainda pode ter opções para escutar estes livros.

O Leitor de Microsoft tem algum construído-em capacidades limitadas de fala. Usar isto fala função em Leitor de Microsoft, o texto será falado pelas Janelas de omissão exprime. Pode mudar a voz selecionada de omissão via o ícone de Fala nas Janelas controlar painel. Apoiará qualquer SAPI5 XE "SAPI5" A voz, incluindo esses vendeu por Nextup.com.

O Leitor de Adobe também tem functionality semelhante de fala, mas há também outras opções. Um programa chamou SolidPDF, disponível em

http://www.nextup.com/partners.html

tem a capacidade de extrair texto de PDF protegido XE "PDF" Os arquivos, permitindo-o importá-lo em TextAloud.

Há outro, formatos populares menos de e-livros que podem apresentar desafios para extrair texto. Se corre num problema, envia um email nos em Support@nextup.com.
14.0 A leitura Esquadrinhou Texto

Nós freqüentemente recebemos perguntas sobre como operadores podem tomar materiais imprimidos, livros ou outros documentos que nao estão disponível em versões eletrônicas, e tem esses ler por TextAloud. O TextAloud diretamente nao pode ler estes itens. No entanto, há produtos que podem ajudar com este processo. O texto primeiro deve ser esquadrinhado XE "scanned" No computador usando um scanner. Então essas imagens devem ser processadas por software Reconhecimento de caracteres óticos chamado (OCR) ser convertido a arquivos de texto XE "text files" , Que TextAloud então pode ler.

O Nextup.com nao faz em desta vez vende software administrar este processo, mas há alguns produtos disponível realizar isto. Algum destes produtos pode estar disponível com o scanner que você compra, ou pode necessitar ser comprado separadamente:

· TextBridge OCR - http://www.scansoft.com/textbridge/
· OmniPage - http://www.scansoft.com/omnipage/
· ABBY FineReader - http://www.abbyy.com/
· Presto OCR - http://www.newsoftinc.com/index.htm
· O Profissional de ReadIris - http://www.irisusa.com/products/readiris/pc/index.html

Usar estes produtos converter esquadrinhado XE "scanned" o texto a. arquivos de txt então o permitirão importar o texto em TextAloud ser falado ou criar arquivos de áudio XE "audio files" Deles.

15.0 Rever com TextAloud

Um uso freqüentemente supervisionado para TextAloud é ajudar reve XE "proofread" . Soletre Verificadores dentro de processadores de texto e clientes de email ajudam corrigem muitas datilografia comum e erros de ortografia, mas faz pouco corrigir outros problemas comuns tal como datilografia a palavra errada, omitindo palavras, ou sentenças pobremente construídas. Rever o velho formou meio é freqüentemente em ineficaz demais, porque os nossos cérebros são tão competentes em leitura que nós freqüentemente nao pegaremos erros. Mas ouvir o própria palavras escritas costas faladas a nós em outra voz quase sempre nos alertarão equivoca.

Ajudar com este rever XE "proofreading" a tarefa, TextAloud tem um especial Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" E Popup Revendo janela. Via Opções->O Arranjo de HotKey você pode por uma combinação de teclado que ativará o que revendo janela. Escolha obscuridade de algo assegurar outros programas nao usará a combinação. Sugerimos usando Controle-Mudança-Alt-P, mas podem experimentar com qualquer combinação que trabalha para você.

A teoria atrás de usar o que Revendo função está que necessita ouvir seções pequenas de texto num tempo, enquanto observar as palavras terá que destacar. Desde que você tipicamente nao batem este texto dentro de TextAloud, mas dentro de seu email nem palavra processando programa, você necessita um meio rapidamente retornar ao texto fazer qualquer correções. Este meio que usando o TextAloud janela principal pode tornar-se embaraçoso. Tão em vez disso, com o Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , uma janela de popup O mostrará o texto, se vêem um erro, simplesmente estalido na janela e falar pararão e será retornado ao programa você escrevem em fazer correções.

Demonstrar este processo, supõe-o batem um documento em seu processador de texto tal como Palavra de Microsoft XE "Microsoft Word" . Uma vez o documento ou uma seção do documento está completos e estão pronto para rever XE "proofread" , Retorno ao topo e destaca um parágrafo. Próximo, acessa o Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" (Control-Alt-Shift-P de combinação por exemplo). O TextAloud Reve Janela aparecer como mostrado embaixo:
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O texto do parágrafo destacado imediatamente começará falar como palavras são destacadas. Pode adequar às necessidades do cliente o tamanho da janela, voz e velocidade XE "speed" A Fonte usada e Cores usaram para o texto. Estes cenários serão lembrados de para uso futuro. A maioria de operadores aumentarão velocidade a escutar levemente mais rápido que normal desde que isto é texto eles são já familiares com.

Se enquanto escutando e observar o texto você acha um erro, simplesmente estalido em qualquer lugar dentro da área de texto desta janela e falar parará e a janela desaparece, retornando-o a seu processador de texto. Corrija o erro que você achou, e repete o processo. Se nenhum erro é achado, quando o parágrafo está completo, a janela desaparece e estão pronto para repetir o processo com o próximo parágrafo, até que o documento é completado. Este processo grandemente cortará em erros em seu escrito.

16.0 Características avançadas

Aparência variável de TextAloud por Peles XE "Skins" 
Peles XE "Skins" É um termo popularizado por música programas relacionados tal como WinAmp. A idéia atrás de peles está que você drasticamente pode mudar a aparência de um programa por aplicar uma "pele" nova à aplicação, mudando cores e em algumas formas de casos das janelas e elementos gráficos.

O TextAloud tem a capacidade de apoiar um jogo variado de peles mudar o olhar do programa. Estas peles principalmente mudam a cor aplicado a áreas de não-texto dentro de TextAloud, e para a forma dos limites exteriores das janelas. Mudar a aparência de TextAloud, clica Vista->Peles XE "Skins" No cardápio principal. Selecione um das peles incluídas e então Prova de estalido ver as mudanças que aplicaria. Peles adicionais estão disponíveis para carregar em

http://www.nextup.com/skins.html

A NOTA: Quando operadores de visão-prejudicou usam TextAloud em combinação com um leitor de tela, as Peles XE "Skins" Por deve ser partido a Nenhum. Algumas peles podem mexer em a operação correta de leitores de tela.
Que adequa às necessidades do cliente Toolbars

O TextAloud inclui dois toolbars. Estes estão na Janela Principal justo sob o cardápio principal, e o toolbar flutuante. Há 3 opções para o olhar destes toolbars:

· Ícones grandes com Captions

· Ícones grandes

· Ícones pequenos

O omissão por para ambos é ícones Grandes com Captions. Isto é o por sugerido enquanto você primeiramente aprendem TextAloud. Depois que aprende as funções de cada ícone, sente-se livre para mudar retirar captions ou vai a ícones pequenos diminui o tamanho da janela de TextAloud. Você também pode escolher completamente esconder o toolbar principal.

Adequar às necessidades do cliente o Toolbar Principal de Janela XE "Toolbar" , escolha Vista->O Toolbar no cardápio principal. Aqui terá a Esconder/Exposição de opção o toolbar, assim como seleciona tamanho e caption por como mencionado acima.

Adequar às necessidades do cliente o toolbar flutuante, escolhe As opções->As Opções de TextAloud->Miscelânea e muda os cenários:

· Mostre Flutuar Toolbar XE "Toolbar" 
 Pode por quando ou se o toolbar flutuante deve ser exibido

· Toolbar flutuante XE "Toolbar" Desenhe 
 Mesmas opções como com o toolbar principal relacionaram calcular e captions.

· Toolbar flutuante XE "Toolbar" Sempre Em Topo 
 Determina se o toolbar flutuante deve permanecer acima de outras janelas e visível quando exibido.

Bookmarks XE "Bookmarks" 
Ajudar quando trabalhar em artigos mais longos, TextAloud permite-o por bookmarks dentro do texto, então facilmente retorna a esses bookmarks usando comandos de cardápio. Isto pode ajudar quando pular de um lado a outro entre seções diferentes, ou o permitirá marcar a mancha num longo documenta onde parou escutar de modo que na próxima vez você volta a TextAloud você pode pular àquela mancha e então faz o Lê De comando de Cursor.

Criar um bookmark dentro de um artigo, estalido à mancha no artigo então seleciona Edita->Adicione Bookmark ou correto-estalido na área de texto e escolha Adiciona Bookmark no cardápio de popup. Será incitado para um nome do bookmark. Este nome será mostrado em cardápios, então algo de uso que o ajudará identifica aquela mancha no texto se usando múltiplos bookmarks dentro de um único artigo. O TextAloud inserirá texto no artigo semelhante a

{{O bookmark = meu Nome}} de Bookmark

Este texto nao será falado, mas é usado internamente por TextAloud administrar bookmarks. Tenha cuidado nao mudar este texto. Anular este texto anulará o bookmark.

Depois que um ou mais bookmarks são criados, pode pular àquela mancha no texto em qualquer tempo (mesmo enquanto TextAloud fala) por escolher Edita->Vá A Bookmark->(Nome de bookmark) ou por direito-clica na área de texto e escolher Vai A Bookmark.
Referência de HotKey

HotKeys de TextAloud são combinações chave globais que podem executar ações de TextAloud qualquer hora TextAloud corre, sem ter em conta se a janela de TextAloud ou nao é exibida. Porque estas combinações chave são globais (querendo dizer disponível por todo Janelas sem ter em conta o que programa-o trabalham em), é importante que escolhe combinações chave algo obscuras assegurar trabalham corretamente. Isto é porque as teclas que você escolhe já nao devem ter significado especial dentro dos outros programas você trabalha em nem isso pode estar correndo em seu computador.

Estas combinações chave são combinações de Controle, Alt, e teclas de Mudança mais alguma outra tecla em seu teclado. Em general que nós recomendamos que as combinações incluem todos três destes assegurar outros programas nao usa-os.

Aqui está um exemplo usando o HotKey de Parada XE "HotKey" Isso demonstrará o uso de HotKeys global. Sob Opções->O Arranjo de HotKey você definiria o HotKey de Parada ser Controle-Alt-Mudança-Q. Faria isto por escolher Q na lista de dropdown ao direito da tecla de Parada. Estes dropdowns chave tipicamente exposição Nenhum quando nao capacitado. Próximo, verifica as caixas de seleção para Controle, Alt, e Mudança.

Depois que definir isto, começa TextAloud falando um artigo longo, então reduz TextAloud. Agora segure o Controle, Alt, e teclas de Mudança, e pressiona a tecla de Q enquanto esses estão para baixo. O TextAloud parará falar. Como descrito, o HotKey executa a ação de Parada em TextAloud mesmo quando você nao reagem com a janela de TextAloud nem quando aquela janela sequer nem é exibida.

É importante anotar no entanto, que TextAloud deve estar correndo, qualquer um na bandeja de sistema XE "system tray" Ou com a janela exibido para HotKeys executar. Se TextAloud completamente está fechado e nao correndo na bandeja de sistema, HotKeys definido não tem nenhum efeito.

As 5 ações disponíveis de HotKey de TextAloud são:

· Importe Novo 
 Quando trabalhar em qualquer programa onde você pode destacar texto, pressionando a Importação Novo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" A combinação causará texto destacado automaticamente ser importado em TextAloud como um Artigo Novo. Se acontecesse estar em único modo de artigo com falar automático ligou, o texto seria falado. Recomendamos por este HotKey como Controle-Alt-Mudança-N.

· Fale Texto 
 Quando trabalhar em qualquer programa onde você pode destacar texto, pressionando o Fala combinação de HotKey de Texto causar TextAloud falar o texto destacado. O texto nao será importado em nem mostrado na janela de TextAloud. Recomendamos por este HotKey como Controle-Alt-Mudança-S.

· Pausa/resume Falar 
 Se TextAloud fala quando este HotKey é pressionado, falar será pausado assim como se tinha selecionado Fala->Pause no TextAloud cardápio principal. Uma vez falar é pausado, pressionando esta combinação outra vez resumirá falar. Isto é útil para temporariamente pausando TextAloud rapidamente, por exemplo, se os anéis de fone enquanto escutar. Recomendamos por este HotKey como Controle-Alt-Mudança-R.

· Pare Falar 
 Quando esta combinação de HotKey é pressionada, se TextAloud fala, o falar imediatamente será parado assim como se tinha selecionado Fala->Pare no TextAloud cardápio principal. Recomendamos por este hotkey Controlar-Alt-Mudança-Q.

· Reva 
 Rever é discutido em detalhe no Rever Com seção de TextAloud. Quando trabalhar em qualquer programa onde você pode destacar texto, pressionando o Reve XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" A combinação causará uma janela de popup ser exibido mostrando o texto destacado, e o texto será falado com palavra destacar. Clique em qualquer lugar na área de texto desta janela parará falar e fecha a janela. Recomendamos por este HotKey como Controle-Alt-Mudança-P.

Cada HotKey é definido sob Opções->O Arranjo de HotKey. Você primeiramente seleciona uma letra ou número da lista de dropdown na extrema direita para cada item, então verifica qualquer ou todo Controle, Alt, e Mudança completar a especificação de HotKey.

Se depois que definir HotKeys que você acha que eles nao parecem trabalhar, nem algum outro programa parece reagir à combinação, tenta mudando a combinação. Alguma experimentação pode ser exigida depender de outros programas em uso em seu computador. Combinações mais obscuras incluindo Controle, Alt, e Mudança parecem ser mais seguras e menos freqüentemente mexeu em.

Que adequa às necessidades do cliente Atalho XE "Shortcut" Teclas

Atalho XE "Shortcut" As teclas comumente são usadas em quase todos programas de Janelas. Estas combinações chave são meios rápidos em executar tarefas comuns, e são ligados a itens de cardápio. Quando olha um cardápio numas Janelas programar, ao direito do item de cardápio, você freqüentemente verá teclas de atalho definido. Dentro de TextAloud, a maioria de itens de cardápio têm teclas de atalho. Por exemplo, se olhar o cardápio de Arquivo no TextAloud cardápio principal, você verão itens tal como:

· Abra

 Ctrl-O
· Artigonovo
 Ctrl-N
Neste caso, Controle-O é um atalho ao O arquivo->Abra item de cardápio. Enquanto trabalhar dentro do programa de TextAloud, segurando o botão de Controle e O urgente abrirá o Arquivo Abrir dialog assim como se tinha pressionado Arquivo->Abra.
Aprenda que estas teclas de atalho grandemente podem correr XE "speed" Seu trabalho dentro de TextAloud. O que é mais importante, para operadores de visão-prejudicou, teclas de atalho fornecem seu único meio de executar algumas ações, desde que uso de camundongo é limitado.

O TextAloud inclui teclas pre-definidos de atalho para itens mais freqüentemente usados de cardápio. No entanto, nao todos itens de cardápio têm atalhos, e alguns operadores podem desejar mudar nem ajustar as teclas de atalho.

Se escolhe Opções->Atalho XE "Shortcut" O arranjo,a janela de Atalhos de TextAloud é mostrado:
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A tabela nesta exposições de janela cada item de cardápio e seu atalho se um é definido. Por selecionar um item e clica Edita, pode criar ou pode modificar o atalho definido para aquele item. Quando clica Edita uma janela é exibido exibição o atalho atual. Por realmente pressionando o atalho desejado, TextAloud automaticamente atualizará a tecla exibida de atalho. Então simplesmente clique oK poupar a mudança. Quando retorna ao TextAloud janela principal, os atalhos de cardápio terão sido atualizados.

Adequar às necessidades do cliente Fontes e Cores de Texto

O TextAloud permite operadores mudar a fonte XE "font" E cores exibiam texto de artigo e para texto destacar. Isto pode ser importante para operadores com vista baixa que pode necessitar texto maior ou pode ter melhor visão com certas combinações de cor.

Estes customizations pode ser feito via Opções->O Tamanho de Fonte/Texto de artigo no cardápio principal. Fonte tradicional XE "font" As mudanças que você pode conhecer por programas de processamento de palavras, incluindo mudar a fonte, o tamanho, e seItalic Sublinhado Arrojado estão disponíveis. Além do mais, pode mudar as cores usadas para o fundo de texto, cor de texto, assim como foreground e cor de fundo usou com palavra destacar.

Mande Uso de Linha

A versão normal de TextAloud nao apoia linha de comando XE "command line" Os argumentos. No entanto, nós oferecemos uma ferramenta especializada de linha de comando para esses necessitar acesso externo simples a functionality de tipo de TextAloud. Para mais as informações na versão de linha de comando de visita de TextAloud

http://www.nextup.com/cl.html

TextAloud API XE "API" 
Nós freqüentemente recebemos petições para programar acesso a TextAloud. Criamos um API XE "API" Para TextAloud, permitindo programadores aceder quase todas características de TextAloud e funções via um Servidor de Automação de COM. Isto fornece acesso a muitas linguagens de programação incluindo Delphi, VC + +, VB, e VBScript entre outros. Para mais as informações nisto vêem

http://www.nextup.com/api.html

17.0 Licencie as Informações

Acordo de Licença de TextAloud

A licença normal de TextAloud XE "license" O acordo está mostrado embaixo. Por favor nota que exprimem usado pode ter o próprios acordos raros de licença que devem ser honrados. Veja a seguinte seção para mais as informações nisto.

TextAloud

Os direitos autorais (©) 2004,

Por Nextup.com, Inc.

E-Mail:support@NextUp.com

A teia: http://www.nextup.com

A LICENÇA, GARANTIA LIMITADA, E CLÁUSULA DE DESRESPONSABILIZAÇÃO DE GARANTIA

Esta licença XE "license" (" Licença ") contem direitos e restrições associaram-se com uso do que acompanhando software. Leia a Licença cuidadosamente antes de utilizar o software. Por usar o software que você concorda em ser limite pelos termos e condições desta licença.

1. Concessão limitada de Licença.

As Tecnologias de NextUp, Inc. ("NextUp") concessões a você ("Licenciado") um revocable não exclusivo, realeza-libertar mundial não-transmissível licença XE "license" Usar este software de TextAloud (o "Software"). Antes de compra do Licenciado de um Código de Registro de NextUp, Licenciado concorda que usará o Software unicamente para propósitos internos de avaliação do Licenciado e nao para operações de qualquer natureza crítica. Seguir a compra de um Código de Registro de NextUp, Licenciado concorda que usará o Software em só um único computador e nao para operações de qualquer natureza crítica.

2. Restrições.

O Software é copyrighted e intitula a todas cópias é retido por e/ou de NextUp seu licensors. O licenciado pode fazer cópias de Software, com a única finalidade de apoio ou propósitos de archival e julgamento de Software em outros computadores. A menos que execução desta provisão é proibida por lei aplicável, Licenciado nao modificará, decompile, desmonta, decrypt, extrai, nem contrariamente inverte Software de engenheiro. O software nao pode ser transferido, pode ser locado, pode ser designado, nem sublicensed, em total nem em parte. Nenhum direito, título nem interesse em e a qualquer marcas nem para marcas registadas de Nextup nem licensors do NextUp é concedido hereunder. O software nao é projetado nem é pretendido para uso em controle on-line de aeronave, trânsito de ar, navegação de aeronave nem comunicações de aeronave; nem no projeto, construção, nem no projeto, construção, operação nem manutenção de qualquer facilidade nuclear.

3. Confidencialidade.

O software é confidencial e as informações de proprietário de e/ou de NextUp seu

Licensors. O licenciado concorda em tomar passos adequados proteger Software de

Revelação proibida ou usa.

4. A cláusula de desresponsabilização de Garantia.

O Software é fornecido "COMO É," sem garantia de qualquer espécie. TODAS REPRESENTAçÕes EXPRESSAS OU SUBENTENDIDAS E GARANTIAS, INCLUINDO QUALQUER GARANTIA SUBENTENDIDA DE COMERCIANTE- CAPACIDADE, PREPARAÇÃO PARA UM PROPÓSITO PARTICULAR OU NÃO-INFRAÇÃO, POR MEIO DISTO SÃO EXCLUIDAS.

5. A limitação de Responsabilidade.

EM NENHUM ACONTECIMENTO VAI IR NEXTUP É RESPONSÁVEL PARA QUALQUER RENDA PERDIDA, LUCRO nem DADOS, nem PARA DIRIGIR, ESTRAGOS ACIDENTAIS nem PUNITIVOS, CONSEQÜENTES, ESPECIAIS INDIRETOS CONTUDO CAUSADO E SEM TER EM TEORIA DE CONTA DE RESPONSABILIDADE SURGIR PARA FORA DO USO DE nem INCAPACIDADE USAR SOFTWARE, AINDA QUE NEXTUP FOI ACONSELHADO DA POSSIBILIDADE DE TAIS ESTRAGOS.

6. Terminação.

O licenciado pode terminar esta Licença em qualquer tempo por destruir todas cópias de Software incluir qualquer documentação. Esta Licença terminará imediatamente sem aviso de NextUp se Licenciado não consegue para submeter com qualquer provisão desta Licença. Sobre terminação, Licenciado deve destruir todas cópias de Software.

7. Exportação

Os regulamentos. O software, incluindo dados técnicos, está sujeito a EUA exporta leis de controle, incluindo os EUA. Exporte Ato de Administração e seus regulamentos associados, e pode ser assunto exportar ou importar regulamentos em outros países. O licenciado concorda em submeter estritamente com todos tais regulamentos e reconhece que tem a responsabilidade obter licenças exportar, re-exportar, ou importar Software.

8. EUA. O governo Restringiu Direitos.

Se Licenciado adquire Software incluir acompanhando documentação em favor dos EUA. O governo, as seguintes provisões aplicam. Se Software é fornecido ao Ministério da Defesa ("DOD"), Software está sujeito a "Direitos Restringidos, como aquele termo é definido no Suplemento de DOD aos Regulamentos Federais de AQUISIÇÃO ("DFAR") em 252.227-7013(c de parágrafo) (1). Se Software é fornecido a qualquer unidade ou para agência do Governo de Estados Unidos outro que DOD, os direitos do Governo em Software serão como definido em 52.227-19(c de parágrafo) (2) dos Regulamentos Federais de Aquisição ("DISTANTE"). O uso, duplicação, reprodução ou revelação pelo Governo está sujeitos a tais restrições ou provisões de sucessor.

9. Lei governativa.

Este Acordo é feito sob, será governado por e interpretado de acordo com as leis do Estado de Carolina do norte, U. S. UM., excluindo sua escolha de provisões de lei.

10. Severability.

Se qualquer do acima de provisões estão segurados estar em infração de lei aplicável, vazio, ou não executório em qualquer jurisdição, então tais provisões juntamente pôr de parte à extensão necessária para a Licença estar contrariamente exeqüível em tal jurisdição , no entanto, se em anulação de opinião do NextUp de qualquer provisões da Licença por operação deste parágrafo injustamente compromete os direitos ou responsabilidades de NextUp ou seu licensors, reservas de NextUp O direito terminar a Licença e reembolsa a taxa pago por Licenciado como Licenciado único e exclusivo remedeia.

11. Retorne Apólice.

Todas vendas são finais.

12. Integração.

Este Acordo é o acordo inteiro entre Licenciado e NextUp relacionando a Software e: (Eu) toma o lugar de todas comunicações orais ou escritas prévias ou contemporâneas, propostas e representações com respeito a seu assunto; e (ii) prevalece mais de qualquer discordar ou termos adicionais de qualquer citação, ordem, confirmação de recepção, ou comunicação semelhante entre os partidos durante o termo deste Acordo. Nenhum modificação ao Acordo unirá, a menos que em escrito e assinado por um representante devidamente autorizado de cada partido.

CONFIRMAÇÃO DE RECEPÇÃO

POR USAR QUALQUER VERSÃO DESTE SOFTWARE que VOCÊ RECONHECE QUE LERAM ESTA LICENÇA E GARANTIA LIMITADA, ENTENDE-O, E CONCORDA EM SER LIMITE POR SEU' TERMOS E CONDIÇÕES. VOCÊ TAMBÉM CONCORDA QUE A GARANTIA LIMITADA É A DECLARAÇÃO EXCLUSIVA COMPLETA DE ACORDO ENTRE OS PARTIDOS E TOMA O LUGAR DE TODAS PROPOSTAS OU ACORDOS PRÉVIOS,, E QUALQUER OUTRAS COMUNICAÇÕES ORAIS OU ESCRITAS ENTRE OS PARTIDOS RELACIONANDO AO ASSUNTO DA GARANTIA LIMITADA.

O uso deste software é permitido só à extensão razoavelmente exigiu determinar se comprar o software. Depois que pagamento é feito, uso do Software é limitado usar em só um único computador. Um pagamento adicional é exigido para cada uso do Software em outro computador. Só uma única cópia do Software pode estar feita unicamente para apoio ou propósitos de archival. O software também pode ser transferido a um único disco rígido. Qualquer uso deste software em infração do acima de nao é licenciado.

Se tem qualquer perguntas, por favor CORREIO ELETRÔNICO support@NextUp.com
A voz Licencia e Uso Permitido

Cada voz vendeu por Nextup.com inclui o própria licença XE "license" O acordo que você concorda a quando para instalar a voz. Enquanto cada vendedor de voz acordo de licença varia levemente, aqui estão algumas diretrizes gerais que aplicam:

Quando usar Microsoft mais velho exprimem XE "Microsoft voices" , não há nenhum restrições em uso nem uso nem redistribuição de arquivos de áudio XE "audio files" Criado com essas vozes.

Quando usar qualquer das vozes de prêmio, incluindo EM&T Vozes Naturais XE "AT&T Natural Voices" , Cepstral Exprimem XE "Cepstral Voices" , E vozes de Neospeech, as vozes são vendidas para uso pessoal só. Usos bem comerciais são proibidos sob a licença de consumidor XE "license" . O áudio arquiva criado por estas vozes nao pode ser distribuído a outros sob as licenças normais de consumidor.

O Nextup.com tem comercial e redistribuição licencia disponível para estas vozes de prêmio. A fixação de preços varia grandemente por voz e uso proposto, então contato Support@nextup.com para mais detalha.

O volume, Escola, e Local Licenciam

O TextAloud está disponível num desconto para volume XE "volume" As compras. O Nextup.com trabalha com centenas de escolas e negócios trazer o poder de TextAloud a seus trabalhadores e para estudantes.

No local de trabalho, nossa experiência mostrou que TextAloud grandemente pode melhorar produtividade de trabalhadores que geralmente tem que absorver uma grande quantidade de informações. Quando combinado com escutar portátil, trabalhadores viram desocupado comuta vezes em tempo útil por escutar notícia e as informações, revendo XE "proofreading" Os documentos, ou alcançam em email por escutar em vez de leitura.

Dentro de cenários educacionais há usos claros de TextAloud, mas nao incluindo limitado a:

· Melhorar habilidades de leitura para leitores pobres e dyslexics.

· Melhorado escrevendo produção por melhor rever XE "proofreading" .

· Usos extensos em inglês como Segunda Linguagem (ESL) assim como linguagem estrangeira aprende.

· Fornecendo acesso valioso a palavras escritas para estudantes de visão-prejudicou.

Para volume XE "volume" apreçar desconta e mais as informações, contato support@nextup.com
18.0 Recebam Mais as Informações e Ajudem

Além deste manual, há várias outras fontes de informações disponível a você:

· 
http://www.nextup.com Nosso local fornece as informações de produto e elos de compra, assim como carrega da última versão de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 envia um email nos em qualquer tempo com qualquer perguntas você tem. Achará que fornecemos respostas úteis muito rápidas a todas perguntas de email.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup para o Nextup.com Boletim Mensal, assim como lê edições traseiras de nosso Boletim. Nós tipicamente fornecemos uma ponta do mês para receber mais para fora de TextAloud, junto com qualquer info sobre atualizar e mudar ao produto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Nosso Forum de Operador é um lugar de reunião para entusiastas de TextAloud. Muitos de nossos operadores existentes estão mais que disposto a fornecer ajuda concernente TextAloud e resolver qualquer problemas ou responde perguntas que você pode ter.

· O TextAloud inclui um arquivo compreensivo de ajuda disponível via Ajuda->O conteúdo no TextAloud cardápio principal, ou por pressionar F1 em seu teclado dentro da maioria de janelas de TextAloud.
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