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1,0 
 Introducción

Bienvenido al TextAloud 2,0 libro de consulta de Usuario. Este documento lo ayudará a obtener el la mayoría del fuera de TextAloud. TextAloud (llamó anteriormente "TextAloud MP3 XE "MP3" ") 2,0 son un texto poderoso al discurso (la síntesis de discurso) herramienta para animación por ordenador que corren todas versiones de Windows 95 y posterior (NOTA: Algunas voces y las funciones no pueden estar disponibles en Windows 95). TextAloud permite casi cualquier texto para ser escuchado usar su animación por ordenador o dispositivos portátiles de audiofrecuencia. Leyendo este manual completamente, usted entenderá el poder y las características de TextAloud, le permitiendo aprovecharse de completamente sus capacidades.

Este manual mencionará los botones de la orden y acciones de menú disponibles con TextAloud. Cuándo mencionando las órdenes de menú, las órdenes se mostrarán en la negrita que usa el Archivo de la convención->La salida por ejemplo. Esto indica usted debe escoger el Archivo en el menú principal de TextAloud, entonces el artículo de Salida en el sub-menú que se demuestra. Siempre que los botones son las referencias, la convención <BUENO> Será usado. En este caso, indicando usted hace clic el botón marcado BUENO. También, el término TTS a menudo se usará como una abreviación para el Texto Al Discurso.

Además de este manual, hay varias otras fuentes de información disponibles a usted:

· 
http://www.nextup.com Nuestro sitio proporciona el producto información y link de compra, así como transfiere de la última versión de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 nos Manda correo electrónico en tiempo con cualquier preguntas usted tiene. Usted encontrará que proporcionamos las respuestas muy rápidas y útiles todo mandar correo electrónico las preguntas.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup para el Nextup.com Boletín Mensual, así como leyó ejemplares atrasados de nuestro Boletín. Proporcionamos típicamente una punta del mes para obtener más fuera de TextAloud, por con cualquier información acerca de actualiza y cambia al producto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Nuestro Foro de Usuario es un lugar de la reunión para entusiastas de TextAloud. Muchos de nuestros usuarios existentes son más que dispuesto a proporcionar ayuda con respecto a TextAloud y resolver cualquier problema o contestar las preguntas que usted puede tener.

· TextAloud incluye un archivo completo de ayuda disponible vía Ayuda->El contenido en el TextAloud menú principal, o apretando F1 en su teclado dentro de la mayoría de las ventanas de TextAloud.

2.0 Guía rápida de Comienzo

Esta sección proporciona una vista general muy rápida de la operación básica de TextAloud. Más detalles en todo discutieron en esta sección son proporcionados luego en este manual.

Instalar XE "Installing" TextAloud


TextAloud se puede instalar de CD comprado o vía transfiere de

http://nextup.com/TextAloud/download.html

Si instalando de transfiere, visita el URL encima de y transfiere al instalador de TextAloud. el archivo de exe. Correr este archivo le indicará por instalación.

Si instalando de CD, hace clic la entrada de TextAloud en el menú de CD para instalar.

La NOTA: Al instalar una versión más nueva de TextAloud en una animación por ordenador con TextAloud ya instaló, usted no necesita desinstalar la versión más vieja primero. TextAloud se actualizará automáticamente y los escenarios previos retuvieron. También, si usted ha comprado TextAloud, a pesar de si instalando de CD o Internet, si usted tiene no previamente, usted tecla de entrada el código de matrícula que usted recibe vía correo electrónico después que comprar en la pantalla de apertura del programa para incapacitar el plazo del modo de la manifestación.
Hablar la primera vez

Cuándo usted instala primero TextAloud, la primera cosa para hacer es lo obtiene para hablar unos pocos palabras para cerciorarse apenas la instalación fue bien y todo trabaja. TextAloud será carga de antemano con un artículo de la muestra. Haga clic simplemente el <Hable> el botón, o escoge Habla->Hable Artículo Actual en el menú principal para obtener TextAloud para hablar. Después que este artículo introductorio se habla, usted puede seguir adelante al aprendizaje más acerca de cómo usar el programa.

Cuatro Maneras de Cargar Texto

Hay cuatro maneras principales de cargar su texto en TextAloud:

· Sujetadato que Mira XE "Clipboard Watching" 
 TextAloud puede automáticamente monitor el sujetadato de Windows. En cualquier momento usted copia texto destacándolo y visitar Control-C, TextAloud puede importar el texto. Escoja las Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones de sujetadato para escenarios relacionados a esto.

· El archivo->Abra 
 usando esta entrada principal de menú, TextAloud puede abrir directamente los archivos de texto XE "text files" y documenta en. txt (texto simple archiva),. rtf (texto rico archiva XE "rich text files" ),. html XE "html" ( nodo local salvó documentos de red),. doctor (l Sra Palabra Documenta XE "MS Word Documents" ), y. pdf XE "pdf" ( Acróbata de adobe Archiva XE "Adobe Acrobat Files" ).

· HotKeys que usa XE "HotKeys" 
Ve las Opciones->Instalador de HotKey para una variedad de HotKeys global usted puede instalador. Al trabajar en cualquier programa, usted puede destacar texto y apretar un HotKey para tener TextAloud habla o importa texto.

· La Creación manual 
 derecho hacer clic en el área de texto de TextAloud, entonces escogiendo El Artículo nuevo en el menú de popup, o en escoger el Archivo->El Artículo nuevo en el menú principal, TextAloud creará un artículo en blanco, le permitiendo escribir a máquina o para pegar en el texto manualmente.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Enchufe

TextAloud ahora incluye una Internet Explorer XE "Internet Explorer" El enchufe. Después que instalar TextAloud, si usted volverá a encender Windows, usted entonces puede escoger la Vista->Las barras de herramientas->TextAloud en Internet Explorer menú principal, usted puede menú de visualización la barra de herramientas de TextAloud dentro de Internet Explorer. Esta barra de herramientas le permite hablar directamente texto dentro de Internet Explorer.

La Prima opcional Expresa

TextAloud sostiene una variedad de voces para casi cada necesidad. Nextup.com vende una gran variedad de voces para agregar la personalidad y el apoyo para muchos idiomas. En particular, usted debe visitar las páginas debajo de probar estas voces recomendadas:

· EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" - http://www.nextup.com/attnv.html

· NeoSpeech Expresa XE "NeoSpeech Voices" - http://www.nextup.com/neospeech.html

· Cepstral Expresa XE "Cepstral Voices" - http://nextup.com/Cepstral.html

Crear la Audiofrecuencia Archiva

TextAloud puede crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" De su texto. Estos archivos pueden ser. wav XE "wav" ,. mp3 XE "mp3" , o. WMA XE "WMA" Los archivos. Para hacer esto, ponga sus opciones del archivo de la salida vía Opciones->La voz y Archiva las Opciones->Archive las Opciones. Entonces use el <Hable con el Archivo> el botón en TextAloud, o Habla->Hable Todos Artículos para Archivar en el menú principal. Los archivos completados de la audiofrecuencia se colocarán en el Directorio de la Salida del Archivo que usted especificó, y estará listo para el pregrabado en su computadora personal o para mover a su dispositivo portátil de la audiofrecuencia XE "portable audio device" o quema a una audiofrecuencia CD XE "audio CD" .

Novedades en TextAloud 2,0

Si usted mejora de una versión previa de TextAloud, aquí está parte de las características nuevas emocionantes en TextAloud 2,0:

· Nuevo más fácil de usar comunica.

· Sostenga para Pieles XE "Skins" Para cambiar la apariencia de ventana de TextAloud.

· La importación de Palabra, el HTML XE "HTML" , y PDF XE "PDF" Archivos.

· La personalización de pilas de artículo XE "fonts" Y destacar colora para la legibilidad mejorada.

· El cambio de la velocidad de la voz XE "speed" , grado de inclinación XE "pitch" , y el volumen XE "volume" En ventana principal.

· El apoyo mejorado para lectores de pantalla usados por individuos de vista-dañó.

· Convertidor de Archivo por lotes XE "Batch File Converter" En el Menú de Archivo.

· Sostenga para cambiar las voces XE "changing voices" Dentro de un artículo.

· Nuevo Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" para corrección de pruebas fácil XE "proofreading" Al escribir documentos o correos electrónicos.

· Macadores XE "Bookmarks" permita el regreso fácil a secciones importantes de texto

· Internet Explorer XE "Internet Explorer" Enchufe.

· Búsqueda/reemplaza XE "Search/Replace" Agregó para Redactar menú.

· La habilidad de especificar las pausas más largo que normales XE "pauses" Entre oraciones y párrafos.

· La creación de marcas de formato ID3 XE "ID3 tags" en MP3 XE "MP3" Archivos.

3.0 Acerca de Texto A Voces de Discurso

TextAloud sostiene una variedad de voces usadas para girar texto en el sonido. La tecnología de la voz continúa avanzar, pero todos en algún trabajo plano basado en los mismos principios. Un fondo pequeño en cómo ellos trabajan puede ser útil en la comprensión para cómo escoger las voces y cómo obtener el discurso posible más claro.

Todas las voces usadas por TextAloud se basan en el concatenative XE "concatenative" La síntesis. Las voces de Concatenative son desarrolladas tomando las muestras humanas verdaderas de la voz, y los cortando arriba en fragmentos diminutos del sonido. Entonces, basado en el texto siendo sintetizado, las pruebas de animación por ordenador para resolver cuál ÿbites del sonido para empalmar hacer juntos sonar natural palabras. . 

Estos voces tempranas tomarían texto entrante, interrupción cada palabra hacia abajo a sus fonemas, escoge el sonido para estos fonemas, los concatena junto, para hacer palabras, entonces juegan esa audiofrecuencia. Esto es la base para todos los motores buenos actuales de la voz. 

Sin embargo, todas voces no se crean igualmente. Los idiomas y la manera que nosotros los usamos más son complicados que eso. Estas complicaciones incluyen:

· Suba y la caída de grado de inclinación XE "pitch" dependiendo del contexto (por ejemplo, grado de inclinación sube a veces a fines de preguntas)

· Palabras se pueden escribir en maneras idénticas pero son pronunciados se sea basado diferentemente en el contexto (El leyó el libro. Leeré el libro.)

· Algunos palabras no pueden estar en un diccionario de motor de voz (una voz desarrolló en 1990 no puede saber el eBay de palabra ni google).

· Algún texto se hace de cosas de otra manera que palabras exactas (tal como URLS, las Siglas, los Numerales romanos, los símbolos)

Hay otros ejemplos y los asuntos más allá de esta descripción. El punto principal entender es que cada motor de la voz hace las cosas probables del apodo diferentemente a decodificar texto y crear el sonido. Muchos de los motores más nuevos hacen un trabajo mucho más mejor que maneja el contexto complicado y más engendrando de cerca sonar natural palabras hablados.

Un factor adicional en sonar cuán natural la voz será es la calidad y la cantidad de muestras sano usadas. Los motores muy pequeños de la voz, tal como esas Microsoft más viejos y L&las voces H toman sólo un par de megabytes del espacio de disco. Esto los hace gran para transferir fácilmente y no requiriendo muchos recursos. El canje está en la profundidad y riqueza del sonido que ellos engendran. En el otro fin del espectro, las voces tales como EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" Incluya casi 500 megabytes de muestras sano. Esto permite el programa para hacer un trabajo mucho más mejor que aproxima discurso humano con muchas muestras de gran calidad para construir de. El canje es éstos requieren un montón de espacio de disco y más poder de unidad de procesamiento central para crear discurso de tiempo real.

SAPI XE "SAPI" 
 Aplicación de Discurso Comunica

Al igual que con muchos aspectos de computar que usa animación por ordenador de Windows, Microsoft ha creado la norma comunica para el discurso. SAPI XE "SAPI" , o Discurso de Microsoft API XE "API" , Es la tentativa de Microsoft de crear una manera de la norma para múltiples compañías para desarrollar las voces y los hace disponible por un interfaz común de pasarela que programa el método. Normalmente usuarios nunca necesitan saber acerca de éstos comunica. Sin embargo, hay dos versiones de SAPI, con variar las habilidades, y con apoyo diferente de motores diferentes. Estas dos versiones son SAPI4 XE "SAPI4" y SAPI5 XE "SAPI5" .TextAloud sostiene, sin embargo, algunos motores y algunas características son sólo sostenidos en uno o el otro.

SAPI4 XE "SAPI4" Es la versión más temprano de la norma. Es sostenido por todas las voces creadas antes de 1999, y algún creado más tarde. SAPI4 trabajará en la mayoría de las animación por ordenador de Windows. Proporciona la habilidad pequeña para personalizar discurso más allá de redactor básico de pronunciación de TextAloud. Las voces usaron más a menudo con TextAloud que sostendrán SAPI4 es las voces de Microsoft XE "Microsoft voices" María, Mike, y Sam, junto con la más vieja L&H Expresa XE "L&H Voices" . Algunos usuarios pueden tener también las voces de IBM ViaVoice de otros productos que estarán disponibles bajo SAPI4. EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" sostenga también SAPI4

SAPI5 XE "SAPI5" Es la norma más nueva. Es sostenido por voces más nuevas tales como EN&T las Voces Naturales XE "AT&T Natural Voices" , NeoSpeech Expresa XE "NeoSpeech Voices" , Cepstral, y otras voces nuevas que estaremos liberando. SAPI5 agrega las características adicionales no disponible en SAPI4 XE "SAPI4" . Estos incluyen la habilidad de cambiar las voces dentro de un solo artículo de texto (por ejemplo, para crear un archivo de comandos leyó por múltiples caracteres), la habilidad de meter grado de inclinación XE "pitch" Y el discurso cambia en el texto, y en MARCAS DE FORMATO especializadas adicionales para manipular discurso aún más. Unas pocas características dentro de TextAloud están sólo disponibles cuando usted dice el programa para usar SOLO Voces SAPI5. Este cambio se hace vía Opciones->La voz y Archiva las Opciones. Estas funciones incluyen la Pronunciación Avanzada XE "Pronunciation" El redactor y Meter Expresan los Cambios.

La NOTA: Una cosa importante notar relacionado a avanzado SAPI5 XE "SAPI5" Las características no son que todas voces sostienen todas opciones SAPI5.Por ejemplo, las voces de Neospeech no sostienen al redactor avanzado de la pronunciación. EN&las Voces T no sostienen grado de inclinación XE "pitch" Ajuste de ajuste o énfasis.
Para más información en la manipulación avanzada de discurso que usa SAPI5 XE "SAPI5" XML XE "XML" Las marcas de formato, usted puede transferir el SAPI XE "SAPI" la documentación en

http://www.microsoft.com/speech/techinfo/apioverview/#_doc
Otra nota importante es eso instalando TextAloud no instalará automáticamente el sapi4 y sapi5 comunican. Las ventanas 98 barcos con SAPI4 XE "SAPI4" . Las ventanas 2000 y el barco de XP con SAPI5 XE "SAPI5" Ya instalado. Si ni está disponible, TextAloud le advertirá y le da direcciones para instalar uno o el otro. Usted puede transferir y poder instalar SAPI4 y SAPI5 vía

http://www.nextup.com/sapi.html

Exprese las Tasas de la Muestra

Los Archivos de la audiofrecuencia son las representaciones digitales de señales analógicas. Cuándo estos sonidos se digitalizan, ellos son probados y son convertidos a números. La tasa en que ellos son probados es la tasa de la muestra XE "sample rate" . Eso suena un poco complicado, y es. La única parte que usted necesita realmente recordar es que cada motor de la voz tiene una tasa natural de la muestra. Esta tasa se representa como un número, de 8 khz, de 11 khz, de 16 khz, o de 22 khz. Para la mayoría de los usos esta tasa de la muestra no importa tan largo como usted está contento con el sonido que usted obtiene de la voz. Hay un par de usos donde esta tasa de muestra importa aunque.

El uso de la telefonía, donde voces se juegan sobre el teléfono, tan al igual que con sistemas de menú de voz o animación por ordenador máquinas basadas de respuesta, requieren típicamente las voces de 8 khz. Usted advertirá cuando usted compra EN&las voces T o las voces de Neospeech del Nextup.com, usted verá una opción de compra o voces de 8 khz o de 16 khz. Mientras las voces de 16 khz suenan mejor en la animación por ordenador, o de 8 khz o de 16 khz trabajará fino cuando jugado dentro de TextAloud. Sin embargo, las voces compraron para el uso de telefonía debe ser de 8 khz.

La otra área donde prueba las tasas llega a ser importante es al crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Los usos con toda seguridad portátiles. Vea Creando los Archivos de la Audiofrecuencia luego en este documento para la discusión adicional de esto.

Una cosa para notar al escoger las voces son esa tasa de la muestra XE "sample rate" Sólo no defina la calidad de la voz. Por ejemplo, Microsoft expresa XE "Microsoft voices" Son de 22 khz, pero no suenan casi tan bueno como de 16 khz EN&las voces T. Pero, dentro de un motor dado, Bitrates más alto XE "Bitrates" Suene mejor. Las voces de 22 khz de Microsoft suenan mejor que las voces de 8 khz de Microsoft. De 16 khz EN&las voces T suenan mejor que el de 8 khz EN&las Voces T.

Idiomas

El texto A Motores de Discurso y Voces está disponible en una variedad de idiomas. En las secciones siguientes cuando detallamos las voces disponibles interfaz común de pasarela, los idiomas disponibles se listarán.

Cada voz tiene un idioma nativo. TTS Expresa y TextAloud no hará la traducción. Así que por ejemplo, si usted tiene texto inglés y usa un español XE "Spanish" La voz, usted no oirá la versión española de ese texto. Igualmente, las voces no hacen un trabajo bueno de leer un idioma de otra manera que el uno se diseñó para. Usando texto inglés con un francés XE "French" Exprese no le dará inglés con un acento francés, le dará en su mayor parte jerigonza.

Voces disponibles XE "Available Voices" 
Aquí están las voces que son interfaz común de pasarela disponible para el uso dentro de TextAloud:

· Microsoft Expresa XE "Microsoft Voices" 
 Originalmente licenciado por Microsoft de Lernout & Hauspie (L&H), María, Mike, y Sam están disponibles libres para transfiere en el fondo de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html


Mientras estas voces son más viejas y no tienen un sonido natural, ellos hacen un trabajo decente con la mayoría de los textos y se entienden fácilmente. Ellos están disponibles en inglés sólo y toman menos de 2 mb por la voz y están disponible en SAPI4 XE "SAPI4" o SAPI5 XE "SAPI5" Versiones.

· L&H Expresa XE "L&H Voices" 
Estas voces son de la calidad semejante a las voces de Microsoft XE "Microsoft voices" , y están disponible para transfiere en el fondo de
http://www.nextup.com/TextAloud/SpeechEngine/voices.html

Ellos toman menos de 2 mb por la voz, el apoyo sólo SAPI4 XE "SAPI4" , y están disponible en los idiomas siguientes:

· Inglés norteamericano XE "American English" 
· Inglés británico XE "British English" 
· Holandés XE "Dutch" 
· Francés XE "French" 
· Alemán XE "German" 
· Italiano XE "Italian" 
· Portugués XE "Portuguese" 
· Español XE "Spanish" 
· EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" 
 Estos están entre las voces más naturales que suenan alrededor. Usted puede oír las muestras de EN&las voces T en
http://www.nextup.com/attnv.html

y juega con una manifestación recíproca en
http://www.nextup.com/nvdemo.html
Estas voces están disponibles para la compra en Nextup.com. Ellos toman casi 600 mb por la voz, el apoyo ambos SAPI4 XE "SAPI4" y SAPI5 XE "SAPI5" , y están disponible en los idiomas siguientes:

· Inglés norteamericano XE "American English" 
· Inglés británico XE "British English" 
· Inglés norteamericano XE "American English" ( El Acento indio)

· Alemán XE "German" 
· Español latinoamericano XE "Spanish" 
· Francés XE "French" 
La NOTA: EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" Use una cantidad significativa de la memoria de sistema.
Recomendamos 256 mb o más de la memoria para estas voces.
· NeoSpeech Expresa XE "NeoSpeech Voices" 
 Estos son también entre el sonar más natural usted encontrará. Usted puede oír las muestras de voces de Neospeech en
http://www.nextup.com/neospeech.html

Estas voces están disponibles para la compra en Nextup.com. Ellos toman casi 300 mb por la voz, el apoyo SAPI4 XE "SAPI4" Sólo, y están disponible en inglés norteamericano XE "American English" .

· Cepstral Expresa XE "Cepstral Voices" 
 Estos son las voces de gran calidad con requisitos más pequeños de máquina. Usted puede oír las muestras de voces de Cepstral en
http://www.nextup.com/Cepstral.html

Estas voces están disponibles para la compra en Nextup.com. Ellos toman alrededor de 25 mb por la voz, el apoyo SAPI5 XE "SAPI5" Sólo, están actualmente disponible en inglés norteamericano XE "American English" Y el Acento escocés inglés, una Voz inglesa de niño, con más idiomas viene pronto..

· Otras Voces 
 Nextup.com agrega las voces nuevas a menudo, así que está seguro verificar con nosotros acerca de voces nuevamente disponibles. Además de las voces listó arriba, TextAloud procurará cargar cualquier otro SAPI4 XE "SAPI4" o SAPI5 XE "SAPI5" Las voces que pueden estar disponibles en su animación por ordenador. Si usted tiene otros productos de discurso, usted puede haber recibido otras voces, tal como ésos de IBM o ScanSoft. Si disponible, estas voces se mostrarán en la ETIQUETA de Motores/Expresan en TextAloud, disponible bajo Opciones->La voz y Archiva las Opciones. Mientras hemos probado con como muchas voces como posible, si usted encuentra que usted tiene las voces adicionales y ellos no parecen trabajar apropiadamente en TextAloud, nos manda correo electrónico en Support@nextup.com para la ayuda. 

La NOTA: En cualquier momento usted instala una voz nueva, no estará inmediatamente disponible dentro de TextAloud. Usted debe primero completamente la salida TextAloud vía el Archivo->La salida, entonces vuelve a encender el programa las voces antes nuevas se demostrarán.
Una voz es asignada a cada artículo añadió a TextAloud. Esta voz se puede cambiar vía la lista de la Voz Dropdown en la ventana principal. Cuál voz se asigna es controlada por los escenarios para la Selección de la Voz XE "Voice Selection" bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo. Exprese la Tarea XE "Voice Assignment" puede ser puesto a:

· Deje de pagar 
 La voz predefinida escogió como bajo Opciones->Las Opciones de la voz y el Archivo se usan.

· El azar 
 UNA voz del azar se escoge del permite las voces. Las voces se pueden permitir y pueden ser incapacitadas bajo Opciones->La voz y Archiva las Opciones.
· El Petirrojo redondo 
 las Voces se giran se es basado secuencialmente en voces permitidas.

El Discurso que mejora

Juzgar la calidad de Voces de TTS es muy subjetiva. Qué suena bueno a un usuario no puede ser inteligible a otro. TextAloud tiene muchas características para permitirle mejorar el sonido. La cosa más importante usted puede hacer es el aumento a uno o más de las voces de la más alto-calidad listó arriba.

Adicionalmente, TextAloud fácilmente le permite ajustar la velocidad XE "speed" , grado de inclinación XE "pitch" y el volumen XE "volume" En voces con el sliders en la ventana principal. ( NOTA: EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" No sostenga los ajustes de grado de inclinación). La mayoría de los usuarios, como ellos se acostumbran a escuchar A TextAloud aumentará gradualmente la velocidad de discurso para permitir la lectura más rápida.

Vea también las secciones posteriores en el Basic y redactores Avanzados de pronunciación para ayudar con cualquier palabras que las voces pronuncian mal.

4.0 Solo vs. Multi Artículo XE "Multi Article" Modo

Antes saltar en detalles de usar TextAloud, los conceptos de Artículos y Solo vs. Multi Artículo XE "Multi Article" La necesidad del modo de ser entendida.

Un Artículo es un pedazo de texto que usted ha colocado en TextAloud para ser leído. Puede ser un solo cuento de noticias, un solo documento, un solo párrafo, cualquier usted quiere que sea. El punto es, se trata con como una sola entidad dentro de TextAloud. Esto significa que es un pedazo de texto que se trata con como uno y se da un solo título. La comprensión de este concepto ayuda a entender el resto de este documento. Si usted abre un archivo de texto en TextAloud, eso llega a ser un solo artículo. Si usted copia un cuento entero de noticias a TextAloud que usa el sujetadato, eso llega a ser un solo artículo.

Solo Artículo XE "Single Article" Modo

Hay dos modos claros de la operación en TextAloud, Solo Artículo XE "Single Article" El modo, y Multi Artículo XE "Multi Article" El modo. Usted puede cambiar el Modo escogiendo las Opciones->Solo Artículo o las Opciones->Multi Artículo. La mayoría de los usuarios mantendrán TextAloud en Multi Articl XE "Multi Article" El modo E detalló como en la próxima sección. Sin embargo, hay las situaciones donde un usuario puede querer usar Solo Modo de Artículo.

En Solo Artículo XE "Single Article" El modo, usted puede sólo trata con un artículo a la vez. En cualquier momento un artículo nuevo se carga, el artículo previo se borra. Si usted trata típicamente con sólo una cosa que usted puede querer oír, entonces una vez se hace, usted se va para buscar algo más, el modo entonces solo de artículo puede ser más sencillo.

Un uso poderoso de Solo Artículo XE "Single Article" El modo está prendiendo Hablar Automático. Bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo, si usted verifica el Habla Automáticamente Texto Nuevo, cuando en Solo modo de artículo, TextAloud hablará automáticamente cualquier abrió nuevamente artículos o artículos nuevos agregados vía Mirar de Sujetadato XE "Clipboard Watching" .

Multi Artículo XE "Multi Article" Modo

Coloque TextAloud en Multi Artículo XE "Multi Article" El modo vía Opciones->Multi Artículo. En Multi el Modo de Artículo, TextAloud puede sostener un número ilimitado de artículos. Cada artículo se asigna automáticamente un título basado en los primeros pocos palabras en el artículo. Usted puede cambiar este título de artículo escribiendo para reemplazarlo en el Espacio de Título. Cuándo un artículo nuevo se agrega, el artículo nuevo se demuestra, pero todos artículos previos están todavía disponible dentro de TextAloud. Usted puede cambiar a un artículo previamente agregado que usa el dropdown de la Lista de Artículo a la cabeza de la ventana.

Cuando mencionado, la mayoría de los usuarios prefieren Multi Artículo XE "Multi Article" El modo porque construye una cola de artículos. Entonces cuando se prepara, usted puede escuchar artículos individuales, su lista completa de artículos, o crear fácilmente los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" De la lista entera de artículos. Basado en el Borra Automáticamente Texto después del Juego que pone bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo, los artículos se pueden quitar automáticamente después hablados.

5.0 TextAloud Vista General Principal de Ventana

El TextAloud ventana principal se representa abajo:
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TextAloud 2.0 New Features
Here is a quick look at the new features in TextAloud 2.0,
-Yoice/Pitch Change on main window
-Support for opening more file types 14
TextAloud 1 xwould only open td files from File->Open. TextAloud 2.0 can now
directly open text files (<), Rich Text Files (.rtf), Microsoft Word Files ( doc), local
HTML Files, and local PDF Files ( pdf)
15

Batch File Conversion

Available under File->Batch File Converter. this utility makes it simple to convert a large
number of files containing text to audio files.

Proofreading Hotkey

6 arices





Los números en el retrato anotan áreas claves detalladas de la siguiente manera:

1. TextAloud Menú Principal 
 Proporciona menú artículos a todas funciones en TextAloud. Note que la mayoría de los artículos de menú tienen llaves de atajo, y usar Las opciones->Atajo XE "Shortcut" Instalador le permite personalizar esos atajos de teclado.


2. Barra de herramientas de TextAloud XE "Toolbar" 
 Estos iconos proporcionan el acceso rápido a interfaz común de pasarela usó artículos de menú. Deténgase su alfombrilla de ráton sobre un icono y una insinuación de popup proporcionará una descripción de la función de icono. Usted puede ajustar el tamaño de la barra de herramientas, lo quita completamente, o quita títulos vía el La vista->Artículo de menú de barra de herramientas. Los últimos dos botones en este icono proporcionan información acerca de TextAloud para el apoyo de escuelas e Idioma. Estos venden principalmente vehículos, y usted puede derecho hace clic estos botones y escoge el Cuero en el menú de popup para quitar estos dos iconos.

3. La Listadel artículo Dropdown 
 Esto es visible sólo en Multi Artículo XE "Multi Article" El modo. Haga clic esta lista de dropdown para ver la lista repleta de todos artículos actualmente en TextAloud, entonces escoge un título de artículo para cargarlo en la ventana principal.

4. El Título del artículo 
 Este espacio es el Título del artículo actual. Los títulos del artículo se engendran basados en los primeros pocos palabras de un artículo cuando el artículo es primero cargado. Usted puede cambiar el título escribiendo a máquina en este espacio. La NOTA: El título del artículo llega a ser el nombre de fichero al crear la audiofrecuencia archiva XE "audio files" .

5. Exprese Dropdown 
 El dropdown de la voz muestra la voz escogida para el artículo actual. Usted puede hacer clic este espacio para escoger una voz diferente de voces permitidas. Cuándo usted cambia la voz, la velocidad XE "speed" y grado de inclinación XE "pitch" Los escenarios en el derecho de la pantalla serán ajustados a los valores salvados para esa voz.

6. El Area del Texto de TextAloud 
 Esta área es donde texto del artículo actual se demuestra. Cuándo creando manualmente un artículo, el tipo o la pasta en esta área. Mientras el artículo se habla, el palabra se hablando actualmente será destacado en esta área (asumiendo destacar de palabra se prende bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado). Usted puede redactar texto en esta área, y varias acciones están disponibles en un menú de popup cuando usted correcto-clic en esta área.

7. Barra de posición 
 El barra de la posición XE "status bar" En el fondo de la ventana a menudo proporcionará información útil de posición tal como el número de indicadores actuales de artículos o progreso durante hablar.

8. Grado de inclinación Slider 
 Esta área contiene un slider para permitir el ajuste fácil del grado de inclinación XE "pitch" Para la voz actual. Note que algunas voces no sostienen los ajustes de grado de inclinación, como mostrado en la figura arriba. Cambiar un valor aquí ajustará el grado de inclinación predefinido para la voz actual, así que el valor nuevo se usará en cualquier momento esa voz se escoge.


9. Apresure Slider 
 Usa este slider para apresurar XE "speed" Arriba o va más despacio hablando cuando se usa la voz actual. Todas voces sostienen los ajustes de la velocidad. Usted advertirá que las gamas mostradas variarán basado en la voz y SAPI XE "SAPI" La versión que ellos sostienen. Cambiar un valor aquí ajustará la velocidad predefinida para la voz actual.

10. El volumen Slider 
 El volumen XE "volume" Slider controla el volumen de ONDA para la batidora de Windows. Esto es el mismo volumen que se muestra si usted trae arriba la batidora de Windows haciendo doble clic el icono de orador en la bandeja de sistema XE "system tray" El área cerca del reloj en el barra del comienzo de Windows. Los cambios aquí están no expresa específico pero los escenarios del volumen del cambio Windows para la mayoría de los programas de la audiofrecuencia.

11. <Hable> Abroche 
 Hace clic este botón para tener el artículo actual hablado en voz alta. Esto tiene la misma acción haciendo clic como Hable->Hable Artículo Actual.
12. <Hable con el Archivo> Abroche 
 Hace clic este botón para crear un archivo de la audiofrecuencia del artículo actualmente escogido.

13. <Borre> Abroche 
 Borra el artículo actual. Misma acción Redacta como->Borre Artículo Escogido.

14. Barra de enrollar de texto 
 Si el artículo actual tiene más texto que se puede mostrar dentro de la ventana de TextAloud, esta barra de enrollar aparecerá y podrá ser usada para navegar arriba y abajo el texto del artículo.

15. Multi Artículo XE "Multi Article" Barra de enrollar 
 Cuando TextAloud tiene más de un artículo, use esta barra de enrollar para navegar a artículos diferentes. Esto es útil mover al artículo próximo o previo, o a un método rápido al primer o último. Para mover a un artículo particular, usando la Lista de Artículo Dropdown es más fácil desde que usted puede identificar los artículos por el título.

6.0 Barra de herramientas flotante XE "Toolbar" 
TextAloud incluye una barra de herramientas más pequeña y flotante que se puede usar para manejar hablar cuando la ventana principal de TextAloud no se muestra. 
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Usted puede ajustar el tamaño de los iconos así como quita títulos vía Opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado. Hay también escenarios de allí dictar cuando la barra de herramientas flotante se demostrará, y si la barra de herramientas siempre debe permanecer encima de otras ventanas para mantenerlo disponible para el uso. Las elecciones para cuando la barra de herramientas se demuestra son:

· A petición de los interesados 
 Barra de herramientas XE "Toolbar" es demostrado sólo cuando TextAloud se aminora y usted derecho hace clic la bandeja de sistema de TextAloud XE "system tray" Icono, y entonces escoge Barra de herramientas de Exposición del menú.

· Cuándo Aminoró 
 Barra de herramientas XE "Toolbar" Es demostrado en cualquier momento TextAloud se aminora.

· Cuándo Aminoró y Leer los Comienzos 
 Sólo mostrado si hablando mientras TextAloud se aminora.

Mientras el uso de la barra de herramientas flotante no es esencial para el uso de TextAloud, algunos usuarios lo encuentran muy útil manejar pregrabado de artículos al salir la mayor parte de su de sobremesa libre para otro trabajo.

7.0 Correr en la Bandeja de Sistema

La bandeja de sistema de Windows XE "system tray" Es el área en el barra del comienzo de Windows cerca del reloj de sistema. Los programas que corren colocan con frecuencia un icono para aquí proporcionarle acceso rápido al programa y sus funciones. En cualquier momento TextAloud corre, coloca un icono pequeño de TextAloud en la bandeja de sistema, reconocible como una roja T y un icono de orador.

Usted puede hacer doble clic este icono en tiempo de traer el TextAloud ventana principal abre y a la cima de otras ventanas. Por derecho haciendo clic este icono, un menú de TextAloud abrirá, proporcionando el acceso a varias funciones incluyendo:

· El comienzo, la Pausa, la Parada que Habla

· Las Opciones de TextAloud 
 Bajo esta entrada es una elección conveniente de prender y de mirar de sujetadato.

· TextAloud que sale

· La actuación la Barra de herramientas Flotante XE "Toolbar" 
Vía Opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado hay dos escenarios relacionados a TextAloud corriente en la bandeja de sistema XE "system tray" .

· El Comienzo de la casilla de control TextAloud en Windows Inicia puede ser puesto a causar que TextAloud a empezar automáticamente y para correr en la bandeja de sistema XE "system tray" Cuándo usted inicia a Windows. Esto lo se cerciorará está siempre disponible, que es importante si usted a menudo usa con Mirar de Sujetadato XE "Clipboard Watching" O HotKeys de dentro de otros programas sin interactuar con el TextAloud ventana principal primero.

· La casilla de control TextAloud reside en la Bandeja de Sistema cuando ventana cerró. Cuándo esto se verifica, si usted cierra TextAloud haciendo clic la "X" en el rincón superior-correcto de TextAloud, el programa hace no salida, pero cerrará simplemente la ventana principal y se queda en la bandeja de sistema XE "system tray" . Si esta elección no se verifica, haciendo clic la "X" causará TextAloud a completamente salida.

8.0 El Texto que trae en TextAloud

TextAloud ofrece una variedad de métodos para crear artículos de varias fuentes de texto:

Abrir Documenta Directamente

El Archivo que usa->Abra en el menú principal de TextAloud, usted puede abrir directamente varios tipos del archivo XE "file types" . El archivo escogido se importará en TextAloud como un artículo nuevo. Usted puede escoger también múltiples archivos si en Multi Artículo XE "Multi Article" El modo de importar múltiples artículos a la vez. Los tipos siguientes del archivo se pueden abrir directamente:

· El texto Archiva (*.txt ) 
 Artículo (Artículos) son creados de uno o más escogidos. los archivos de txt. El Título del artículo será el nombre de fichero.

· El Textorico Archiva(*. rtf) 
 Estos más se avanzan texto los archivos XE "text files" Eso incluye algún texto adicional que formatear.

· HTML XE "HTML" Los archivos (*.html XE "html" ) 
 Los archivos de HTML son los archivos que hacen páginas web. Si usted salva un archivo de HTML nodo local, usando por ejemplo el Archivo->Salve Como dentro de Internet Explorer XE "Internet Explorer" , TextAloud puede importar ese archivo como un artículo.

· Microsoft Word XE "Microsoft Word" Los archivos (*.doctor) 
 Estos son documentos del sistema de escritura más popular.

· El Acróbata del adobe Archiva XE "Adobe Acrobat Files" (*. pdf XE "pdf" ) 
 Publicar Popular formato de archivo. Un artículo para notar con archivos de Acróbata de Adobe es que algún PDF XE "PDF" Los archivos han sido copias protegidos por el autor, previniendo otros programas inclusive TextAloud de extraer texto. Para documentos quiere éstos, un convertidor especializado se puede requerir, tal como SolidPDF listó en
http://www.nextup.com/partners.html

Por omisión, TextAloud tiene un límite del tamaño de documento XE "size limit" En cuánto texto será demostrado dentro de la ventana de TextAloud. Si usted abre un documento muy grande, usted puede ver texto dentro de la ventana de TextAloud que nota que el documento era demasiado grande importar directamente en TextAloud, y que se mencionará en el archivo de memoria caché externa. Mientras este mensaje aparece ser un mensaje de error, esto es simplemente una protección posiblemente demasiado cauto incluida en TextAloud de prevenir documentos inmensos de tomar demasiado de recursos de Windows. El documento se hablará todavía como otros artículos, pero el texto no se destacará dentro de la ventana de TextAloud.

Este mecanismo de la protección se incluye principalmente dentro de TextAloud para proteger sistemas más viejos de Windows. El apoyo de Nextup.com le puede proporcionar con instrucciones para apagar este límite, así que el contacto support@nextup.com si interesado.

Sujetadato que Mira XE "Clipboard Watching" 
Acerca del Sujetadato de Windows

Microsoft Windows tiene una característica llamó el sujetadato de Windows XE "Windows clipboard" . Esto es un área compartida global del memoria donde texto u otros objetos pueden ser copiados a, entonces usado en otros programas. Usted tiene probable usado este incluso si usted no lo se diera cuenta de. El texto copiador al sujetadato de Windows se puede hacer de dentro de la mayoría de los programas que permiten ver de texto. 

El texto copiador al sujetadato de Windows implica destacando primero el texto del interés, entonces realizando la copia verdadera al sujetadato de Windows. El texto que destaca es alcanzado por cualquiera de lo Siguiente:

· Sujetando el botón izquierdo de alfombrilla de ráton al mover alfombrilla de ráton sobre el texto del interés, entonces liberando alfombrilla de ráton el botón una vez selección se ha destacado

· Dentro de los programas que permiten la redacción de texto, por sujetar el botón de Tecla de desplazamiento al usar llaves de flecha para mover el cursor de carácter.

· Escogiendo Redacta->Escoja Todo en el menú principal de los programas que ofrecen esta opción.

Una vez que texto escogido se destaca, puede ser copiado al sujetadato de Windows por uno de los métodos siguientes:

· Derecho haciendo clic y escoger Copia del menú de popup dentro de los programas que ofrecen esta opción.

· Escoger Redacta->Copie del menú principal de los programas que ofrecen esta opción.

· Sujetando la tecla de control en su teclado entonces apretando C ( Control-C).

Una vez que esta orden de copia se ha ejecutado, el texto escogido está en el sujetadato global de Windows, significando que se puede usar en otros programas "Pegando" el texto en ese programa ( Redacta->La pasta o Controla-V).

Sujetadato Automático de TextAloud que Mira XE "Clipboard Watching" 
Para ayudarle a importar texto del interés en TextAloud, TextAloud incluye una característica llamó Sujetadato Mirar XE "Clipboard Watching" . Cuándo Mirar de Sujetadato se prende, los monitores de TextAloud el sujetadato de Windows para cambios, y puede hablar automáticamente o puede importar el texto copiado en TextAloud, o puede pop arriba una ventana para darle opciones en lo que hacer con el texto.

Sujetadato de TextAloud que Mira XE "Clipboard Watching" Es un sistema muy flexible de darle controla sobre cómo el programa se comporta cuándo texto es copiado al sujetadato. Los escenarios vía que controlan esta conducta están disponibles

Las opciones->Las Opciones de TextAloud->Sujetadato. Esta ventana de escenarios se muestra abajo:
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Use esta ventana para controlar la conducta de mirar de sujetadato:

· Mire Sujetadato 
 Cuando verificado, TextAloud hace el monitor el sujetadato de Windows. 

· Ignore Texto de Sujetadato menos que caracteres de XX 
 Si usted usa el sujetadato de Windows a menudo para otras tareas, usted puede querer que TextAloud ignore las cantidades más pequeñas de texto. Por ejemplo, si usted típicamente sólo usa TextAloud para cuentos más largos de noticias, usted quizás ponga este valor a 200, y cualquier copias de sujetadato de menos de 200 caracteres serán ignoradas por TextAloud. TextAloud hace sólo acto en copias de más de 200 caracteres.

· Ignore Sujetadato Actualiza si texto no ha cambiado 
 Normalmente esta casilla de control se debe verificar. Algunos programas de Microsoft, inclusive Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Tiene bichos que causa que ellos manden el duplicado los mensajes de sujetadato a menudo. Por ejemplo, cada vez usted cierra una ventana de Internet Explorer, el sujetadato de Windows actuará como si un programa ha copiado texto al sujetadato, aunque el contenido del sujetadato no cambiará. Verificar esto causará que TextAloud ignore completamente copias de duplicado. Sin embargo, un lado-efecto de esto es si usted copia manualmente texto idéntico al sujetadato dos veces en una fila, TextAloud ignorará la segunda copia. 

· La Sección de Opciones de apremio 
 TextAloud puede ser puesto a o automáticamente importación copió texto como un artículo nuevo, o para abrir el Apremio de Sujetadato XE "Clipboard Prompt" La ventana para darle una elección de acciones a realizar en el texto. La Ventana de Apremio de Sujetadato se describe con todo detalle abajo.

· Apremio para Copiar del Sujetadato 
 Cuando esto se verifica, el Apremio de Sujetadato XE "Clipboard Prompt" La ventana se demostrará texto en cualquier momento nuevo es copiado al sujetadato de Windows. Cuándo descontroladamente, el apremio no se demostrará y la Acción Predefinida se realizará automáticamente.

· Apremiode menú de visualización por Segundos de XX 
 El Apremio de Sujetadato XE "Clipboard Prompt" La ventana se demuestra como una ventana de popup, mostrando encima de otras ventanas después que texto es copiado al sujetadato. Usar esta colocación que usted puede especificar cuán larga la ventana se debe demostrar. Por ejemplo, si usted especifica 3 segundos, la ventana se demostrará por 3 segundos. Esto le da 3 segundos de hacer clic un botón para especificar lo que usted quiere hacer con el texto. Si usted no hace clic dentro de 3 segundos, la ventana cerrará y el La Acción predefinida se ejecutará. Si usted necesita más largo decidir lo que hacer, aumentar esta vez tan la ventana se demostrará más larga.

· La Acción predefinida 
 Su selección aquí determina lo que se hará con texto de sujetadato si usted no tiene incitar prendió, o si usted no escoge una acción antes del Apremio de sujetadato XE "Clipboard Prompt" La ventana desaparece. Las opciones para esta acción predefinida son:

· Nuevo 
 importa Automáticamente el texto de sujetadato en TextAloud como un artículo nuevo. Si en Solo Artículo XE "Single Article" El modo y Hablar Automático se prenden, hablan automáticamente el texto.

· Añada 
 añade Automáticamente el texto de sujetadato al fondo del artículo actual.

· Cancele 
 no Hace nada con el texto de sujetadato.

· Recuerde Ultimo 
 realiza Automáticamente cualquier acción se escogió la última vez usted hizo clic realmente un botón en el Apremio de Sujetadato XE "Clipboard Prompt" Ventana.
Cuando mencionado arriba, si Incitar de Sujetadato se prende, menú de visualización de TextAloud la ventana siguiente de sujetadato:
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Los artículos en esta ventana son:

· <Nuevo> - Hace clic el botón Nuevo para importar el texto de sujetadato en TextAloud como un artículo nuevo.

· <Añada> - Hace clic el Añade el botón para añadir el texto de sujetadato al fondo del artículo actual. Esto es útil por ejemplo si usted copia un cuento de noticias de Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Pero usted lo trae en como dos copias separadas saltarse sobre algún texto de anuncio.

· <Cancele> - El Clic Cancela para no hacer nada con el texto.

· El cuero Detalla 
 Haciendo clic el link de Detalles de Cuero cerrará la sección más baja de la ventana, proporcionando una ventana más pequeña de popup en el futuro que menú de visualizaciones sólo los botones de acción.

· Sujetadatode reloj, Ignora Texto de Sujetadato
, y Apremio de Menú de visualización
 - Estos son idénticos a esos artículos en la ventana de Escenarios de Sujetadato de arriba.

· Barra de posición 
 El barra de la posición XE "status bar" En el fondo de la ventana tiene dos secciones. El lado izquierdo le recuerda si TextAloud está en Solo o Multi el modo de Artículo. El lado correcto del entrepaño, donde 2 es demostrado en este ejemplo, es un mostrador que cuenta hacia abajo el número de segundos antes la ventana cerrará automáticamente y la acción predefinida se tomará.

Sujetadato de interfaz común de pasarela que Mira XE "Clipboard Watching" Instaladores

Para la mayoría de los usuarios, uno de dos instaladores de sujetadato será muy interfaz común de pasarela usó.

Para usuarios que usan Solo Artículo XE "Single Article" El modo y quiere el sujetadato típicamente hablado, el uso:

· Sujetadato que Mira XE "Clipboard Watching" En

· Ignore menos de 100 caracteres

· Incitar Lejos

· La Acción predefinida de Nuevo

· Hable automáticamente bajo Opciones de Artículo verificadas.

Esto causará que TextAloud hable automáticamente cualquier texto sobre 100 caracteres que es copiada al sujetadato.

Para usuarios que usan típicamente TextAloud para sujetar artículos que ellos escucharán después que compilando varios artículos, el uso:

· Sujetadato que Mira XE "Clipboard Watching" En

· Ignore menos de 200 caracteres

· Incitar En

· La Acción predefinida de Cancela

Con estos escenarios, cuando usted copia más de 200 caracteres, TextAloud le dará la opción a importar como nuevo o añadir, o para cancelar y no hacer nada con el texto. Note que al hacer otro trabajo que puede usar el sujetadato a menudo, usted puede girar fácilmente de mirar de sujetadato por derecho haciendo clic la bandeja de sistema de TextAloud XE "system tray" Icono, escogiendo las Opciones, y no comprueba Sujetadato de Reloj.

Es también importante notar ese mirar de sujetadato es a menudo demasiado intruso para algunos usuarios que a menudo usan el sujetadato de Windows al realizar las tareas no relacionadas a TextAloud. Para estos usuarios nosotros recomendamos ese mirar de sujetadato sea apagado, y en lugar HotKeys sea usado para tratar con texto de otros programas en TextAloud. HotKeys se detallará en una sección posterior.

El manual que Escribe a máquina o para Pegar

Además de los métodos más automáticos de crear artículos nuevos en TextAloud, usted también puede crear manualmente artículos. Para hacer esto, haga clic en Archivo->El Artículo nuevo en el menú principal. Esto creará un artículo en blanco. Un título predefinido se engendrará pero puede ser escrito para reemplazar en el Título redacta caja.

Próximo, dentro del Area de Texto, usted puede escribir a máquina manualmente en el contenido del artículo. Además usted puede usar el Corte, la Copia, y la Pasta dentro de esta área semejante a la manera que usted puede dentro de cualquier programa de redacción de texto.

Usted puede salva aún el texto que usted crea como un archivo de texto de memoria caché externa escogiendo el Archivo->Salve Artículo Como->Archivo de texto.

Importe Nuevo XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" 
HotKey es las combinaciones de teclado vía que usted puede instalador Las opciones->Instalador de HotKey. Un HotKey es algo como una llave global de atajo. Tan largo como TextAloud corre, incluso si la ventana de TextAloud no se demuestre pero sea aminorada, TextAloud mirará para esta sucesión de teclado, y entonces puede tomar una acción. Más detalles en toda funcionalidad de TextAloud HotKey se detallan en la sección de la Referencia de HotKey, pero en la Importación Nueva XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" En el detalle proporciona una manera conveniente para importar texto en TextAloud.

Vía Opciones->Instalador de HotKey, define una combinación clave para la Importación Nueva XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" . Escoger algo oscurece, tal como del Control N Alt le asegura escoge una sucesión que no es ya en el uso por otro programa. Una vez que esto se define, usted puede trabajar dentro de cualquier programa, el punto culminante algún texto, entonces de Control de prensa N Alt, y el texto destacado se importará automáticamente en TextAloud como un artículo nuevo.

Usar esta Importación Nueva XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" le da una manera fácil de crear artículos nuevos al trabajar en Documentos, en Correo electrónico, o en otros programas de texto sin tener que usar Mirar de Sujetadato XE "Clipboard Watching" , Que puede llegar a ser a veces molestar.

Internet Explorer XE "Internet Explorer" Enchufe

Más detalles en la Internet Explorer XE "Internet Explorer" El enchufe se proporciona en una sección posterior. Después que instalar TextAloud 2,0, entonces volviendo a encender Windows, la barra de herramientas de TextAloud estará disponible dentro de Internet Explorer vía La vista->Las barras de herramientas->TextAloud. 

El 3rd Icono en esta barra de herramientas se parece a un documento impreso con un rincón doblado. Esto es el Crea Artículo de TextAloud del botón de Texto de Examinador. Al ver una página web dentro de Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Si usted escoge texto dentro de la ventana de examinador, entonces hace clic este botón, un artículo nuevo de TextAloud se creará conteniendo el texto destacado. Si ningún texto se escoge dentro de Internet Explorer, entonces apretando el Crea el botón creará un artículo nuevo en contener de TextAloud todo el texto de la página web demostrada.

9.0 Hablar en voz alta

Empezar que Habla

TextAloud ofrece varios métodos de empezar a hablar. 

Para empezar a escuchar el artículo actual, el clic Hable->Hable Artículo Actual,o haga clic el <Hable> abroche en el lado correcto de la ventana (justo encima del <Hable con el Archivo>El botón). Si en Solo Artículo XE "Single Article" El modo, haciendo clic el <Hable> El botón de la barra de herramientas tendrá este mismo efecto.

Si en Multi el Modo de Artículo, usted puede empezar a escuchar todos artículos haciendo clic Habla->Todos Artículos en voz alta o haciendo clic el <Hable> El botón de la barra de herramientas. TextAloud hace conmutador al primer artículo y empieza hablar. Después que un artículo ha completado, se borrará opcionalmente automáticamente (basado en escenarios bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo) y entonces hablar continuará con el próximo artículo en su lista de artículo, hasta que todos artículos se hayan hablado.

Si Destacar de Palabra se prende, como usted oye un palabra hablado, se destacará dentro del área de texto. Destacar de palabra permitió/incapacitado vía Las opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado. Usted advertirá también que la posición actualiza mostrado en el Barra de la Posición de TextAloud que muestra información acerca de la inicialización de la voz, progreso por las listas de artículo así como progreso que indican % la terminación para el artículo actual.

Además de leer texto repleto de artículo del principio, las opciones adicionales están disponibles:

· Hable->Hable Del Cursor en voz alta o el correcto-clic en el área de texto y escoja Hable del Cursor en voz alta para empezar a hablar en la ubicación actual de cursor en vez de del comienzo. Tan si usted quiere saltarse alguna porción de texto, el clic al lugar donde usted quiere empezar a hablar, y entonces escoger Habla Del Cursor en voz alta

· Usted puede hablar también sólo una porción de un artículo. Destaque una porción de texto dentro del artículo actual, entonces escoge Habla->Hable Texto Escogido en voz alta o el correcto-clic y escoja Habla Texto Escogido en voz alta.
Las acciones y la Navegación durante Hablar

Mientras TextAloud habla activamente en voz alta, hay varias acciones disponibles:

· Pare 
 parar hablar el clic

· Hable->Pare en el menú principal.

· El <Parada> Icono de barra de herramientas.

· El <Parada> Icono en la barra de herramientas flotante.

· La Parada que escoge en el menú demostrado derecho hacer clic en el Icono de Bandeja de Sistema de TextAloud.

· Pausa/reasume 
 detenerse hablar y mantener cursor en el lugar para reasumir en el mismo clic del lugar

· Hable->Deténga se en el menú principal.

· El <Pausa> Icono de barra de herramientas.

· El <Pausa> Icono en la barra de herramientas flotante.

· La Pausa que escoge en el menú demostrado derecho hacer clic en el Icono de Bandeja de Sistema de TextAloud.

La NOTA:Una vez que hablar se ha detenido, los artículos de la Pausa encima de cambiará para Reasumir. Haga clic cualquiera de ésos reasumir hablar.
· Sáltese a Próximo Artículo 
 Mientras en Multi Artículo XE "Multi Article" El modo y Hablar Todos Artículos, usted puede saltarse el artículo y el comienzo actuales que hablan el próximo artículo escogiendo

· Hable->Sáltese a Próximo Artículo en el menú principal.

· El <Sáltese> Icono de barra de herramientas.

· El <Sáltese> Icono en la barra de herramientas flotante.

· Escoger se Salta en el menú demostrado derecho hacer clic en el Icono de Bandeja de Sistema de TextAloud.

La NOTA: Si Borra Automáticamente es prendido bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo, cuando usted se salta un artículo que lo se borrará automáticamente.
· Sáltese al Artículo Previo 
 Mientras en Multi Artículo XE "Multi Article" El modo y Hablar Todo Artículo, si Automático Borra no está en, usted puede saltarse a próximo artículo con las órdenes arriba, y usted puede saltarse atrás a un artículo previo que usaHable->Sáltese Al Artículo Previo.

La NOTA: Sáltese a Próximo y Previo puede ser usado también cuando TextAloud no habla con simplemente conmutador entre múltiples artículos cuando en Multi el Modo de Artículo.

· Que se salta Delantero y Atrás Dentro de un solo artículo 
 Mientras texto habla, hay varias opciones de menú bajo Habla->Sáltese Delantero y Hable->Sáltese Atrás le permitiendo saltarse delantero y atrás por línea, por el párrafo, o por un número fijo de líneas. Estos artículos del menú por omisión no tienen llaves de atajo definidas, pero usar las Opciones->Atajo XE "Shortcut" Instalador usted puede definir llaves de atajo para permitirle saltarse fácilmente de aquí para allá como deseado durante hablar.

10.0 Personalizando Discurso

El texto Al Discurso es una ciencia imperfecta. Adicionalmente, porque cada oyente tiene escuchar diferente las habilidades y las preferencias, juzgando la calidad de discurso es un muy asistente personal digital y proceso subjetivo. TextAloud proporciona las docenas de características y herramientas para ayudarlo a personalizar el discurso para personalizar y mejorar discurso.

Exprese la Selección XE "Voice Selection" 
Cuando discutido en el acerca de Texto A la sección de Voces de Discurso, TextAloud sostiene una gran variedad de voces. Revise esa sección y las voces mencionadas para asegurar las voces que usted tiene en sus animación por ordenador son las voces que sonido mejor a usted.

TextAloud proporciona las opciones flexibles para escoger las voces. Algunos usuarios encuentran una sola voz ellos gozan la mayoría del y quieren que cada artículo sea hablado por esa voz. Algunos usuarios encuentran que eso teniendo cada artículo hablado con una voz diferente hace el proceso menos monótono, mucho que quiere al escuchar un molde de noticias, las delimitadores se turnan leyendo los cuentos.

Revisar las Voces Disponibles XE "Available Voices" 
El primer paso a establecer sus preferencias de la voz revisan las voces disponibles. Yendo a Opciones->Las Opciones de la voz y el Archivo usted verá todas voces disponibles.

[image: image5.jpg]Voices and File Options

Ergnes / Voes | Fle Optors |

4P Version [Use SAPIS anly E

 ATAT AudeyT6 (UK Engish)
4 AT Cystalls
AT Lawens
¥ ATHT Miels
o ATLT Rosal (Spenish)
 Cepstal
 Miosol
¥ Vocenae





SAPI XE "SAPI" La NOTA de la versión: Cuando discutido en otras secciones de este documento, algunas características de TextAloud están disponibles sólo con SAPI5 XE "SAPI5" Las voces, mientras algunas voces están sólo disponibles bajo SAPI4 XE "SAPI4" . El dropdown de la Versión de SAPI a la cabeza de esta ventana escoge si usted usa SAPI4, SAPI5, o Ambos tipos de voces. Normalmente esta selección debe ser puesta a Ambos a menos que usted quiera usar las funciones especificadas para SAPI 5 Sólo.

De esta ventana de Motores/Expresan, usted verá carpetas listaron para cada compañía de la voz. Ensanchando la carpeta, como el EN&carpeta T se ensancha arriba, usted verá cada voz disponible. Haciendo clic una voz, usted tendrá las opciones a:

· Incapacita/permite 
 Permitiendo una voz lo hace disponible para el uso dentro de TextAloud.
· El Defecto fijo 
 Pone una voz como la voz predefinida. Si sus escenarios de la selección de la voz bajo Opciones de Artículo se ponen para el "Defecto", esta voz siempre se usará. Adicionalmente, la voz Predefinida siempre se usa para el Hable HotKey detalló en la sección de la Referencia de HotKey.
· Pruebe 
 juega un mensaje de la prueba que usa la voz.
· Reponga los Defectos 
 Repone Grado de inclinación, la Velocidad, y sliders de Volumen a sus valores predefinidos para una voz dada.
· Grado de inclinación 
 Ajusta el grado de inclinación XE "pitch" de la voz (nota eso EN&T las Voces Naturales XE "AT&T Natural Voices" No sostenga los ajustes de grado de inclinación).
· Apresure 
 Ajusta la velocidad XE "speed" En que la voz habla.
· El volumen 
 Ajusta el volumen XE "volume" De esta voz. Note que este volumen es diferente del slider del volumen de la batidora de Windows disponible en el TextAloud ventana principal. Esta colocación del volumen afecta también el volumen de la voz al crear la audiofrecuencia archiva XE "audio files" .
Note que usted puede redactar también el Grado de inclinación, la Velocidad, y el Volumen para una voz derecho hacer clic en el área de texto de TextAloud, y escoger Redacta la Voz.

El uso principal de esta ventana deberá permitir sólo esas voces que usted desea usar, incapacitando todas las otras voces.

Selección automática de Voz XE "Voice Selection" Escenarios

Cuándo TextAloud crea un artículo nuevo, una voz es asignada automáticamente a ese artículo. Esto es la voz mostrada en la Voz Dropdown cuando el artículo se escoge en la ventana principal de TextAloud y es la voz que se usará para hablar el artículo a menos que se cambie manualmente vía esa Voz Dropdown.

Vía Opciones de Artículo en Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo que usted puede poner cómo usted quiere que las voces sean escogidas y para ser asignadas a artículos nuevos. Las opciones aquí están:

· Deje de pagar 
 La voz que usted ha escogido como la voz Predefinida será asignada automáticamente a artículos nuevos.

· El azar 
 UNA voz del azar de la piscina de voces permitidas se escogerá y será asignada a artículos nuevos.

· El Petirrojo redondo 
 las Voces se escogerán y serán asignadas a artículos nuevos secuencialmente. Por ejemplo, si usted tuvo a María, el Cristal, y Kate permitieron, y usted importó 6 artículos nuevos, las voces quizás se asignen en esta orden: María, el Cristal, Kate, María, el Cristal, Kate 


Cuando notado, estos escenarios son para la tarea de la voz cuando artículos se crean. Usted puede cambiar la voz verdadera para ser usada en tiempo usando manualmente la Voz Dropdown.

Apresure y los ajustes de Grado de inclinación

(NOTA: discusiones relacionaron Grado de inclinación no aplica a EN&T las Voces Naturales XE "AT&T Natural Voices" , Que no sostiene los ajustes de Grado de inclinación).
TextAloud le permite ajustar la velocidad XE "speed" y grado de inclinación XE "pitch" De hablar. En la ventana principal de TextAloud, sliders se proporciona para ajustar tanto la velocidad como grado de inclinación.

Mueva el grado de inclinación XE "pitch" El indicador para aumentar a la derecha grado de inclinación (hace el sonido de la voz más alto) o a la izquierda para disminuir grado de inclinación (hace el sonido de la voz más bajo). Con algunas voces suficiente ajuste puede estar disponible a cambia aún el sonido del género de la voz, o le levanta suficiente en hacer un sonido de la voz como un niño. La cantidad del ajuste sostuvo varía por cada voz tan experimento con éstos.

Apresure puede ser aumentado también o puede ser disminuido. Cuándo empezando primero usar TextAloud, algunos usuarios encuentran que las voces más entendieron fácilmente yendo más despacio la tasa de discurso levemente. Entonces, como usted crece acostumbrado a las voces, usted puede aumentar la velocidad XE "speed" Para absorber información más rápidamente.

Estos ajustes se pueden hacer mientras hablar sucede. Usted hará nota probable una pausa pequeña después de ajustes, mientras TextAloud se prepara las voces para los escenarios nuevos.

TextAloud salva automáticamente la velocidad XE "speed" y grado de inclinación XE "pitch" Los escenarios para cada voz en el registro de Windows. Esto significa que cuando se usa una voz particular si usted cambia estos escenarios, estos escenarios nuevos se salvan y tendrán vigencia otra vez la próxima vez la voz se usa.

Ajustes de volumen

Hay dos volumen separado XE "volume" Los ajustes disponibles dentro de TextAloud. Cada voz tiene un volumen que pone. Este volumen afecta la fuerza de la voz si usado en voz alta o al archivo de la audiofrecuencia, y se puede pensar de algo como una colocación relativa del volumen, donde usted especifica un pariente del volumen a otros volúmenes de la voz. Esto es el volumen que pone discutido, en el Revisar las Voces Disponibles XE "Available Voices" Sección.
Adicionalmente, al hablar en voz alta, el volumen XE "volume" nivélele oirá es afectado por:

· El volumen del volumen XE "volume" el ajuste en sus oradores

· La colocación del Volumen de registro maestro de arranque en la batidora de Windows

· ONDEE la colocación del Volumen en la batidora de Windows

La Batidora de Windows es el volumen XE "volume" Controle para Windows. Usted puede abrir este diálogo típicamente haciendo doble clic el icono de orador en la bandeja de sistema de Windows XE "system tray" , Cerca del reloj en el barra del comienzo. Si usted tiene los problemas con el volumen son demasiado bajo, u oído ningún sonido, está seguro aparecer estos volúmenes y se cerciora ninguna de las casillas de controles Mudas se verifica.

En la ventana principal de TextAloud, hay un volumen XE "volume" El control. Esto corresponde a la colocación del Volumen de ONDA en la batidora de Windows, y le da algún control inmediato sobre el volumen de sistema.

Meter se Detiene en el Texto

Cada motor de la voz tiene sus propias características en cuán largo se detiene XE "pauses" Para ciertos tipos de puntuaciones, entre oraciones, y entre párrafos. A veces usted querría tener una pausa levemente más larga en ciertos lugares en el pregrabado de la audiofrecuencia.

Vía Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Pausas predefinidas, usted puede especificar las pausas más largo que normales XE "pauses" Para el fin de oraciones o fin de párrafos. Entrar los valores de 0 segundos usan los valores predefinidos para la voz se usando. Poniendo un otros valores aquí, usted puede extender la cantidad de la pausa. Por ejemplo, poniendo 1,5 en el Intervalo de la Pausa de la Oración causan TextAloud a Deténgase un adicionales 1,5 segundos sentencian a finales de cada.

Usted también puede meter manualmente las pausas XE "pauses" En cualquier lugar dentro de texto. Derecho hacer clic en un lugar en el texto , un menú de popup se demostrará. De allí, escoge la Pausa de la Adición, y usted verá varios predefinen intervalos de pausa para escoger de. Escoger un intervalo meterá una MARCAS DE FORMATO de la Pausa. Por ejemplo, si usted escoge 0,5 Segundos, las marcas de formato de la Pausa que se meterán son {{Pause=0.5}}

Al hablar texto, cuando TextAloud encuentra estas marcas de formato de la pausa al hablar, habrá ½ segundo del silencio en ese lugar. Usted también puede meter manualmente MARCAS DE FORMATO de pausa de cualquier valor metiendo la Pausa de texto {{= X. Y}} donde X.Y es la cantidad de tiempo en segundos de detenerse.

Filtrar no-alfa

Los motores del discurso se diseñan para trabajar principalmente con texto de norma. Cuando se usa con algunos tipos de texto, tal como correo electrónico y otros documentos que pueden tener los símbolos, la puntuación no estándar, u otras caracteres no significaron para ser hablados típicamente, algunos motores de discurso hablarán estas caracteres. Esto a menudo puede estar distrayendo muy y hace el texto verdadero del interés difícil de escuchar.

Bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado hay una casilla de control para el Filtro XE "Filter" Los símbolos no-alfas. Con este verificado, algunas caracteres que no son típicamente la parte de discurso será quitada filtrando por TextAloud para prevenirlos de siendo hablado. Las caracteres quitaron filtrando típicamente por esta colocación son:
[] () | ^ * _ç~ : { }
Junto con caracteres pequeñas y grandes de viñeta.

Pronunciación XE "Pronunciation" Redactor

Cada voz tiene sus propias características y rarezas. Las voces más nuevas pronuncían la mayoría de los palabras correctamente, pero ninguna voz obtiene todo perfecciona. TextAloud incluye dos tipos de redactores de pronunciación disponibles para usted usar para corregir cualquier palabra que usted encuentra a menudo es pronunciado mal.

Redactor básico

Encontró vía Opciones->Pronunciación XE "Pronunciation" El redactor, redactor básico de pronunciaciónde TextAloud le permite corregir la mayoría de los tipos de errores de pronunciación. El redactor básico crea las entradas que aplican a todas voces, y a los trabajo en un "los sonidos como" deletreando de palabras. Esto significa que el redactor básico no especifica fonemas verdaderos (como discutido en el Cómo Texto A Voces de Discurso Trabaja la sección). Esto "los sonidos quieren" deletreando de palabras es a menudo mucho más sencillo de usar que otros tipos de la redacción de la pronunciación.

El básico redacta el trabajo reemplazando un palabra en el texto con su Pronunciación definida XE "Pronunciation" El deletreo. Por ejemplo, algunos motores de la voz procuran convertir las abreviaciones a sus palabras repletos. En un caso así, el "enero" de palabra en una oración quizás se refiera a una chica enero denominado, pero el motor de discurso le puede pronunciar "enero". Para incapacitar esta conducta, usted crea una entrada nueva para el enero de palabra y lo tiene pronunció como "Jann". Esta sustitución engaña el motor de la voz a decir el palabra como usted querría que pronunciara antes que tratando de ensanchar una abreviación.

Otro ejemplo es el Nextup.com del término. Algunas voces son incapaces de hablar este correctamente, viendo NextUp como un trabajo y lo corriendo junto, viendo el período como el fin de una oración, e inseguro lo que hacer con "com". Usar al redactor básico nosotros podemos definir una mejor pronunciación definiendo Nextup.com para ser hablado como

"Próximo arriba com de matriz de puntoss".

El Redactor de Basic es mostrado abajo:
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· Palabrasdefinidos Listan 
 En el lado izquierdo de la ventana, la lista de palabras que usted ha definido en el redactor es una dos lista de la columna con encabezamientos de columna de Palabra y Pronunciado Como. Para Redactar una definición existente de palabra, haga clic la entrada, los cambios de la marca en la Pronunciación XE "Pronunciation" El espacio, entonces clic Aplica.

· Palabra 
 El palabra que usted corrige.

· Pronunciación XE "Pronunciation" 
La manera nueva usted querría que el palabra sea pronunciado. Esto es básicamente lo que se sustituye para el Palabra cuando es mandado al motor del discurso.

· Embale Sensible 
 Verifica esta caja si Palabra es el caso sensible. Por ejemplo si usted quiere que una sustitución suceda para "BUENO" pero no para "bueno", entonces Palabra estaría bien y embalaría sensible sería verificado.

· Pruebe la Voz 
 Esto escoge la voz para ser usada cuando usted hace clic el Botón de la Prueba. El botón del Texto hablará la pronunciación nueva del palabra. La NOTA: Porque motores de voz escogen a veces la pronunciación basada en el contexto dentro de una oración, hay los casos donde un palabra sonará bien dentro de esta prueba, pero es pronunciado diferentemente cuando leyó con oraciones repletas.

· Nuevo 
 Hace clic esto empezar definiendo una pronunciación nueva redacta. Esto vacía básicamente los espacios arriba.

· Aplique 
 Salva la pronunciación redacta usted ha definido arriba.

· Borre 
 Borra la pronunciación actualmente escogida redacta de su lista de palabras definidos.

· Hecho 
 Cierra esta ventana.

Las la mayoría de los métodos del interfaz común de pasarela para identificar las malas pronunciaciones que usted querría corregir los oyen al escuchando un artículo. Al escuchar texto y usted oye que un palabra que usted querría corregir, hacer clic en parada simplemente, destacar el palabra pronunciado mal, entonces correcto-clic y escoge la Pronunciación XE "Pronunciation" El redactor del menú de popup. Esto abrirá al redactor básico y cargará de antemano el palabra pronunciado mal en el espacio de Palabra para apresurar XE "speed" La definición del nuevo redacta.

Pronunciación cambiante XE "Pronunciation" de Subcadenas

Por omisión, las entradas en la Pronunciación de Basic XE "Pronunciation" El redactor es aplicado sólo cuándo texto en el espacio de "Palabra" ocurre realmente en una frontera de palabra. Las sustituciones no se realizan en texto que aparece como una subcadena de otro palabra.
Por ejemplo, entrando una pronunciación alternativa por el "día" de palabra cambia la pronunciación de "día" por todas partes aparece como un palabra, pero no en palabras como "hoy", "ayer", etc.
Para cambiar la sustitución de palabras que aparecen como subcadenas, usan el & carácter. La colocación del & determina si dirigiendo caracteres, arrastrando caracteres, o ambos deben permitir las sustituciones.
En la mesa abajo, un "Sí" en la columna indica que una Pronunciación de Basic XE "Pronunciation" La sustitución del redactor se realizará para el palabra. 

	
	El Espaciode palabra de la Pronunciación XE "Pronunciation" Redactor 

	Palabra En el Texto 
	tabla 
	&la tabla 
	la tabla& 
	&la tabla& 

	tabla 
	Sí 
	Sí 
	Sí 
	Sí 

	snowboard 
	
	Sí 
	
	Sí 

	abordar 
	
	
	Sí 
	Sí 

	haciendo snowboard 
	
	
	
	Sí 


Reconocimiento de patrone que Empareja con Máscaras XE "Masks" y las Expresiones Regulares XE "Regular Expressions" 
Máscaras XE "Masks" y las Expresiones Regulares XE "Regular Expressions" permítale realizar más complejo que filtra y los cambios de la pronunciación de la Pronunciación de Basic XE "Pronunciation" Redactor. En vez de especificar las pronunciaciones para palabras o subcadenas individuales, usted puede especificar reconocimiento de patrone para buscar para y para construir las pronunciaciones basadas en sub expresiones en las cuerdas parejas.

Si usted no está familiarizado con el término, las Expresiones Regulares XE "Regular Expressions" Son un reconocimiento de patrone que empareja el idioma usado para el texto de buscar y analizar sintácticamente. La ayuda de TextAloud no entrará en la sintaxis detallada de usar las Expresiones Regulares, tan si usted nunca los ha visto antes usted necesitará mirar alguna materia de la referencia. Hay la abundancia de referencias disponibles en la red, usted puede empezar visitando

http://www.regular-expressions.info/
Aunque no tan poderoso como Expresiones Regulares XE "Regular Expressions" , Las Máscaras XE "Masks" Proporcione la capacidad semejante y sea más fácil de aprender y usar.
Una Máscara o la Expresión Regular se añaden a la Pronunciación de Basic XE "Pronunciation" El redactor colocando uno del siguiente en el espacio de Palabra:
re ={{.... expresión ... regular}}
la máscara ={{.... máscara ...}}
Una cuerda en el espacio de Palabra que empieza con {{re = o {{la máscara = indica el principio de una expresión o la máscara regulares. Las caracteres que arrastran }} se requieren a terminar la cuerda.
Las caracteres siguientes se pueden usar para construir una Máscara: 

	Carácter de máscara 
	Descripción 

	# 
	Los iguales cualquier dígito (0 thru 9). 

	$ 
	Los iguales alguna carácter alfa (un thru Z y UN thru Z). 

	@ 
	Los iguales alguna carácter alfanumérica (un thru Z, UN thru Z, y 0 thru 9).

	¿? 
	Los iguales cualquier carácter (comodín). 

	_ (subraya) 
	Los iguales cualquier carácter de la frontera de palabra (los espacios y la puntuación).


En la Pronunciación XE "Pronunciation" El espacio, suministra el texto que se debe sustituir para cualquier texto que empareja la Máscara o la Expresión Regular. Use los conjuntos de paréntesis en la Máscara/la Expresión Regular indicar sub las expresiones que se deben incluir en el espacio de la Pronunciación. $1 en el espacio de la pronunciación menciona el primer conjunto de paréntesis, $2 el segundo conjunto, etcétera. Esto le permite cambiar las pronunciaciones de reconocimiento de patrone de texto, donde el texto sustituido contiene los pedazos de las cuerdas que emparejan los reconocimiento de patrone.
Los ejemplos siguientes ilustrarán para cómo usar una Máscara o las Expresiones Regulares XE "Regular Expressions" Para cambiar la pronunciación de números de año. El problema de la muestra deberá asegurar eses números de año (como 1987) son pronunciados como "diecinueve ochenta siete" y no "mil novecientos y ochenta siete".

El ejemplo 1 - la Pronunciación del Número de Año XE "Pronunciation" Usar una Máscara
Para resolver este problema que usa una máscara, tecla de entrada el texto siguiente en el Palabra y la Pronunciación XE "Pronunciation" Los espacios:
Palabra: {{la máscara = _19(##)(_)}}
Pronunciación XE "Pronunciation" : <s>diecinueve $1$2
El reconocimiento de patrone especificado por la máscara es un separador delantero de palabra, seguido por la cuerda "19", dos dígitos y otro separador de palabra. Siempre que este reconocimiento de patrone se discierne en el texto, el texto en la Pronunciación XE "Pronunciation" El espacio lo reemplazará. El <s> En la pronunciación indica para meter un espacio. Esto es necesario porque la primera carácter emparejada por la máscara es un separador de palabra, así que un espacio delantero se debe incluir en la sustitución. Siguiente este espacio, la cuerda "diecinueve" son agregados. El $1 y $2 cuerdas en los conjuntos de paréntesis de referencia de Pronunciación en la máscara: $1 es reemplazado por los últimos dos dígitos del año, y $2 son reemplazados con cualquier puntuación que arrastra.
El ejemplo 2 - la Pronunciación del Número de Año XE "Pronunciation" Usar una Expresión Regular
Para resolver el mismo problema que usa una Expresión Regular, tecla de entrada el texto siguiente en el Palabra y la Pronunciación XE "Pronunciation" Los espacios:
Palabra: {{re = \b19(\d\d)(\b)}}
Pronunciación XE "Pronunciation" : <s>diecinueve $1$2
El uso de una expresión regular es muy semejante a una máscara en este caso. El 
\b" cuerdas en el igual Regular de la Expresión en separadores de palabra, y en el 
\d" cuerdas emparejan en los dígitos 0 thru 9.
Redactor avanzado de Fonema

Cuando discutido en el Cómo Texto A Voces de Discurso Trabaja la sección, los Fonemas XE "Phonemes" Puede ser usado para definir cómo un palabra se habla. Cuando se usa sólo con algún SAPI5 XE "SAPI5" Las voces que sostienen, TextAloud ofrece a un Redactor Avanzado de Fonema para darle control más grande sobre cómo algunos palabras se hablan.

Fonemas XE "Phonemes" son definidos como:

	Definición

	
	Un fonema es un miembro del conjunto de las unidades más pequeñas de discurso que sirve para distinguirse una expresión de otro en un idioma o el dialecto.


	Ejemplos

	
	Una unidad de discurso se considera un fonema si lo reemplazando en un palabra tiene como resultado un cambio del significado. Aquí están algunos ejemplos de fonemas:

	
	· P en llega a ser B en 

· B en llega a ser R en 

· CO T llega a ser CU T 


Para permitir al redactor avanzado de fonema, usted debe conmutador TextAloud para usar SAPI5 XE "SAPI5" Sólo. Esto se hace vía Las opciones->La voz y Archiva las Opciones-> Motores/expresan poniendo SAPI XE "SAPI" La versión a SAPI5 Sólo. Después que hacer esto, cuando usted escoge las Opciones->Pronunciación XE "Pronunciation" El redactor,habrá el Redactor de Basic como previamente discutido, pero habrá también una ETIQUETA adicional disponible marcada Avanzada. Hacer clic este menú de visualización Avanzado de la ETIQUETA el Redactor Avanzado de la Pronunciación como mostrado abajo:
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Al igual que con el redactor de Basic, la lista en el lado izquierdo muestra todos palabras que usted ha definido en el redactor avanzado. Escoja un palabra para allí cargarlo en los espacios de Palabra y pronunciación para redactar.

La diferencia significativa entre el redactor básico y este redactor avanzado es lo que se permite en los espacios de la pronunciación. Fonemas sólo definidos XE "Phonemes" De la mesa en medio de la pantalla puede ser usado. Cuando usted define la pronunciación de un palabra, usted desplaza por la lista de fonemas disponibles, entonces hace doble clic el fonema para tenerlo añadió a la pronunciación. Cuándo hecho, el clic Aplica, entonces hecho.

Note que algunas características avanzadas, el Enfasis tal como Primario y el Enfasis Secundario se proporcionan para ajustar el énfasis en sílabas, pero no todas voces obedecerán estas instrucciones.

Redacta definido en el redactor avanzado sólo aplica cuando se usa SAPI5 XE "SAPI5" Voces.

Note en Voces de Neospeech: Las voces de Neospeech actualmente no sostienen fonema redacta.
Exprese la Conmutación XE "Voice Switching" 
TextAloud 2,0 tienen la habilidad a voces de conmutador dentro del centro de un artículo. Esto es otro de las características que está sólo disponible cuando TextAloud se pone a usar SAPI5 XE "SAPI5" Las voces Sólo. Después que esto se hace, usted puede el correcto-clic en cualquier lugar dentro del texto y escoge Meta el Cambio de la Voz ( o escoja Redacte->Meta el Cambio de la Voz)y TextAloud meterá una MARCAS DE FORMATO especiales del cambio de la voz. Estas marcas de formato parecerán semejante a

<la voz requirió =" el nombre = Crystal16">

Al hablar texto y llegue a estas MARCAS DE FORMATO, TextAloud hace conmutador a la voz del Cristal. Usted puede tener múltiples conmutadores de la voz dentro de un artículo. Esto le permite simular múltiples a personas que hablan el texto, para casos especiales tales como leyendo un archivo de comandos o creando simplemente la variedad dentro de un artículo.

11.0 Creación de Archivo de audiofrecuencia

Uno de las características más poderosas y populares de TextAloud es su habilidad de crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Del texto. Estos archivos hablados de la audiofrecuencia de palabra le dan flexibilidad más grande al escuchar texto, permitiendole usar la audiofrecuencia en otra parte. Parte de los usos posibles incluye:

· Mandar la audiofrecuencia archiva XE "audio files" Vía correo electrónico a amigos o colegas.

· El ardor en la Audiofrecuencia CD XE "Audio CD" Para escuchar en su reproductor de compact-disc de coche durante su conmuta.

· Escuchar mientras ejercitar que usa portátil MP3 XE "MP3" jugador o iPod

· Escuche texto convertido en el PDA tal como Ordenador del bolsillo XE "PocketPC" S.

· Crear la audiofrecuencia archiva XE "audio files" Para el uso en presentaciones, tal como Powerpoint archiva.

· Crear las versiones de la audiofrecuencia de páginas web para usuarios de vista-dañó.

Acerca del Archivo de la Audiofrecuencia Escribe a máquina

Hay las docenas de tipos diferentes de archivo de audiofrecuencia XE "file types" En el mundo de computar. TextAloud tiene apoyo incorporado para las 3 la mayoría de los tipos populares, la ONDA, MP3 XE "MP3" , Y la Audiofrecuencia de Arte de los media de Windows.

· Ondee, o. wav XE "wav" los archivos, son los archivos de la audiofrecuencia de la norma Windows XE "audio files" . Estos son típicamente uncompressed los archivos, significando que ellos toman el espacio significativo de disco. Porque ellos son uncompressed, ellos tienen típicamente el mejor y el sonido más limpio. Otro archivo escribe a máquina XE "file types" Son comprimidos algo, y dependiendo de detalles exactos de esta compresión, alguna calidad sano se puede perder o algún ruido agregado. 

Los archivos de la onda se pueden usar también crear otros tipos del archivo no sostenido por TextAloud que usa los convertidores del archivo de la audiofrecuencia de memoria caché externa. Los convertidores de memoria caché externa están disponibles crear otros tipos del archivo de la audiofrecuencia, tal como RealMedia archiva o los archivos de OGG/Vorbis.

· MP3 XE "MP3" Es un formato popular del archivo de la audiofrecuencia. Los archivos MP3, hecho popular en la explosión telecargable de la música de la última década, son comprimidos los archivos, a veces tan poco como 100th El tamaño de uncompressed Onda archiva. Los archivos MP3 se usan más a menudo con TextAloud a causa de esta ventaja del tamaño, y a causa del número inmenso de dispositivos portátiles económicos de audiofrecuencia que sostienen pregrabado de archivos MP3. Para una lista corta de Nextup.com recomendó a jugadores MP3, la visita
http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html



· WMA XE "WMA" , o la Audiofrecuencia de Arte de los media de Windows es un formato del archivo de la audiofrecuencia de Microsoft significó para competir con MP3 XE "MP3" . Los Archivos de Arte de los media de ventanas pueden ser levemente más pequeños que MP3 archiva y puede tener una ventaja sano leve de la calidad sobre MP3. Los apoyos de TextAloud dirigen la creación de archivos de WMA, aunque usted pueda necesitar transferir un pedazo libre adicional de software de
http://www.nextup.com/WMA.html

Algunos jugadores portátiles son ahora en el mercado que sostiene los archivos de WMA, así como apoyo de jugador de arte de los media de Windows en el Ordenador del bolsillo XE "PocketPC" Dispositivos de PDA.

El tipo del archivo usted quiere que TextAloud cree al crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" en vez de hablar en voz alta se especifica bajo Opciones->La voz y Archiva las Opciones->Archive las Opciones.
Propiedades de Archivo de audiofrecuencia

Todos archivos de audiofrecuencia XE "audio files" , Que es las representaciones digitales de señales analógicas, tiene varias propiedades que pueden ser del interés según cómo usted use los archivos de la audiofrecuencia. Las propiedades claves que discutiremos son:

Estéreo XE "Stereo" vs. Mono XE "Mono"  

Todos motores del discurso crean mono archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" . Al codificar a algunos formatos de la audiofrecuencia, usted puede ser dado la opción a codificar a Estéreo XE "Stereo" Los archivos. Esto normalmente no es recomendado desde que aumenta el tamaño del archivo mientras no cambiando realmente el sonido ni la fidelidad del archivo en todo. Sin embargo, dependiendo del hardware o el software usted usa los archivos de la audiofrecuencia en, hay los casos raros donde Estéreo debe ser especificado. Por ejemplo, hay algún CD que quema los productos que puede SOLO trabajo con Estéreo MP3 XE "MP3" Los archivos, aunque esto sea raro.

Pruebe la Tasa 

Cada voz tiene una tasa nativa de la muestra XE "sample rate" , Que significa que las muestras de la audiofrecuencia usaron para crear la voz se probó en una tasa dada. Estas tasas recorren de de 8 khz a de 22 khz. Las voces están disponibles de la siguiente manera:

· de 8 khz 
 las voces de 8 khz de Microsoft XE "Microsoft voices" , de 8 khz EN&las voces T, las voces de 8 khz de Neospeech

· de 11 khz 
 L&H Liberta las Voces

· de 16 khz 
 Cepstral, de 16 khz EN&T, las voces de 16 khz de Neospeech

· de 22 khz 
 Microsoft María Normal, Mike, y Sam

Estos prueban las tasas no indican necesariamente un sonido más alto de la calidad, sin embargo de 16 khz EN&las voces T suenan mejor que de 8 khz EN&las Voces T. Pero, de 16 khz EN&las voces T suenan las voces mejor que de 22 khz de Microsoft XE "Microsoft voices" , Así que las tasas más altas de la muestra no significan necesariamente mejor sonido.

Bit Valora

Al codificar a WMA o MP3 XE "MP3" los archivos, usted será dado también la oportunidad de escoger Bitrates XE "Bitrates" . Estos especifica flojamente la cantidad de datoss empacados en el archivo por cada segundo de la audiofrecuencia. Tradicionalmente, cuando tratando con la música, la más alta la tasa de bit, el mejor el sonido y el más grande el archivo. Sin embargo, cuando tratando con archivos de audiofrecuencia XE "audio files" Engendrado del discurso, Bitrates más alto no siempre produce sonando mejor los archivos. Esto tiene que hacer con la conversión entre las tasas de la muestra y el ruido que se pueden agregar durante el codificar.

La Tasa de la Bit/Muestra que escoge

Al crear MP3 XE "MP3" o los archivos de WMA, usted tiene la opción bajo Opciones->La voz y Archiva las Opciones->Las Opciones del archivo para escoger la tasa de la Bit/Muestra para los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Usted crea.

Usted advertirá que las combinaciones diferentes deLa Tasa de bit y Pruebe el efecto de la Tasa la calidad de su MP3 XE "MP3" Y WMA archiva. Una regla general deberá escoger un La Tasa de bit o La Tasa de la muestra que da usted la mejor calidad, pero la prueba para mantener el La Tasa de bit tan pequeño como sea posible. Más pequeño Las Tasas de bit igualan a archivos más pequeños de audiofrecuencia XE "audio files" Y codificar más rápido tiempo.

Al escoger un pruebe la tasa,
es importante recordar que ese discurso digital de alta calidad se puede producir en mucho más pequeño La muestra valora que la música digital. Si usted planea copiar MP3
o WMA archiva a un dispositivo de mano (como un Jugador MP3), usted puede necesitar también verificar si su dispositivo requiere un formato particular de la audiofrecuencia. Algunos jugadores, diseñado para la música digital, sólo sostiene la muestra valora en la gama de 44 khz, y puede requerir también Estéreo XE "Stereo" en vez de Mono audiofrecuencia archiva XE "audio files" . 

Codificar en Estéreo XE "Stereo" Aumentará apreciablemente sus tamaño del archivo de la audiofrecuencia y codificar tiempo. Desde que la salida de TTS que origina es sinceramente Mono, mejor deberá usar codificar estéreo sólo si requerido por el dispositivo portátil que usted usa.

La mesa siguiente proporciona los escenarios recomendados para varias voces.

	Exprese Motor 
	Bitrecomendado/la Muestra Valora 

	Microsoft Expresa XE "Microsoft Voices" 
	32kpbs, 22.05kHz, Mono 

	Lernout & Hauspie 
	16kpbs, 11.02kHz, Mono 

	de 8 khz EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" , NeoSpeech de 8 khz 
	16kpbs, de 16 khz, Mono 

	de 16 khz EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" 
	24kpbs, de 16 khz, Mono 

	Cepstral Expresa XE "Cepstral Voices" , las Voces de 16 khz de NeoSpeech XE "NeoSpeech Voices" 
	24kpbs, de 16 khz, Mono 


La mayoría del software bueno de ardores de CD puede quemar la audiofrecuencia CDS de WAV y MP3 XE "MP3" Los archivos engendrados por TextAloud. Si usted no tiene software de ardor de audiofrecuencia, el cheque fuera Quemador de CD MP3 en
http://www.nextup.com/partners.html

Si usted tiene Windows XP, Jugador de Arte de los media de Windows ha construido en la Audiofrecuencia CD XE "Audio CD" Capacidades abrasadoras. Escoja apenas Copia a CD o el Dispositivo en el lado izquierdo del programa, el Obstáculo TextAloud creó los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" En Jugador de Arte de los media de Windows, entonces hace clic el botón del Registro con un CD en blanco metió en su quemador.

La Bit/Muestra poniente Valora para Archivos de ONDA

Al crearnormalmente los archivos de Onda, usted quiere simplemente que TextAloud mantenga el archivo de Onda con las mismas propiedades que son nativas a la voz usada. Esto creará los mejores archivos de Onda que suenan. Sin embargo, hay aplicaciones específicas donde Ondean los archivos de una tasa dada de la bit/muestra XE "sample rate" Son requeridos. Más a menudo esto es cuando el archivo de la audiofrecuencia se usará en el hardware específico, tal como teléfono relacionó aplicaciones. En estos casos, TextAloud tiene la capacidad de crear los archivos de Onda de atributos dados.

Para permitir esta característica, usted debe poner TextAloud a usar SAPI5 XE "SAPI5" Sólo para SAPI XE "SAPI" La versión bajo Opciones->La voz y Archiva las Opciones->Motores/expresan. Una vez que esto se pone, si usted escoge la ETIQUETA de Opciones de Archivo, usted puede cambiar la Tasa de la Bit/Muestra al especificar ONDA para el de tipo archivo. Note que porque la conversión a tasas no-nativos de bit/muestra se requiere, el archivo resultante de Onda no puede sonar tan bueno como lo hizo cuando el defecto se escogió, pero esto le permitirá crear los archivos de Onda de un formato específico.

La NOTA: Una nota especial acerca de archivos de audiofrecuencia XE "audio files" . Por omisión, TextAloud escribe un par de segundos del silencio extra en el fin de cada archivo de la audiofrecuencia. Esto tiene que hacer con algunos usos potenciales de archivos de audiofrecuencia. Por ejemplo, algún MP3 XE "MP3" Los jugadores hacen pre-conmutador a la próxima audiofrecuencia archiva un par de segundos tempranos, cortando el fin del archivo previo de la audiofrecuencia, o cortando la última oración a veces en el caso de archivos de discurso. Para trabajar alrededor de este problema, por omisión TextAloud agrega el silencio extra en el fin de cada archivo de la audiofrecuencia. Esta conducta se puede cambiar tan el silencio no se agrega. Contacto Support@nextup.com para detalles.
Crear la Audiofrecuencia Archiva 
El primer paso a crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" deberá verificar los escenarios relacionados a archivos de audiofrecuencia encontraron en Las opciones->La voz Y Archiva las Opciones->Archive las Opciones. El archivo escribe a máquina y los escenarios de la tasa de bit se detallan arriba. El Directorio de Salida de archivo es donde usted querría que los archivos de la audiofrecuencia sean colocados una vez creado. Haga clic el Navega el botón para localizar o crear un directorio para colocar los archivos de la audiofrecuencia en. Después que los archivos se crean, usted puede abrir Windows Explorer a ese directorio para ver y jugar la audiofrecuencia los archivos.

El Escribe para Archivar la Velocidad especifica cómo rápidamente TextAloud debe tratar de crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" . Que escoge 1x significa que TextAloud creará los archivos de la audiofrecuencia lentamente, en la misma velocidad XE "speed" Tomaría para hablar el archivo en voz alta. Muchas voces y animación por ordenador son capaces de crear la audiofrecuencia archiva mucho más rápido que esto, pero la más rápida la colocación, la cantidad más grande de su poder de unidad de procesamiento central TextAloud hace a consumidor durante la creación del archivo. Esto podría aflojar su animación por ordenador si usted hace también otros archivos del trabajo al crear audiofrecuencia. Recomendamos una colocación de alrededor de 10x, entonces si las cosas realizan bien, usted puede hacer esto más alto. Algunas voces, tal como EN&T Natural Expresa XE "AT&T Natural Voices" , Hace probable nunca velocidad de alcance sobre 10X, pero las voces con una huella más pequeña tal como las voces de Cepstral pueden crear los archivos de la audiofrecuencia como rápidamente como 50x. La NOTA: Escriba para archivar la velocidad se ignora cuando se usa SAPI5 XE "SAPI5" Y los archivos se crean tan rápidamente como sea posible.

Próximo, verifica los títulos de artículos usted estará convirtiendo los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Son los nombres que usted quiere. Estos Título del Artículo llegará a ser los nombres de fichero. Por ejemplo, si usted tiene un artículo titulado "Mi LIBRO ELECTRONICO", entonces el archivo de audiofrecuencia que usted acaba por con será "Mi Ebook.mp3 XE "mp3" " o "Mi Libro Electrónico.wav XE "wav" ". 
Una vez que estos escenarios se verifican, usted está listo para crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" De Artículos de TextAloud. Usted puede crear los archivos de la audiofrecuencia por:

· Hacer clic el <Hable con el Archivo> abroche en el lado correcto de la ventana debajo del <Hable> Botón. Esto creará un archivo de la audiofrecuencia del artículo actual. Al igual que con Hablar en voz alta, si Automático Borra es permitido, el artículo se borrará de TextAloud después que el archivo de la audiofrecuencia se crea.

· Hacer clic el <Para Archivar> icono de barra de herramientas en la barra de herramientas principal de ventana o la barra de herramientas flotante, o hacer clic Hablan->Hable Todos Artículos para Archivar causarán que todos artículos sean hablados con archivos de audiofrecuencia XE "audio files" . Bajo Opciones->Las Opciones de TextAloud->Las Opciones del artículo en el Multi Artículo XE "Multi Article" La sección, hay una opción en cuanto a si todos artículos son escritos a un solo archivo de la audiofrecuencia, o a múltiples archivos de la audiofrecuencia. Si el conjunto a solo archivo, el título de artículo del primer artículo llegará a ser el nombre del archivo de la audiofrecuencia, y la voz especificada para el primer archivo se usarán para todos artículos. La colocación típica y recomendada para esto es Múltiples Archivos, para que cada artículo lleguen a ser su propio archivo de la audiofrecuencia.

Mientras la audiofrecuencia archiva XE "audio files" Son creados, el Barra de la Posición proporcionará la posición información tan usted puede mirar el progreso. Cuando se usa un SAPI4 XE "SAPI4" La voz, palabra que destaca funciona todavía al crear los archivos de la audiofrecuencia, y % completa es mostrado. A causa de limitaciones con SAPI5 XE "SAPI5" ,Durante la creación del archivo de la audiofrecuencia con voces SAPI5, destacar de palabra se incapacita y sólo la cantidad de datoss de audiofrecuencia escritos se demuestra durante la creación del archivo.

Conversión de Archivo de Audiofrecuencia de lote

A veces usted puede tener varios archivos de documento que usted quiere convertir a archivos de audiofrecuencia XE "audio files" De repente. La herramienta de la Conversión del Archivo por lotes de TextAloud, encontró vía el Archivo->Convertidor de Archivo por lotes XE "Batch File Converter" Le da la oportunidad de escoger múltiples documentos para la conversión inmediatamente.
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El Convertidor de Archivo por lotes XE "Batch File Converter" La ventana se muestra arriba. Para convertir varios archivos como una vez, haga clic el <Agregue los Archivos> el botón para escoger los archivos para ser convertidos, detalles de conjunto acerca de los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" en los espacios proporcionados, y entonces hace clic <Converso>. Una ventana de popup mostrará el progreso de crear los archivos de la audiofrecuencia. Los espacios y los botones en esta ventana son:

· Agregue los Archivos Abrochan 
 Abre un Archivo->Abra diálogo de estilo y le permite escoger. txt,. rtf,. html XE "html" ,. doctor, y. pdf XE "pdf" Los archivos para añadir a la lista de archivos para convertir.

· Quite Escogido 
 Si usted agrega un archivo a la lista que usted decide no convertir, escoger el archivo en la lista y hacer clic este botón.

· Quite Todo 
 Vacía la lista del archivo.

· Convierta 
 Empieza el proceso de la conversión del lote, creando un archivo de la audiofrecuencia de cada uno de los archivos.

· La salida 
 Cancela la conversión del lote y cierra la ventana.

· Directorio de salida 
 El directorio donde creó los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Debe ser colocado. Use el Navega directorio de escoger/crea de botón.

· El Formato del Archivo de la audiofrecuencia 
 Escoge WAV, MP3 XE "MP3" , O WMA.

· La Calidad de la audiofrecuencia 
 Esto es la Colocación de la Tasa de la Bit/Muestra para el archivo de la audiofrecuencia.

· Exprese la Selección XE "Voice Selection" 
Las Elecciones son:

· Escoja 
 Esto significa que la voz especificada en el dropdown de la Voz debajo de será usado para todos documentos.

· El azar 
 Cada documento se hablará con un azar escogió la voz.

· El Petirrojo redondo 
 las voces Permitidas se girarán.

Usando los Archivos de la Audiofrecuencia

Una vez que usted ha creado los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Con TextAloud, ellos serán almacenados en el Directorio de la Salida del Archivo y estarán disponible para el uso. Abriendo Windows Explorer a ese directorio, usted verá la lista de archivos de audiofrecuencia, y haciendo doble clic uno de la audiofrecuencia archiva, jugará dentro de su jugador predefinido de la audiofrecuencia.

Mandando correo electrónico los Archivos de la Audiofrecuencia

Usted puede desear conectar la audiofrecuencia los archivos XE "audio files" A correos electrónicos usted manda amigos y a colegas. Al hacer esto, es generalmente importante mantener los archivos de la audiofrecuencia pequeños usando WMA o MP3 XE "MP3" Los formatos. Los detalles de cómo conectar y el archivo de la audiofrecuencia a un correo electrónico varía dependiendo de lo que manda correo electrónico el programa o el sitio que usted usa. Generalmente, al componer un nuevo correo electrónico, habrá un artículo de menú o icono de barra de herramientas (a menudo mostrado como un clip de papel) conectar un archivo al correo electrónico. Haga clic este artículo y navegue al directorio de la salida del archivo y escoja el archivo que usted desea incluir. Cuándo el correo electrónico se recibe, el lector puede hacer clic la fijación para oír el archivo de la audiofrecuencia en su jugador predefinido de la audiofrecuencia.

Alternativamente, con algunos programas correo electrónico, usted puede abrir Windows Explorer y localizar el archivo de la audiofrecuencia del interés, el correcto-clic que archiva, y escoge Manda A->Envíe a Recipiente a la lanzadera un mensaje nuevo con el archivo de la audiofrecuencia conectó automáticamente.

Usar en Jugadores Portátiles de Audiofrecuencia XE "Portable Audio Players" ( MP3 XE "MP3" Los jugadores)

El uso más popular de TextAloud creó los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" deberá escucharlos lejos de la animación por ordenador en jugadores portátiles de audiofrecuencia, tal como iPods u otro MP3 XE "MP3" Los jugadores. Si usted hace no mas tiene a un jugador portátil, éstos recorren en el precio de $75 a varios cien dólares. TextAloud creó los archivos de la audiofrecuencia trabajarán en algún jugador portátil que sostiene el formato MP3. Además, algunos jugadores sostendrán también los archivos de WMA. Para ver algunos de los jugadores que hemos probado, la visita


http://www.nextup.com/TextAloud/mp3players.html

Cada portátil mp3 XE "mp3" el jugador tiene su propio método para mover los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" De su animación por ordenador al jugador. TextAloud no hará automáticamente esto para usted. Algunos jugadores aparecerán como un impulsor de discos nuevo (por ejemplo, E: \) cuando conectado a la animación por ordenador. Los otros pueden tener su propio software de la transferencia o programas de uso como jugador de arte de los media de Windows al apodo la transferencia. Lea la documentación que vino con el jugador para entender para cómo transferir los archivos de la audiofrecuencia. En general, transfiriendo TextAloud creó los archivos de la audiofrecuencia a un jugador portátil serán idéntico a transferir los archivos de la música a lo.

Al crear MP3 XE "MP3" Los archivos, TextAloud colocará información adicional en el archivo. Estos espacios de la información se llaman Marcas de formato ID3. Para los archivos de la música que ellos se usan típicamente especificar la Canción el título, el Artista, el Género, etc. Muchos jugadores portátiles hacen menú de visualización esta información. Para TextAloud creó los archivos, el título de artículo se demostrará junto con alguna otra información tal como la voz usada.

Los archivos abrasadores a CD

Los archivos de la audiofrecuencia pueden ser quemados también a CD para usar portátilmente. Hay dos tipos claros de CDS que usted puede crear:

MP3 XE "MP3" CD 
 Allí son especializados reproductores de compact-disc, ambos portátil y para automóviles, que tiene la capacidad de jugar los archivos MP3 directamente. Estos Reproductores de compact-disc mencionarán específicamente los archivos MP3 en su documentación y posiblemente en la frente del jugador. La ventaja de tener este tipo de jugador es un datoss de la norma CD llenó de los archivos MP3 se pueden crear y pueden ser usados. Desde que los archivos MP3 son muy pequeños, usted podría tener un CD con centenares de archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Para escuchar, en comparación con la 20 más o menos audiofrecuencia le rastrea puede poner la audiofrecuencia de la norma CDS.

Lo importante recordar con MP3 XE "MP3" CDS son que ellos deben ser jugados atrás en un tipo especial de reproductor de compact-disc, y que usted los quema así como usted hace cualquier datos CD, llenando apenas el CD con archivos MP3.

La Audiofrecuenciade la norma CDS 
 la audiofrecuencia de la Norma CDS (el "Libro como Rojo" técnicamente conocido) son formatear especialmente CDS que contienen hasta 32 vestigios de uncompressed audiofrecuencia con una tasa de 44 khz de la muestra XE "sample rate" . El ardor una Audiofrecuencia CD XE "Audio CD" es diferente que creando un datoss CD en que la audiofrecuencia archiva XE "audio files" Debe ser convertido a un formato específico. La mayoría del productos de software de ardores de CD puede los archivos de tomar de apodo TextAloud y crear la audiofrecuencia CDS de ellos. Mientras la Audiofrecuencia CDS pueden el apodo sólo acerca de una hora de la audiofrecuencia y hasta 32 vestigios, la ventaja de la Audiofrecuencia CDS es que ellos pueden ser jugados en cualquier reproductor de compact-disc.

Si usted no tiene software de Ardor de CD, la visita

http://www.nextup.com/partners.html

Para tratar uno. Si usted tiene Windows XP, jugador de arte de los media de Windows ha construido en capacidades abrasadoras.

Una nota importante acerca de crear la audiofrecuencia CDS relacionan a la discusión más temprano de Tasas de Bit/Muestra. La audiofrecuencia CDS son la audiofrecuencias de 44 khz. Los motores del discurso tienen las tasas de la muestra más bajo que esto, así que en algún lugar en el proceso de la audiofrecuencia de motor de discurso CD XE "audio CD" , la tasa de la muestra XE "sample rate" Debe ser convertido. Esta conversión puede introducir el ruido en la audiofrecuencia, así que usted puede encontrar que la audiofrecuencia CD no suena tan bueno como el archivo de la audiofrecuencia hizo cuando primero producido. La experimentación con escenarios diferentes y software diferente de ardor a menudo puede mejorar los resultados. Si usted necesita ayuda, mande correo electróniconos en support@nextup.com.
12.0 Internet Explorer XE "Internet Explorer" Enchufe

Los usuarios a menudo desean escuchar información encontró en páginas web, tal como los cuentos de noticias. Para hacer este proceso más fácil, TextAloud incluye una Internet Explorer XE "Internet Explorer" El enchufe. Esto agrega una barra de herramientas de TextAloud disponible dentro de TextAloud, proporcionando los atajos a la funcionalidad de TextAloud sólo un clic de alfombrilla de ráton lejos dentro de Internet Explorer (abreviado "IE").

La NOTA: Después que instalando primero TextAloud, antes de la Internet Explorer XE "Internet Explorer" El enchufe estará disponible, usted debe reiniciar (vuelve a encender Windows).
Para usar el TextAloud Internet Explorer XE "Internet Explorer" El enchufe, usted debe primero menú de visualización dentro de Internet Explorer. Para hacer esto, dentro de Internet Explorer, hace clic La vista->Las barras de herramientas->TextAloud en el IE menú principal. La barra de herramientas de TextAloud se demostrará en el área de barra de herramientas de IE como representado abajo:
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Los artículos en la barra de herramientas y sus funciones son:

· 1 
 Barra de herramientas XE "Toolbar" Barra de movimiento 
 Ase este barra para mover la barra de herramientas de TextAloud a una ubicación diferente dentro del IE área de barra de herramientas.

· 2 
 Habla el Botón 
 Hace clic este botón para hablar texto de la página web demostrada. Si usted no ha destacado ningún texto en la página, la página entera se hablará. Si usted destaca sólo una porción de texto en la página, que divide será hablado. El texto no se agrega como un artículo dentro de ventana principal de TextAloud.

· 3 
 el Botón de la Parada 
 Para cualquier corriente que habla.

· 4 
 Crea el Botón de Artículo 
 Hace clic este botón para agregar texto como un artículo nuevo dentro de Ventana Principal de TextAloud. Si usted ha destacado una porción de texto en en la página web, entonces ese texto será el contenido del artículo nuevo. Si ningún texto se destaca, el artículo nuevo contendrá todo texto en la página web.

· 5 
 Menú de Opción de Menú de visualización 
 Hace clic este botón al menú de visualización el Menú de Opciones de Enchufe de TextAloud. Las elecciones en este menú son:

· Las Opciones de TextAloud 
 Menú de visualizaciones la ventana de Opciones de TextAloud.

· Las Opciones de la voz y el Archivo 
 Menú de visualizaciones la Voz y Archiva Ventana de Opciones.

· La Ventana de la esconde/exposición TextAloud 
 Haciendo clic esto aminorará el TextAloud Ventana Principal, si se demuestra, o muestra el TextAloud Ventana Principal si se aminora.

· Acerca de 
 Menú de visualizaciones la Ayuda de TextAloud->Acerca de Ventana.

· 6 
 Expresa la Selección XE "Voice Selection" 
Usa esta Voz Dropdown para escoger la voz para ser usada al hablar texto que usa el Habla el Botón.

El TextAloud IE el Enchufe usan el TextAloud el programa principal para alcanzar la mayor parte de sus tareas, tan si TextAloud no corre y usted accesa la barra de herramientas, usted puede advertir empezar de TextAloud y entonces yendo a la bandeja del sistema XE "system tray" .

Mientras texto habla dentro de Internet Explorer XE "Internet Explorer" , Destacar de palabra no es posible. Si usted desea ver palabra destacar con texto de páginas web, considera usando el Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , Detallado en la sección de la Referencia de HotKey.

13.0 Trabajar con LIBRO ELECTRONICO XE "E-Books" y otro Texto Grande Archiva

Un uso popular de TextAloud deberá crear sus propios audiolibros. Libro electrónico XE "E-Books" , O animación por ordenador se basó los libros continúan ganar en la popularidad. Hay ahora varios sitios en la ofrenda de Internet libertan transfieren de versiones de texto de libros. Averigüe:

· http://www.promo.net/pg/
· http://digital.library.upenn.edu/books/
· http://www.google.com/search?q=free+text+books
Estos y otros sitios tienen típicamente textos repletos de libros populares y más viejos disponibles para transfiere. Ellos a menudo tendrán los libros enteros en un solo texto El archivo. Convertir textos que grande directamente a un archivo de la audiofrecuencia puede causar los problemas. Estos problemas incluyen:

· Algunos motores de la voz tienen los problemas con textos muy grandes

· Al crear la audiofrecuencia archiva XE "audio files" , Los archivos de ONDA se crean, incluso si finalmente usted convierta a MP3 XE "MP3" O WMA. Estos Ondean los archivos son muy grande, y con libros grandes, el archivo de Onda puede rápidamente de consumo todo su espacio de disco, llevando a errores.

· El resultante MP3 XE "MP3" o el archivo de WMA de un libro muy grande es a menudo mucho demasiado grande ser movido al jugador portátil como un solo archivo o demasiado grande quemar a la audiofrecuencia CD XE "audio CD" .

Para trabajar alrededor de estos problemas, usted debe separarse los libros muy grandes en secciones o capítulos más pequeños. Esto corrige los problemas potenciales arriba permitiéndole trabajar con archivos más pequeños, y acabando por finalmente con múltiples archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" Cuál se puede manejar más fácilmente.

Archive más Partido XE "Splitter" Herramienta

TextAloud incluye un archivo de texto herramienta más partida participar en separándose los archivos grandes de texto XE "text files" En pedazos más pequeños y más manejables. Para accesar esta herramienta, escoja el Archivo->Archive más Partido XE "Splitter" La herramienta en el menú principal. Este menú de visualización el Archivo Ventana más Partida de Herramienta:
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En algunas maneras, el Archivo más Partido XE "Splitter" La herramienta trabaja memoria caché externa a TextAloud. Le permite tomar un solo documento grande (de cualquiera del TextAloud sostuvo los tipos del archivo XE "file types" ) y para partirlo fácilmente en múltiples texto más pequeño archiva XE "text files" . Este partir puede ser hecho por el tamaño, para que cada sección nueva sea el mismo tamaño, o por palabra clave, para que usted pueda separarse cada capítulo en su propio archivo. El nuevo, los archivos de texto de capítulo se colocan en el directorio especifican de la salida, y entonces pueden ser importados en TextAloud vía el Archivo-> Abra o convertido con el Convertidor del Archivo por lotes XE "Batch File Converter" . Las acciones y las opciones en el Archivo Herramienta más Partida es:

· El Paso del Archivo del ingreso 
 Esto es el archivo grande que usted querría partir. Cualquiera. txt,. rtf,. html XE "html" ,. doctor, o. pdf XE "pdf" El archivo se puede especificar.

· Directorio de Archivo de salida 
 Esto es donde usted querría que TextAloud coloque los archivos más pequeños nuevos de texto XE "text files" Eso se creará.

· Nombre de fichero despreciable de Salida 
 Cada archivo nuevo del "capítulo" para ser creado será tiene un nombre despreciable dado, más un número de la sucesión. Así que por ejemplo, si usted pone el Nombre Despreciable de la Salida de "MyBook", y el archivo más partido crea 3 archivos, los archivos nuevos se denominarán MyBook001.txt, MyBook002.txt, y MyBook003.txt.

· Empezar el Número de la Sucesión del Archivo de la Salida 
 Esto es el número de empezar la secuencia con. Cuando arriba, con este conjunto a 1, el primer archivo se llamaría MyBook001.txt. Si usted había especificado 5 como el número que empieza, el primer archivo se llamaría MyBook005.txt.

· El Método partido 
 El archivo más partido tiene dos métodos diferentes de partir los archivos. Cuándo Por Tamaño de Objetivo de Salida se escoge, cada archivo de la salida será el mismo tamaño y contendrá la misma cantidad de texto. Por ejemplo, si usted pone 5K para el Tamaño del Archivo de la Salida del Objetivo, entonces el primer 5Kbytes del archivo del ingreso irá a MyBook001.txt, y el próximo 5K iría a MyBook002.txt.

El otro método de partir deberá buscar ciertas palabra clave para señalar un lugar en el archivo para partir. Por ejemplo, usted puede ver que su archivo del ingreso es un libro en el comienzo de cada Capítulo, el "Capítulo" del trabajo es presente. Partiendo por palabra clave y entonces poniendo el capítulo en la coma delimitó la lista del espacio de cuerdas, entonces cada vez el capítulo de palabra se encuentra en el documento del ingreso, un archivo partido nuevo del "capítulo" se creará.

· La previsión 
 Hace clic esto ver una estimación de cuántos archivos nuevos será creada por la separación. Esto le da una oportunidad de verificar los escenarios tienen sentido y que usted obtendrá un número razonable de archivos para trabajar con después de la separación.

· Parta 
 Esto realizará la separación del archivo basada en el encima de escenarios.

· Cancele 
 Cierra esta ventana.

La copia Protegió LIBRO ELECTRONICO XE "E-Books" 
Algún libro electrónico, especialmente esos usted compra, no puede estar en un. formato de txt. Los formatos más populares se protegen PDF XE "PDF" Los archivos, y Lector de Microsoft. lit archiva. Estos archivan han sido protegidos por sus autores para prevenir a usuarios de extraer el texto, para proteger sus derechos de autor y prevenir a personas del regalar o difundir los libros en la Internet. TextAloud no puede leer directamente el texto de estos tipos de libro electrónico. Sin embargo, usted puede tener todavía las opciones para el escuchar estos libros.

El Lector de Microsoft tiene algunas capacidades limitadas incorporadas de discurso. Usar esto habla la función en el Lector de Microsoft, el texto será hablado por la voz predefinida de Windows. Usted puede cambiar la voz escogida del defecto vía el icono de Discurso en el tablero de control de Windows. Sostendrá cualquier SAPI5 XE "SAPI5" Exprese, inclusive esos vendido por Nextup.com.

El Lector del adobe tiene también la funcionalidad semejante de discurso, pero hay también otras opciones. Un programa llamó SolidPDF, disponible en

http://www.nextup.com/partners.html

tiene la habilidad de extraer texto de PDF protegido XE "PDF" Los archivos, le permitiendo importarlo en TextAloud.

Hay otros, formatos menos populares de libro electrónico que puede presentar los desafíos para extraer texto. Si usted choca con un problema, nos mande correo electrónico en Support@nextup.com.
14.0 La lectura Escudriñó Texto

Nosotros a menudo obtenemos las preguntas acerca de cómo usuarios pueden tomar las materias impresas, los libros u otros documentos que no están disponibles en versiones electrónicas, y tienen ésos leen por TextAloud. TextAloud no puede leer directamente estos artículos. Sin embargo, hay los productos que pueden ayudar con este proceso. El texto debe sea escudriñado primero XE "scanned" En la animación por ordenador que usa un escáner. Entonces esas imágenes deben ser procesadas por software llamó Manejador óptico el Reconocimiento de Carácter (OCR) ser convertido a archivos de texto XE "text files" , Que TextAloud entonces puede leer.

Nextup.com no vende en este momento software para manejar este proceso, pero hay unos pocos productos disponibles de alcanzar esto. Algunos de estos productos pueden estar disponibles con el escáner que usted compra, o puede necesitar ser comprado separadamente:

· El OCR de TextBridge - http://www.scansoft.com/textbridge/
· OmniPage - http://www.scansoft.com/omnipage/
· ABBY FineReader - http://www.abbyy.com/
· Presto OCR - http://www.newsoftinc.com/index.htm
· ReadIris en pro de - http://www.irisusa.com/products/readiris/pc/index.html

Usar estos productos para convertir escudriñado XE "scanned" el texto a. los archivos de txt entonces le permitirán importar el texto en TextAloud para ser hablado o para crear los archivos de la audiofrecuencia XE "audio files" De ellos.

15.0 La corrección de pruebas con TextAloud

Un uso a menudo dejado pasar para TextAloud deberá ayudar a corregir XE "proofread" . Deletree Damas dentro de sistemas de escrituras y los clientes correo electrónico ayudan a corregir muchos interfaz común de pasarela que escribe a máquina y las faltas de ortografía, pero hace para corregir poco otros problemas de interfaz común de pasarela tales como escribiendo a máquina el palabra equivocado, omitiendo palabras, o las oraciones mal construidas. La corrección de pruebas que la manera ideada vieja es a menudo en ineficaz también, porque los cerebros son tan expertos en la lectura que nosotros a menudo no agarraremos los errores. Pero oído de nuestros propios palabras escritos hablados atrás a nosotros en otra voz casi siempre nos pondremos sobre aviso a errores.

Para ayudar con esta corrección de pruebas XE "proofreading" la tarea, TextAloud tiene un especial Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" Y Popup que Corrige ventana. Vía Opciones->Instalador de HotKey usted puede poner una combinación de teclado que activará la ventana de la corrección de pruebas. Escoja algo oscurece para asegurar otros programas no estarán usando la combinación. Sugerimos usar Tecla de desplazamiento de Control Alt P, pero usted puede experimentar con cualquier combinación que trabaja para usted.

La teoría detrás de usar la función de la Corrección de pruebas es que usted necesita oír las secciones pequeñas de texto a la vez, al mirar los palabras se destacando. Desde que usted típicamente no escribe a máquina este texto dentro de TextAloud, pero dentro de su correo electrónico o el tratamiento de textos programa, usted necesita una manera de volver rápidamente al texto para hacer ninguna corrección. Esto significa que eso usando el TextAloud ventana principal podría llegar a ser incómoda. Así que en vez de eso, con el Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" , una ventana de popup Mostrarále el texto, si usted ve un error, simplemente clic en la ventana y hablar parará y usted será vuelto al programa que usted escribe en hacer las correcciones.

Para demostrar este proceso, asuma que usted escribe a máquina un documento en su sistema de escritura tal como Microsoft Word XE "Microsoft Word" . Una vez que el documento o una sección del documento son completos y usted está listo para corregir XE "proofread" , El regreso a la cima y destaca un párrafo. Próximo, visitó el Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinación (Control-Alt-Shift-P por ejemplo). La Ventana de la Corrección de pruebas de TextAloud aparecerá como mostrada abajo:
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El texto del párrafo destacado empezará inmediatamente hablando como palabras se destacan. Usted puede personalizar el tamaño de la ventana, la voz y la velocidad XE "speed" Usado, así como Pila y Colores usaron para el texto. Estos escenarios se recordarán para el uso futuro. La mayoría de los usuarios aumentarán la velocidad a escuchar levemente más rápido que normal desde que esto es texto con que ellos están ya familiarizados.

Si al escuchar y mirar el texto usted encuentra un error, simplemente clic dondequiera dentro del área de texto de esta ventana y hablar parará y la ventana desaparece, le volviendo a su sistema de escritura. Corrija el error que usted encontró, y repite el proceso. Si ningún error se encuentra, cuando el párrafo es completo, la ventana desaparece y usted está listo para repetir el proceso con el próximo párrafo, hasta que el documento se complete. Este proceso reducirá mucho los errores en su escritura.

16.0 Características avanzadas

La Apariencia cambiante de TextAloud por Pieles XE "Skins" 
Pieles XE "Skins" Es un término popularizado por la música los programas relacionados tales como WinAmp. La idea detrás de pieles es que usted puede cambiar drásticamente la apariencia de un programa aplicando una "piel" nueva a la aplicación, cambiando de color y a veces formas de las ventanas y elementos gráficos.

TextAloud tiene la habilidad de sostener un conjunto variado de pieles para cambiar la mirada del programa. Estas pieles cambian principalmente el color aplicado a áreas de no-texto dentro de TextAloud, y la forma de las fronteras exteriores de las ventanas. Para cambiar la apariencia de TextAloud, hace clic en Vista->Pieles XE "Skins" En el menú principal. Escoja uno de las pieles incluidas y entonces Prueba de clic para ver los cambios que lo aplicaría. Las pieles adicionales están disponibles para transfiere en

http://www.nextup.com/skins.html

La NOTA: Cuándo usuarios de vista-dañó usan TextAloud en la combinación con un lector de pantalla, las Pieles XE "Skins" La colocación debe ser dejada a Ninguno. Algunas pieles pueden intervenir con la operación correcta de lectores de pantalla.
Personalizando Barras de herramientas

TextAloud incluye dos barras de herramientas. Estos están en la Ventana Principal apenas debajo del menú principal, y la barra de herramientas flotante. Hay 3 opciones para la mirada de estas barras de herramientas:

· Iconos grandes con Títulos

· Iconos grandes

· Iconos pequeños

El defecto que pone para ambos es Iconos Grandes con Títulos. Esto es la colocación sugerida mientras usted es aprendiendo primero TextAloud. Después que aprender las funciones de cada icono, se sienten libre cambiar para quitar títulos o ir a iconos pequeños disminuye el tamaño de la ventana de TextAloud. Usted puede escoger también esconder completamente la barra de herramientas principal.

Para personalizar la Barra de herramientas Principal de Ventana XE "Toolbar" , escoge la Vista->La barra de herramientas en el menú principal. Aquí usted tendrá la Esconder/Exposición de la opción la barra de herramientas, así como escoge el tamaño y el título que ponen como mencionado arriba.

Para personalizar la barra de herramientas flotante, escoja Las opciones->Las Opciones de TextAloud->Variado y cambia los escenarios:

· Muestre Flotando Barra de herramientas XE "Toolbar" 
 Usted puede poner cuando o si la barra de herramientas flotante se debe demostrar

· Barra de herramientas flotante XE "Toolbar" Estilice 
 Mismas opciones al igual que con la barra de herramientas principal relacionada para calibrar y los títulos.

· Barra de herramientas flotante XE "Toolbar" Siempre En Cima 
 Determina si la barra de herramientas flotante debe quedarse encima de otras ventanas y visible cuando demostrado.

Macadores XE "Bookmarks" 
Para ayudar al trabajar en artículos más largos, TextAloud le permite poner macadores dentro del texto, entonces vuelven fácilmente a esos macadores que usan las órdenes de menú. Esto puede ayudar al saltar de aquí para allá entre secciones diferentes, o le permitirá marcar el lugar en un documento largo donde usted paró escuchar para que próximo tiempo que usted regrese a TextAloud que usted puede saltar a ese lugar y entonces hacer el Leyó De la orden de Cursor.

Para Crear un marcador dentro de un artículo, el clic al lugar en el artículo entonces escoge Redacta->Agregue Marcador o correcto-clic en el área de texto y escoja Agrega Marcador en el menú de popup. Usted será incitado para un nombre del marcador. Este nombre se mostrará en menús, así que usa algo que ayudará le a identificar ese lugar en el texto si usando macadores de múltiplo dentro de un solo artículo. TextAloud meterá texto en el artículo semejante a

{{Marque = mi Nombre}} de Marcador

Este texto no se hablará, pero es usado internamente por TextAloud para manejar macadores. Tenga cuidado para no cambiar este texto. Borrar este texto borrará el marcador.

Después que uno o más macadores se crean, usted puede saltar a ese lugar en el texto en tiempo (aún mientras TextAloud habla) escogiendo Redacta->Vaya a Marcar->(El nombre de marcador) o derecho hacer clic en el área de texto y escoger Va a Marcar.
Referencia de HotKey

TextAloud HotKeys es las combinaciones claves globales que pueden realizar las acciones de TextAloud en cualquier momento TextAloud corren, a pesar de si la ventana de TextAloud se demuestra o no. Porque estas combinaciones claves son globales (significando disponible a través de Windows a pesar de lo que le programa trabaja en), es importante que usted escoja las combinaciones claves algo oscuras asegurar ellos trabajan correctamente. Esto es porque las llaves que usted escoge no ya deben tener el significado especial dentro de los otros programas que usted trabaja en ni eso puede estar corriendo en su animación por ordenador.

Estas combinaciones claves son las combinaciones del Control, de Alt, y de las teclas de desplazamientos más alguna otra llave en su teclado. En general recomendamos que las combinaciones incluyan todos los tres en asegurar otros programas no los usan.

Aquí está un ejemplo que usa la Parada HotKey XE "HotKey" Eso demostrará el uso de HotKeys global. Bajo Opciones->Instalador de HotKey usted definiría la Parada HotKey para ser del Control Q Alt. Usted haría esto escogiendo Q en la lista de dropdown a la derecha de la llave de Parada. Estos dropdowns clave típicamente exposición Ninguno cuando no permitido. Próximo, verifica las casillas de controles para el Control, para Alt, y para Tecla de desplazamiento.

Después que definir esto, el comienzo TextAloud que habla un artículo largo, entonces aminora TextAloud. Ahora asidero abajo el Control, Alt, y las teclas de desplazamientos, y aprieta la llave Q mientras ésos son hacia abajo. TextAloud parará hablar. Cuando descrito, el HotKey realiza la acción de la Parada en TextAloud aún cuando usted no interactúa con la ventana de TextAloud ni cuando esa ventana es ni demostrado.

Es importante notar sin embargo, que TextAloud debe estar corriendo, cualquiera en la bandeja de sistema XE "system tray" O con la ventana demostrada para HotKeys para realizar. Si TextAloud se cierra completamente y no corriendo en la bandeja de sistema, HotKeys definido no tiene efecto.

Las 5 acciones disponibles de TextAloud HotKey son:

· Importe Nuevo 
 al trabajar en cualquier programa donde usted puede destacar texto, apretando la Importación Nueva XE "Import New HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinación causará texto que destacado a ser importado automáticamente en TextAloud como un Artículo Nuevo. Si usted sucede estar en solo modo de artículo con hablar automático prendió, el texto se hablaría. Recomendamos poniendo este HotKey como de Control N Alt.

· Hable Texto 
 al trabajar en cualquier programa donde usted puede destacar texto, apretando el Habla Texto la combinación de HotKey causará que TextAloud hable el texto destacado. El texto no se importará en ni mostrado en la ventana de TextAloud. Recomendamos poniendo este HotKey como S de Tecla de desplazamiento de Control Alt.

· Hablar de pausa/reasume 
 Si TextAloud habla cuando este HotKey se aprieta, hablar se detendrá como si usted había escogido Habla->Deténga se en el TextAloud menú principal. Una vez que hablar se detiene, apretando esta combinación otra vez reasumirá hablar. Esto es útil para deteniéndose temporalmente TextAloud rápidamente, por ejemplo, si los anillos de teléfono al escuchar. Recomendamos poniendo este HotKey como de Control R Alt.

· Pare Hablar 
 Cuando esta combinación de HotKey se aprieta, si TextAloud habla, el hablar se parará inmediatamente como si usted había escogido Habla->Pare en el TextAloud menú principal. Recomendamos poniendo este hotkey para Controlar de Alt Q.

· Corrija 
 la Corrección de pruebas se discute con todo detalle en la Corrección de pruebas Con la sección de TextAloud. Al trabajar en cualquier programa donde usted puede destacar texto, apretando el Corrige XE "Proofread HotKey" HotKey XE "HotKey" La combinación causará que una ventana de popup sea demostrada mostrando el texto destacado, y el texto se hablará con destacar de palabra. Hacer clic dondequiera en el área de texto de esta ventana parará hablar y cerrará la ventana. Recomendamos poniendo este HotKey como de Control P Alt.

Cada HotKey se define bajo Opciones->Instalador de HotKey. Usted escoge primero una carta o el número de la lista de dropdown en la extrema derecha para cada artículo, entonces verifican cualquier o todo Control, Alt, y Tecla de desplazamiento para completar la especificación de HotKey.

Si después de definir HotKeys usted encuentra que ellos no parecen trabajar, ni algún otro programa parece reaccionar a la combinación, la prueba que cambia la combinación. Alguna experimentación se puede requerir dependiendo de otros programas en el uso en su animación por ordenador. Más oscurezca las combinaciones inclusive el Control, Alt, y Tecla de desplazamiento parecen ser más seguro y menos a menudo intervenido con.

Personalizando el Atajo XE "Shortcut" Llaves

Atajo XE "Shortcut" Las llaves interfaz común de pasarela se usan en casi todos programas de Windows. Estas combinaciones claves son las maneras rápidas de realizar las tareas de interfaz común de pasarela, y son ligados a artículos de menú. Cuándo usted mira un menú en un programa de Windows, a la derecha del artículo de menú, usted verá con frecuencia el atajo llaves definidas. Dentro de TextAloud, la mayoría de los artículos de menú tienen llaves de atajo. Por ejemplo, si usted mira el menú del Archivo en el TextAloud menú principal, usted verá artículos tales como:

· Abra

 Ctrl-O
· Artículonuevo
 Ctrl-N
En este caso, Control-O es un atajo al El archivo->Abra artículo de menú. Al trabajar dentro del programa de TextAloud, sujetando el botón del Control y apretar O abrirá el Archivo Abre diálogo como si usted había apretado el Archivo->Abra.
El aprendizaje de estas llaves del atajo pueden apresurar mucho XE "speed" Su trabajo dentro de TextAloud. Lo que es más importante, para usuarios de vista-dañó, llaves de atajo proporcionan sus únicos medios de realizar algunas acciones, desde que el uso de alfombrilla de ráton se limita.

TextAloud incluye predefine llaves de atajo para los artículos normalmente usados de menú. Sin embargo, no todos artículos de menú tienen los atajos, y algunos usuarios pueden desear cambiar o ajustar las llaves del atajo.

Si usted escoge las Opciones->Atajo XE "Shortcut" Instalador,la ventana de Atajos de TextAloud se muestra:

[image: image12.jpg]TextAloud Shoricuts

Menu Selection Shartcut
File

Cul+0
e

Audo e
Speak Floppy Text Fle Culsats0

‘Append Curent Aricle Culsalte Edt
File Splter Uty

Batch File Conveter
Hear ATAT Nalural Voices Sample

TellaFiiend

Exit TewtAloud

Edit

Undo iz
Fedo ShitsCiZ
Cut Culex.

P i

o =





La mesa en esta ventana muestra cada artículo de menú y su atajo si uno se define. Escogiendo un artículo y hacer clic Redactan, usted puede crear o puede modificar el atajo definido para ese artículo. Cuándo usted hace clic Redacta una ventana se demuestra mostrando el atajo actual. Por apretar realmente el atajo deseado, TextAloud actualizará automáticamente la llave demostrada del atajo. Entonces haga clic simplemente BUENO salvar el cambio. Cuándo usted vuelve al TextAloud ventana principal, los atajos de menú se habrán actualizado.

Personalizando Pilas y Colores de Texto

TextAloud permite a usuarios a cambiar la pila XE "font" Y los colores usaron al texto del artículo del menú de visualización y para destacar de texto. Esto puede ser importante para usuarios con la vista baja que puede necesitar texto más grande o puede tener mejor visión con ciertas combinaciones del color.

Estas personalizaciones se pueden hacer vía Opciones->El Tamaño del Pila/Texto del artículo en el menú principal. Pila tradicional XE "font" Los cambios que usted puede conocer por programas de tratamiento de textos, inclusive cambiar la pila, el tamaño, y si la Negrita,Subrayado,o Cursivo está disponible. Además, usted puede cambiar los colores usados para el fondo de texto, el color de texto, así como primer plano y color subordinado usaron con destacar de palabra.

Ordene el Uso de la Línea

La versión de la norma de TextAloud no sostiene la línea de la orden XE "command line" Los argumentos. Sin embargo, nosotros ofrecemos una herramienta especializada de la línea de la orden para esos necesitar el acceso sencillo de memoria caché externa a la funcionalidad de tipo TextAloud. Para más información en la versión de la línea de la orden de la visita de TextAloud

http://www.nextup.com/cl.html

TextAloud API XE "API" 
Recibimos con frecuencia los pedidos para programar el acceso a TextAloud. Hemos creado un API XE "API" Para TextAloud, permitiendo a programistas para accesar casi todas características de TextAloud y funciones vía un Servidor de la Automatización de COM. Esto proporciona el acceso a muchos lenguajes de programación inclusive Delfos, VC + +, VB, y VBScript entre otros. Para más información en esto ve

http://www.nextup.com/api.html

17.0 Licenciar Información

Acuerdo de Licencia de TextAloud

La licencia de norma TextAloud XE "license" El acuerdo se muestra abajo. Por favor nota que expresan usado puede tener sus propios acuerdos extraordinarios de la licencia que se deben honorar. Vea la sección siguiente para más información en esto.

TextAloud

Registre en el registro de la propiedad literaria (©) 2004,

Por Nextup.com, S.a.

E-Mail:support@NextUp.com

La red: http://www.nextup.com

La LICENCIA, la GARANTIA LIMITADA, Y la DENEGACION DE la GARANTIA

Esta licencia XE "license" (" La Licencia ") contiene los derechos y las restricciones se asociaron con el uso del software que acompaña. Lea la Licencia con cuidado antes de utilizar el software. Usando el software que usted concuerda en ser atado por los términos y condiciones de esta licencia.

1. Beca limitada de Licencia.

Las Tecnologías de NextUp, S.a. ("NextUp") las becas a usted ("Concesionario") un nonexclusive, revocable, intransferible, mundial, la licencia de realeza-liberta XE "license" Para usar este software de TextAloud (el "Software"). Antes de la compra de Concesionario de un Código de Matrícula de NextUp, el Concesionario concuerda que usará el Software únicamente para propósitos internos de evaluación de Concesionario y no para operaciones de ninguna naturaleza crítica. Siguiente la compra de un Código de Matrícula de NextUp, el Concesionario concuerda que usará el Software en sólo una sola animación por ordenador y no para operaciones de ninguna naturaleza crítica.

2. Restricciones.

El Software es registrado en el registro de la propiedad literaria y titula a todas copias es retenido por NextUp y/o su licensors. El concesionario puede hacer copias de Software, para los únicos propósitos de reserva o propósitos y del ensayo de archivo de Software en otras animación por ordenador. A menos que la aplicación de esta provisión sea prohibida por la ley aplicable, el Concesionario no modificará, decompile, desmonta, decrypt, el extracto, o de otro modo Software de ingeniero de revés. El software no se puede transferir, puede ser arrendado, puede ser asignado, o sublicensed, en el total o en parte. Ningún derecho, el título ni el interés en y a cualquier marca registrada o comercia los nombres de Nextup o licensors de NextUp se otorga a continuación. El software no se diseña ni es pensado para el uso en el control conectado de avión, el tráfico aéreo, la navegación de avión ni comunicaciones de avión; ni en el diseño, la construcción, ni en el diseño, la construcción, la operación ni la conservación de ningún complejo nuclear.

3. Confidencialidad.

El software es información confidencial y propietario de NextUp y/o su

Licensors. El concesionario concuerda en tomar los pasos adecuados para proteger Software de

La revelación no autorizada o usa.

4. La denegación de la Garantía.

El Software se proporciona "ES COMO," sin una garantía de cualquier tipo. TODO EXPRESA O las REPRESENTACIONES Y las GARANTIAS IMPLICADAS, INCLUSIVE CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE MERCADER- la HABILIDAD, la SALUD PARA UN PROPOSITO O la NO-INFRACCION PARTICULARES, POR LA PRESENTE se EXCLUYE.

5. La limitación de la Obligación.

EN ningún ACONTECIMIENTO HACE NEXTUP ES RESPONSABLE DE ALGUNA RENTA PERDIDA, la GANANCIA O los DATOSS, O PARA DAÑOS DIRECTOS, INDIRECTOS, ESPECIALES, CONSECUENTES, CASUALES O PUNITIVOS POR CAUSADO QUE Y A PESAR DE la TEORIA DE SURGIR de OBLIGACION FUERA DEL USO DE O la INCAPACIDAD para USAR SOFTWARE, INCLUSO SI NEXTUP se HAYA ACONSEJADO DE LA POSIBILIDAD DE TALES DAÑOS.

6. Terminación.

El concesionario puede terminar esta Licencia en tiempo destruyendo todas copias de Software inclusive cualquier documentación. Esta Licencia terminará inmediatamente sin nota de NextUp si Concesionario falla de obedecer con cualquier provisión de esta Licencia. Sobre la terminación, el Concesionario debe destruir todas copias de Software.

7. Exportación

Las regulaciones. El software, inclusive datoss técnicos, es susceptible a leyes de EE.UU. de control de exportación, inclusive los EEUU. Exporte la Administración el Acto y sus regulaciones asociada, y pueda ser susceptible exportar o importar las regulaciones en otros países. El concesionario concuerda en obedecer estrictamente con todo tales regulaciones y reconoce que tiene la responsabilidad de obtener las licencias para exportar, re-exportar, o para importar Software.

8. Eeuu. El gobierno Restringió los Derechos.

Si Concesionario adquiere Software inclusive acompañar la documentación a favor de los EEUU. El gobierno, las provisiones siguientes aplican. Si Software es suministrado al Departamento de la Defensa ("DOD"), el Software es susceptible a "Derechos Restringidos", como ese término se define en el Suplemento de DOD a las Regulaciones Federales de la ADQUISICION ("DFAR") en el párrafo 252.227-7013(c) (1). Si Software es suministrado a cualquier unidad o la agencia del Gobierno de Estados Unidos de otra manera que DOD, los derechos del Gobierno en el Software serán como definidos en el párrafo 52.227-19(c) (2) de las Regulaciones Federales de la Adquisición ("DISTANTE"). El uso, la duplicación, la reproducción o la revelación por el Gobierno son susceptibles a tales provisiones de restricciones o sucesor.

9. Ley directiva.

Este Acuerdo se hace abajo, será gobernado por e interpretado de acuerdo con las leyes del Estado de Carolina del norte, U. S. UN., excluyendo su elección de provisiones de ley.

10. Severability.

Si cualquiera del encima de provisiones son tenidos para estar en la infracción de la ley aplicable, el vacío, o no ejecutable en cualquier jurisdicción, las provisiones entonces tales adjunto se renuncian hasta el punto necesario para la Licencia para ser de otro modo aplicable en tal jurisdicción , sin embargo, si en la supresión de la opinión de NextUp de cualquier provisión de la Licencia por la operación de este párrafo cede desrazonablemente los derechos o las obligaciones de NextUp o su licensors, NextUp reserva El derecho de terminar la Licencia y reintegrar el honorario pagado por Concesionario como suela de Concesionario y remedio exclusivo.

11. Vuelva la Norma.

Todas ventas son finales.

12. Integración.

Este Acuerdo es el acuerdo entero entre Concesionario y NextUp que relacionan al Software y: (Yo) desbanca todo antes de o antes de comunicaciones, las propuestas y las representaciones contemporáneas orales o escrita con respecto a su tema; y (ii) prevalece sobre cualquier oponer o términos adicionales de cualquier cita, de la orden, de acuse de recibo, o de comunicación semejante entre los partidos durante el término de este Acuerdo. Ninguna modificación al Acuerdo estará atando, a menos que en la escritura y firmado por un representante debidamente autorizado de cada partido.

ACUSE DE RECIBO

USANDO CUALQUIER VERSION DE ESTE SOFTWARE USTED RECONOCE QUE USTED HA LEIDO ESTA LICENCIA Y la GARANTIA LIMITADA, ENTIENDELO, Y CONCUERDA en SER ATADO POR SU' los TERMINOS Y las CONDICIONES. USTED CONCUERDA TAMBIEN QUE LA GARANTIA LIMITADA ES LA DECLARACION COMPLETA Y EXCLUSIVA DE el ACUERDO ENTRE LOS PARTIDOS Y DESBANCA TODAS PROPUESTAS O los ACUERDOS PREVIOS, ORAL O ESCRITO, Y CUALQUIER OTRAS COMUNICACIONES ENTRE LOS PARTIDOS que RELACIONAN AL TEMA DE LA GARANTIA LIMITADA.

El uso de este software se permite sólo hasta el punto requirió razonablemente determinar si comprar el software. Después que el pago se hace, el uso del Software se limita a usar en sólo una sola animación por ordenador. Un pago adicional se requiere para cada uso del Software en otra animación por ordenador. Sólo una sola copia del Software se puede hacer únicamente para copia de seguridad o propósitos de archivo. El software puede ser transferido también a un solo disco duro. Ningún uso de este software en la infracción del encima de no es licenciado.

Si usted tiene cualquier pregunta, por favor DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO support@NextUp.com
Exprese Licenciar y Uso Permitido

Cada voz vendida por Nextup.com incluye su propia licencia XE "license" El acuerdo que usted concuerda a al instalar la voz. Mientras cada acuerdo de la licencia de vendedor de voz varía levemente, aquí están algunas pautas generales que aplican:

Microsoft cuando se usa más vieja expresa XE "Microsoft voices" , no hay las restricciones en el uso ni el uso ni en la redistribución de archivos de audiofrecuencia XE "audio files" Creado con esas voces.

Cuando se usa cualquiera de la prima expresa, incluyendo EN&T las Voces Naturales XE "AT&T Natural Voices" , Cepstral Expresa XE "Cepstral Voices" , Y las voces de Neospeech, las voces se venden para el uso de asistente personal digital sólo. La mayoría de los usos comerciales se prohiben bajo la licencia de consumo XE "license" . La audiofrecuencia archiva creado por estas voces no puede ser distribuido a otros bajo las licencias de consumidor de norma.

Nextup.com tiene la propaganda y la redistribución licencian disponible para estas voces de la prima. Valorar varía mucho por voz y uso propuesto, así que el contacto Support@nextup.com para más detalles.

El volumen, la Escuela, y el Sitio que Licencia

TextAloud está disponible en un descuento para el volumen XE "volume" Las compras. Nextup.com trabaja con centenares de escuelas y negocios para traer el poder de TextAloud a sus trabajadores y estudiantes.

En el lugar de trabajo, nuestra experiencia ha mostrado que TextAloud puede mejorar mucho productividad de trabajadores que tienen que absorber generalmente un montón de información. Cuándo combinó con escuchar portátil, los trabajadores giran el holgazán conmuta tiempo en útil tiempo por el escuchar las noticias y la información, corrigiendo XE "proofreading" Los documentos, o poniéndose al día con correo electrónico escuchando en vez de la lectura.

Dentro de escenarios educativos hay los usos claros de TextAloud, inclusive pero no limitado a:

· Mejorar leer las habilidades para lectores pobres y disléxico.

· Mejorado escribiendo la salida por corregir mejor XE "proofreading" .

· Los usos extensos en inglés Apoyan como el Idioma (ESL) así como el aprendizaje extranjero del idioma.

· Proporcionar el acceso valioso a palabras escritos para estudiantes de vista-dañó.

Para volumen XE "volume" valorar descuenta y más información, el contacto support@nextup.com
18.0 Obteniendo Más Información y la Ayuda

Además de este manual, hay varias otras fuentes de información disponibles a usted:

· 
http://www.nextup.com Nuestro sitio proporciona el producto información y link de compra, así como transfiere de la última versión de TextAloud.

· Support@nextup.com 
 nos Manda correo electrónico en tiempo con cualquier preguntas usted tiene. Usted encontrará que proporcionamos las respuestas muy rápidas y útiles todo mandar correo electrónico las preguntas.

· http://nextup.com/mailinglist.html-
 Signup para el Nextup.com Boletín Mensual, así como leyó ejemplares atrasados de nuestro Boletín. Proporcionamos típicamente una punta del mes para obtener más fuera de TextAloud, por con cualquier información acerca de actualiza y cambia al producto.

· -http://nextup.com/phpBB2/index.php Nuestro Foro de Usuario es un lugar de la reunión para entusiastas de TextAloud. Muchos de nuestros usuarios existentes son más que dispuesto a proporcionar ayuda con respecto a TextAloud y resolver cualquier problema o contestar las preguntas que usted puede tener.

· TextAloud incluye un archivo completo de ayuda disponible vía Ayuda->El contenido en el TextAloud menú principal, o apretando F1 en su teclado dentro de la mayoría de las ventanas de TextAloud.
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